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PER REGISTRARE 
E RILEGGERE 
MILIONI DI DATI 
SENZA PERDERNE UNO 
SEGUI LA QUALITÀ’ 

maxe 




Dischi sempre più piccoli 
per una capacità sempre 
più grande con 
caratteristiche che ne 
garantiscono la qualità. 

Affidabilità; prove severe 
di controllo con la garanzia 
di 10 -4- 20 milioni 
di passaggi per pista. 


Precisione; struttura 
magnetica sempre 
uniforme. 

Durata: superficie 
magnetica ad afta 
resistenza e superprotetta 
da una speciale custodia in 
cloruro di vinile. 


Capacità: alta densità dei 

settori. 
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Personal System/2* IBM. 
l na nuova famiglia di 
sistemi personali progettati 
per essere a prova di 
futuro. 

Basati su una filosofia 
strutturale propria di 
elaboratori di maggior 
potenza, questi sistemi 



Mirro Cfaumei Architrctitrc; 
progettalo f*er rn*g\ure piti fut uri 
umirmpora nenm mlf ( 

offrono più di quanto si 
possa domandare a un 
semplice personal 
computer. 



it primo multane 
di uria grand? nistruzutm*, 

infatti sono un passo 
significativo rii IBM verso 
un nuovo standard, la 
Systems Application 
Àrchitecture (SAA) che 
consentirà di ottenere una 
connetti viti totale ira i vari 
sistemi IBM e permetterà 
di sviluppare applicazioni 
che funzionino 
Ì ndifferen teme n te 


Personal 
Da IBM il futuro d< 



su tutti i sistemi '"generai 
punpoee'* IBM, 

La SA A comprende 
Imterfareia per l 'ut mie 
finale, le interfacce di 
programmazione e i 
protocolli di 
comunicazione e di 
interscambio. Le 
applicazioni scritte con 
queste interfacce non 
richiedono cambiamenti dt 
codici per essere utilizzate 
su una diversa architettura 
hardware IBM 
In più la Micro Channel* 
Àrchitecture a 16/32 bit 
migliora la velocità di 


elaborazione c on 
microprocessori 80286 e 
80386 e crea un ambiente 
operativo che consente di 
usare i programmi e le 



Co furi : ne hai a rii sposi zi ori? 262-144- 

applicazioni più sofisticate. 
Ma una delle 

innovazioni più importanti 
e costituita dalla scheda di 
sistema. Contiene sei 
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System/2. 

I personal computer. 


s 


adattatori : una porla 
parallela bit li rezi anale, una 
porta seriale* una porta per 
il dispositivo di 
puntamento, una matrice 
video grafica integrata \ GÀ 
(Video Graphics Array). un 
adattatore per moduli 

minidisco e un adattatore 

per la tastiera. Grazie alla 
tecnologia utilizzata* olire 
ad avere funzioni integrate, 
la scheda di sistema 
presenta consumi e spazi 
ridotti, grande affidabilità 
ed economicità. 

1) Personal System/2 
stabilisce anche nuovi 
standard di memoria. 

Fino a 16 Mb di 
memoria centrale e 
memoria su dischi fissi 
estensibile da 20 a 230 Mh 
con dischi fissi aggiuntivi, a 
seconda dei modelli. 

Inoltre possono esser* 1 
collegati dischi ottici da 
200 Mb (tecnica W ORM). 
Anche il sistema 
operativo è nuovo: 
FOperating System/2* IBM 
indirizza più di 640 Kb. 
permettendo cosi 
[esecuzione di diversi 
programmi 

contemporaneamente. 

E, a proposito di 


programmi* è possibile 
utilizzare la maggior parte 
di quelli già ora disponibili 
per il Personal Computer 
IBM. 

I programmatori hanno 
la possibilità ili adattare 
il software esistente 
per utilizzare al meglio 
le potenzialità 
deli'Opcrating System/2 
(funzioni multitasking). 



Adattatori di ime: 

hrn vp' i diApauftn drtl unità di usuami 


Inoltre sono stati 
stufi iati dispositivi che 
consentono di trasferire i 
dati dai minidischi da 5*25 
pollici ai nuovi minidìschi 
da 3,5 pnlliei e viceversa. 

E per gestire caratteri 
differenti appartenenti a 
più idiomi, la Code Page 
Militi-Lingua consente di 
trattare caratteri speciali di 
11 lingue basate sui 
caratteri latini. 

Con la famiglia Personal 
System/2 arrivano anche 
nuovi video analogici, 
progettati per far risaltare 
al meglio le sue grandi 
potenzialità grafiche. 


Il Video monocromatico 
IBM 8503 dispone di 64 
sfumature di grigio, mentre 
i Ire video a colori hanno 
una gamma cromatica rii 
262.144 colori. La qualità 
dell'Immagine è molto 
simile a quella di una 
fotografia, mentre il testo 
risulta chiaro e. nitido, 
perche i caratteri vengono 
rappresentati sullo schermo 
con una matrice di 9 \ 16 
punti. Sono questi gli 
argomenti che ci 
permettono di affermare 
che i componenti della 
famiglia Personal Systein/2 
sono veramente a prova di 
futuro. Se vuoi avere più 
informazioni su come può 
essere semplice e produttivo 
il futuro del tuo lavoro, 
rivolgiti ai Concessionari 
IBM Personal Computer o 



Im Stamparti* Silenziosa di Qualità 
urta partner perfetta 

alla filiale' IBM più vicina. 
Potrai vedere la famiglia 
Personal System/2 in 
azione 1 . 


* Prnu*oal Smirm/2. Micro Cbaiuid e Opentìnp SvfliPfii/2 sono mar* hi della Inirm biondi Brano! Maghino Cor ponti ori. 

Solo il passato si può copiare. Il futu ro deve essere creato. 
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La rivoluzione 
nella scrittura 

□ Può essere utilizzato per 
scrivere lettere, testi o rap¬ 
porti, ma non è una macchi¬ 
na per scrivere, non è nep¬ 
pure un costoso e ingom¬ 


brante computer: è VI- 
deowriter di Philips, un 
nuovo strumento per un 
nuovo modo di scrivere. 

Videowriter non richiede 
conoscenze di informatica 
nè periodi di apprendistato. 
Come i personal computer, 
però, permette una maggior 


efficienza del lavoro, che si 
traduce in risparmio di tem¬ 
po, in un miglioramento del¬ 
la qualità finale e, soprattut¬ 
to, rende meno rigido il pro¬ 
cesso di composizione dei 
testi. 


La macchina comprende 
un monitor ad alta risoluzio¬ 
ne a fosfori ambra, un disk 
drive per pochetti da 3,5" in 
grado, ciascuno, di imma¬ 
gazzinare 60 pagine in for¬ 
mato A4 di testo più il dizio¬ 
nario. La stampante termica 
da 60 caratteri af secondo 


può utilizzare carta comune 
ea è caratterizzata da gran¬ 
de silenziosi 
La tastiera é separata per 
una maggior comodità d’u¬ 
so; per rendere il lavoro più 
semplice e veloce, i coman¬ 
di sono in lingua italiana e, 
tramite alcuni tasti, si può 
accedere velocemente alle 
innumerevoli funzioni offerte 
Sulla parte sinistra dello 
schermo arti riflesso é vi¬ 
sualizzato il testo che si sta 
componendo, mentre sulla 
parte destra, più piccola, 
vengono continuamente 
mostrate le informazioni per 
l'uso e tutte le operazioni 
im atto. 

Il testo viene stampato e 
sattamente come appare 
sullo schermo: la macchina 
provvede automaticamente 
a memorizzare il documento 
su disco. 

Dischi ottici 

a tutto spiano 

□ La Contradata di Milano 
annuncia di aver concluso 
un accordo con a statuni¬ 
tense Optotech per fa distri¬ 
buzione in Italia dr dischi ot¬ 


tici a tecnologia WORM, 

U disk drive ottico proposto 
all utenza italiana offre 200 
Mb di capacità nella dimen¬ 
sione da 5,25”. con un tran¬ 
sfer rate di oltre 2 Mb e un 
tempo di accesso medio di 
170 millisecondi. Utilizza 
cartucce removibili da 200 
Mb {singola faccia) e 400 

Mh (doppia faceta), rho ara- 

Sicurano piena sicurezza e 
trasferibilità dei dati per al¬ 
meno 10 anni. 

Un solo controller (per Ibm 
Pc, AT, XT e compatibili o 
SCSi) permette di utilizzare 
fino a quattro drive contem¬ 
poraneamente. 

Il software sviluppato da 
Optoptech fornito a corredo 
del kit (drive e controller) 
consente di gestire il disco 
ottico come una qualsiasi u- 
nità Winchester. E inoltre 
possibile gestire un'area dì 
riserva (la cui capacità è de¬ 
terminata in fase di format¬ 
tazione) che viene utilizzata 
per aggiornare ? file in modo 
faie aa vedere sempre l'ulti¬ 
mo aggiornamento, fatta 
salva l'integrità dei dati 
precedenti. 



Rhfhps Videowriter 


Interfacciati 
con un bio-sensore 

Accanto agli attuali congegni che 
reagiscono o segnalano la luce sola¬ 
re, il fumo o la presenza di metalli eoe, 
sono allo studio, in fase più o meno a 
varcata, nuovi tipi di sensori denomi¬ 
nati ''bio-sensori". Dal 1962 ad oggi 
Usa e Giappone si contendono \l pri¬ 
mato nello sviluppo di questo tipo di 
sensori, Jn questi ultimi anni le ricer¬ 
che si sono Intensificate in particolare 
per quanto concerne le applicazioni In 
medicina agraria, nel settore alimen¬ 
tare. ecc, 

i biosensori sono il risultato deil'inse¬ 
rimento di un enzima, una molecola, 
un tessuto cellulare in un elettrodo. La 
reazione di questo materiale biologico 
m presenza di determinate sostanze 
chimiche o naturali, crea degli impulsi 


che vengono pòi trasformati in segna! 
elettrici elaborati da un computer evi- 
suaNzzati su video o su stampanti. 

Secondo una ricerca americana, i! 
mercato dei biosensori, pur se attual¬ 
mente limitato, raggiungerà entro il 
1990 ì $400 milioni con una domanda 
proveniente soprattutto dal settore 
medico e dall'industria agro alimen¬ 
tare. L'induiEtria nipponica risulta la 
più avanzata nello sviluppo di questo 
tipo di sensori Tra ie ultime novità pre¬ 
sentate sono del dispositivi che deter¬ 
minano la freschezza e bontà dei cibi 
quali carni, pesci eco. I sensori inseriti 
nei cibi presi n esame, reagiscono in 
presenza di particolari elementi chimi¬ 
ci che si sviluppano durante il proces¬ 
so di decomposizione della materia. 

Presso l'Istituto dì Tecnologia di To¬ 
kio, infine, si sta studiando la possibili¬ 
tà di inserire su un chip più tipi di enzi¬ 


mi sensibili a piu sostanze. Ciò per¬ 
metterà di sviluppare dei sensori che 
serviranno a determinare il sapore dei 
cibi, vale a dire la presenza e l’equili¬ 
brio di quegli amino-addi che li 
determinano. 

Un ampio spettro di applicazioni si 
profila anche nel settore agro-ali¬ 
mentare e farmaceutico: nel primo ca¬ 
so i sensori consentiranno un control¬ 
lo della composizione chimico-fi sica 
in ogni fase della crescita e della ma¬ 
turazione del prodotto, nonché un In¬ 
tervento umano in particolari momenti 
di queste fasi Per quanto riguarda fa 
biologia e la farmacologia, l'avvento di 
biosensori in grado di funzionare in 
modo Continuativo, anche in ambien¬ 
te Stenle e quindi a temperature eleva¬ 
te, aprirà un'era nella ricerca di nuovi 
preparati o nello studio di cotture e 
fermenti. 


6 * Coirsiuler 





http://www.oldgarnesitalia. 


alia 






















SRKXJC 


http^/www.oldgamesita lia.net/ 



LA PERFEZIONE 
DIVENTA MITO 

MITO » 51/4" Floppy 4fì TPI Doppia Faccia - Doppia Densità 
Garantito ad 100% Velocita tì* registrazione 5800 SPI 600 000 bytes u riforma tied 

RECOVERY SERVICE * Un nostro servizio esclusivo. Cosa è tl Recovery Service'* 

È uno scudo a protezione deli vostro lavoro Se per lui inciderne qualsiasi macchie di caffè croccolato o impronte, i 
vostro disk, dovesse danneggiarsi la MiCRQFORUM e in grado di recuperare r dati senza alcun esborso da parte vostra. 
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hardware 


Sono mini 
ma tanto... Plus 

□ Con I annuncio de Ha lìnea 
di minicomputer DPS 6 
Plus, HoneywelJ Bull offre 
nuove possibilità di evolu¬ 
zione alle architetture di in¬ 
formatica distribuita e di au¬ 
tomazione d'ufficio, 
t modelli presentati, DPS 6 
Plus sene 41Q e 420. sono I 
primi di una famiglia che ap¬ 
partiene all'ultima genera¬ 
zione di sistemi a 32 bit con 
memoria virtuale. Dotati di 
un'architettura esclusiva a 
32 bit nativa, tale da con¬ 
sentire incrementi di poten¬ 
za e configurabrJità l'una in¬ 
dipendentemente dall'altra, 
i DPS 6 Plus sono compati¬ 
bili con i DPS 6 e funzionano 
con il nuovo sistema opera¬ 
tivo HVS 0 Plus. 

Il sistema centrale è basato 
su due Chip VLSI "custom" 
a 32 bit, uno dei quali dedi¬ 
cato alla gestione della me¬ 
moria virtuale, Possiede una 
memoria cache da 16 Kb e 
un set di "shadow proces¬ 
sor", unità logiche che, ac¬ 
coppiate ai chip delia CPU e 
della memoria virtuale con 
funzioni dì controllo, con¬ 


sentono di aumentare la si¬ 
curezza e l'affidabilità oet 
sistema. 

Altre funzionalità includo¬ 
no la possibilità di accesso 
d* più attività ai dati e la pro¬ 
tezione degli stessi attraver¬ 
so un'organizzazione per 
segmenti della memoria che 
incrementa ulteriormente l’ef¬ 
ficienza dei sistemi, 
Corredagli da uno a quat¬ 
tro processori i DPS 6 410 e 
420 dispongono rispettiva¬ 
mente di memorie centrali 
con capacità sino a 16 e 64 
Mb e della possibilità di ave¬ 
re in lìnea fino a 3.300 e 
6,600 Mb collegando da 64 
a 160 linee o terminali, 
Completano le dotazioni di 
base una unità di controllo 
SMf per la supervisione 
delle attività di sistema e re 
unità dì governo delle peri¬ 
feriche e delle linee di co¬ 
municazione. 

Il “solito” 80386 
colpisce ancora 

□ Una famiglia di minicoTi- 
puter orientati in modo spe¬ 
cifico alla multlutenza e ba¬ 
sati sul microprocessore 
80386 è stata annunciata 


dalla Texas Instruments 

con l'introduzione del Sy¬ 
stems 1300. Il nuovo pro¬ 
dotto va a completare la li¬ 
nea System 1000 

Il System 1300 mette a di¬ 
spostone una memoria 
con codice di correzione er¬ 
rore ECC e memorizzazione 
veloce dei dati per una mag¬ 
gior affidabilità La memoria 
RAM. che in configurazione 
standard è di 4 Mb. può es¬ 
sere accresciuta a 18 Mb. In 
opzione èdisponibile un co- 
processore aritmetico 
80387 in grado di velocizza¬ 
re considerevolmente le ap¬ 
plicazioni con elevata ri¬ 
chiesta di calcolo, Un'Inter¬ 
faccia SCSI permette II col¬ 
legamento di unità di regi¬ 
strazione esterne o integrate 
nel sistema. 

Iniziai mente verranno com¬ 
mercializzati due modelli 
che differiscono per le ca¬ 
pacità di memoria delle uni¬ 
tà a disco: il modello 1325 
con 162 Mb dì capacità e il 
modello 1350 con capacità 
doppia. Nel complesso, con 
l'aggiunta di altre unità da 
182 Mb. il sistema può tene¬ 
re in linea fino a 2,1 Gb di 


dati. Entrambi i modelli ven¬ 
gono fomiti nella configura¬ 
zione standard con data 
Streamerdi 60 Mb 

A proposito di... 
compatibilità 

D La Bit Computers (Ro¬ 
ma) annuncia ia distribuzio¬ 
ne dei suoi personal da ta¬ 
volo PCbit Plus. PCbit 286 e 
PCbit 386, caratterizzati dal¬ 
la compatibilità sia con i tra¬ 
dizionali sistemi operativi 
(MS-DOS, Xenix, eco.) che 
con il nuovo MS OS/2, 

Il PCbit Plus, con proces¬ 
sore 8086 e il PCbit 286, 
con processore 80286, han¬ 
no una frequenza di clok ri¬ 
spettivamente di 4,77-10 
Mhz e di 12 M hz. Su entram¬ 
bi i modelli è possibile mon¬ 
tare drive sia da 5,25" che 
da 3,50", questi ultimi con 
capacilà di 720 Kb. 

Il PCbit 386 utilizza il po¬ 
tente Intel 80386, Il proces¬ 
sore è a 32 bit, la frequenza 
di clok di 16 Mhz, La memo¬ 
ria RAM (nella configurazio¬ 
ne base) è di 512 Kb. e- 
s pandi bile a 2 Gb utilizzan¬ 
do i due slot a 32 bit; fa me¬ 
moria ROM è di 64 Kb. 


Il Centro Assistenza che opera in ambiente home computer 
* personal computer * periferiche * vìdeo games * accessori • 
al servizio di importatori, distributori e rivenditori che non 
dispongano di un adeguato servizio assistenza tecnica per 

GARANTIRE 


* assicurate riparazioni in laboratorio 

* servizi qualitativi ed estremamente rapidi 

* contratti manutenzione 

* formazione e addestramento 


* gestione e distribuzione ricambi 

* consulenza tecnica 

* prese e consegne su tutto 
il territorio 


• COORDINAMENTO CENTRI ASSISTENZA TECNICA INDIRETTA 


C.A.T.M.E. 


CENTRO ASSISTENZA V*a F Severoti 9- 20147 MILANO 

TECNICA Vìa L Cavalli. 3 - 20147 MILANO 

MINI - ELABORATORI Tel. (02) 4158638 - 4121283 
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hardware 


La forza fa Puntone 

□ Umberto Colombo, presidente dell'Enea ed Ennio 
Presuttk presjdenie dell'fbm Italia hanno sottoscritto un 
accordo di collaborazione tecnico-scientifica per a ri¬ 
cerca e l'applicazione di tecnologie informatiche avan¬ 
zate in settori di comune interesse, 

Nuovi calcolatori a struttura vettoriale e parallela, intelli¬ 
genza artificiale, sistemi per fa gestione di impianti com¬ 
plessi e di robot molto evoluti, sistemi di comunicar one 
vocale in linguaggio naturale, promozione ìndustnate e 
trasferimento di tecnologie informatiche alle piccete e 
medie imprese sono i temi più significativi de ac¬ 
cordo. 

Per quanto concerne il primo punto, le attività con gì unte 
riguarderanno, tra l'altro, te definizione di validi aige Ttmi 
e di software sofisticati per ottimizzarne l'impiego Sa¬ 
ranno inoltre individuati ulteriori campi dì utilizzo per 
questi sistemi. Ad esempio, le università e i centri di r ;e r - 
ca, te industrie manifatturiere e di processo, la pubulica 
amministrazione coiranno impegnarsi in appticazicr-. re¬ 
lative all'analisi strutturale, al disegno dei circuiti, a» e 3- 
borazione dell'immagine, al riconoscimento della voce, 
alla costruzione di modelli finanziari ed econometrici, al¬ 
le simulazioni del processi, allo studio del dati sismici, al¬ 
le prospezioni minerarie ai calcolo meteorologico 

In quest'ottica l'Enea ha Completato l'installazione pres¬ 
so fa propria sede di Bologna di un elaboratore Ibm 3090 
dotato di un dispositivo innovativo per il calcolo vett renate 
che aumenta fino a se volte Sa velocità di esecuzione di 
programmi per ambienti tecnico-scientifici. 

Tra le attività previste dai raccordo un progetto riguarda 
la realizzazione di un sistema esperto in grado di gestire 
robot per compiti non strutturati, cioè destinati ad opera¬ 
re in modo autonomo anche a fronte dì eventi non deter¬ 
minabili a priori. Il progetto è destinato a contesti operati¬ 
vi per i quali non è possibile prevedere una sequenza di 
operazioni e che richiedono azioni specifiche rivolte a 
singoli eventi che si man ifestano in ordine imprevedibile. 
Ad esempio, ambienti ostili alfuomo e al di fuori de suo 
controllo (fondi oceanici, spazio), attività ad atto rischio 
(interventi eccezionali in cantieri e impianti}, attività agr - 
cole (somministrazione di antiparassitari), Interventi di 
salvataggio e di emergenza, 

Nefl'ambito delie Iniziative rivolte alfa promozione it lu¬ 
striate. sono previsti programmi che riguardano la diffu¬ 
sione dette informazioni più idonee a favorire te imprese 
nell' individuazione di nuove opportunità di mercato Gli 
imprenditori potranno avere il quadro della situazione 
della componentistica tramite strumenti qua'l\ Comete. Li¬ 
na banca darti tecnica dell’Enea, che già contiene infor¬ 
mazioni relative a circa mille fornitori di materiali e a circa 
ottocento fornitori di componenti, oltre à specifiche tec¬ 
niche di massa dei singoli pezzi. Per questo progetto è 
prevista te definizione di un sistema esperto basato su un 
software recentemente annuncialo da Itami Ese (Export 
System Environment), 


Quando c’è Mira 
è tutto ok 

□ La Digital Equtpment ha 

annunciato un sistema di 0 - 
teborazione dati che con¬ 
sente lo sviluppo di applica¬ 
zioni in grado di riprendere 
a funzionare dopo un gua¬ 
sto senza necessità dì inter* 
vento da parte dell'opera¬ 
tore. 

Il nuovo sistema, battezza¬ 
to Mira è progettato secon¬ 
do uno schema master/ 
stand-by che prevede te du¬ 
plicazione completa dell'u¬ 
nità di elaborazione. E' co¬ 
stituito da due MìcroVax II 
integrati In un singolo cab- 
net e collegati tra loro trami¬ 
te Ethernet E’ dotato di ca¬ 
ratteristiche hard ware e soft¬ 
ware tali da consentire la ri¬ 
levazione automatica di mal¬ 
funzionamento del sistema 
master e te commutazione 
del controllo delle linee sin¬ 
crone ed asincrone dall'uni¬ 
tà guasta a quella in stand- 
by. 

Un sistema Mira compren¬ 
de due unità di elaborazione 
MicroVax il, dotate ciascu¬ 
na di 5 Mb di memoria cen¬ 
trate, un disco rigido da 71 
Mb e un'unità a nastro stea¬ 
mer da 95 Mb. 

Oltre ad agi re da riserva, la 
seconda unità può essere 
usata per l'esecuzione chi 
compiti di importanza non 
critica mentre l'unità master 
si occupa dell'attività princi¬ 
pale, ad esempio la gestio¬ 
ne di una rete 0 il controllo di 
processo, 

Cresce la famiglia 
calano i prezzi 

D La Facit (Agrate B. - Mi) 
annuncia C65000, un nuo¬ 
vo membro della famiglia di 
stampanti C-Lina 
Il modello, con 300 cps. si 
propone come l'unità ideale 
per quegli utenti che neces¬ 
sitano di un’elevata produ¬ 
zione giornaliera pur mante¬ 
nendo un costo contenuto 


Come tutta fa serie, è pro¬ 
gettata per carichi di 600/ 
700 pagine ai giorno 

Contemporanea mi ente al¬ 
l’uscita della C65000, è sta¬ 
lo ridotto dei 13% il prezzo 
della C5500, una riduzione 
che. sommata a quella dello 
scorso gennaio, ha portato 
questa stampante ad un 
prezzo inferiore a quello 
dell 1986, 

Sempre per quanto riguar¬ 
da i prezzi, i modelli 4509. 
4513 e 45 1 4 sono calati dei 
20% e quelli delle linee 8- 
Line e C-Line del 10% circa; 
stessa tendenza per i fermi' 
fiali video con un decre 
mento del 10%. 


Tutto il nuovo 
delie workstation 

I i La Digital Equlpment 

annuncia una serie di pro¬ 
dotti che rafforzano l’impe¬ 
gno dell'azienda nel campo 
delle workstation 

Le novità comprendono; 
un nuovo modello e nuove 
configurazioni d'ingresso di 
Va*station 2000, un'unità a 
disco rigido per l’intera linea 
e una serie di monitor mo¬ 
nocromatici e a colori da 
15 pollici 

vaxstation 2000 è ora di¬ 
sponibile in una versione 
morocromatica con mori. 
for da 15 pollici e risoluzione 
di 1024x864 pixel L'unità di 
elaborazione è basata su 
chip MicroVax II operante a 
20 Mhz con coprocessore 
aritmetico per i calcoli In vir¬ 
gola mobile; è dotata di 4 
Mb di memoria centrate, di 
un adattatore Ethernet in¬ 
corporato, di un mouse e di 
una tastiera. La configura¬ 
zione d'entrata è priva di u- 
nità di memoria cti massa ed 
è concepita per essere uti¬ 
lizzala in rete, 

Come tutte te workstation 
Digital anche il nuovo mo¬ 
dello opera utilizzando sia il 
sistema operativo VMS 
che Uttrix. 
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ORA A SCHERMO PIATTO 


Da sempre il monitor è la ma più diretta per dialogare con il 
vostro computer; da sempre Philips vi offre una gamma 
completa di monitors migliori non solo per., definizione ma 
anche per prestazioni, qualità, design e prezzo. 

Philips Personal Monitors: 

Monocromatici da 12 e 14 polita, con ingressi CVBS e TTL 
fosfori verdi, ambra, bianchi e da oggi anche a schermo 
piatto; 

Colori da 14 pollici con ingressi CVBS. RGB UN e RGB I Fi ca 
0.65 a 0.31 Pitch per schede grafiche BASE, EGA e PGA 



■ 


MONITORS PHILIPS... MIGLIORI PER DEFINIZIONE 



m 


PHILIPS 
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Autori Vart 


Autori Vari 


Autori Van 


Autori Vari 


Strategìe vincenti per 
Commodore 04 

Le strategie per lutti ■ cias^-c dei 
videog loco per giocari ì, vince r o 
programmarli 


62 Programmi per il Vie 20. C1B 

e Plui 4 


64 Programmi per 
Commodore 64 


Un manuale pratico per ;adro 
neggtare il basic di quest comn 
poter. 


Giochi, grafica, gestione delie 
stringhe, musica, numeri, gesiiù- 
nati. 

Lire 4.600 


Giochi grafica e rout ne pe- m 
parate a programmare 


Tutti I ««grttfi 


Robe rio bidoni. Giudo Grass 

UhMies e giochi didattici 

Raccolta di programmi pratici per 
lutti i Commodore e lo Spoc 
Trum, 


Roberto Didoni h Guido Grass-i 


Giovano■ Me lira 


Paolo Gogho 

Impara giocando il basic 
dello Speetrum 


Simulazioni e tesi per 
la didattica 


Tutti i segreti dello Speetrum 


4 pas^ nella Rom: come usare le 
piu mporTanr rout ne de ^ce¬ 
rna operativo. 


Teoria e listai per Vie 20. Ct6 
C64 Ci2S e Specirum Sinclair 


Esercizi pratici per entrare nei v? 
vo delia programmazione 


Il li ny u-fiyyto 
PASCAL 


AI>A 


Umberto Colapicchiom e Luca 
Gatuzzi 

Dal registratore al drtve del C64 

Tulli i segreli delle memore di 
massa del Commodore 64 

Lire 7.000 


CJizio Meri: 


ADA 

li linguaggio passepartout dei 
computer degli anni '00 

Lire 5.000 


Il lingueggio PASCAL 

Un manuale tascabile per lo sfu 
d>o e la programmazione 

Lire 5 000 


Un manuale completo per il prò 
gramma compilatore 

Lire 7.000 




Si. voglio arricchire la mia biblioteca cori i seguenti volumi al prezzo di copertina + lire 3.000 per spese di spedizione. 


□ 64 Programmi per Commodore 64 □ Utilities e giochi didattici 

□ Strategie vincenti □ Tutti i segreti dello Speetrum 

per i tuoi videogame^ □ Simulazioni e test per la didattica 

LJ 62 Programmi per Vie 20 □ Imparare giocando il basic 

C16 e Plus77 dello Speetrum 

Nome... 

via * ■>« im-fi (-fi»* i m iPt 1 ifPttiiTinftiini fri e» t r i ■»»* m é? N.ro i ■ I l i B Hll Wlif *■ ■ ■ ■*■■*—> Wf 
CAP _ Eft MÉ i l rm It lH »B « P#*«**«• **+*•####»■**# ** »■ * •■**» >■*■■« 4 * * r ■ ** ai . Città -. 


□ I mìei amici C16 e Plus4 

□ Pascal per Commodore 123 

□ Dal regi stratte re al drive del C64 

□ ADA 

□ Jl linguaggio Pascal 


■ ■ ■■■ *■ ir* iMiiléllli 4-a li ■ !■■■■■■ né i-4 liilkl *■ ■ Ki »Hì4 ■ + I 4 -S ■ * I I * ■ Il ■ «IM ■ * ■ ** 1 *•■■**■( **■■■■ ■ ■■ »i ■■■■■■■■■■■■ ■* l«l ■ ■ o J ■ l, ■ ■ ■ ■ ■ ■■■ ■ ■ ■■■.*■■ 


telefono 


Su tale importo mi praticherete lo sconto del 10% in quanto abbonato a n Commodore Computer Club □ Persona/ Compufer 
[ l Computer LJ VR Videoregistrare. Pertanto vi invio la somma soltanto di lire ............. 


Valore dell'ordine lire-...-.. 


*■■<■■■ ir riii - I lèi iti 4 r * I i ** A ■ ■■■*■“ » - - - + ri. fc - - - 


I I i - ------ - - r - r - « • i ■ - - 


R plagi lare e spedire in busta chiusa regolarmente affrancata a Systems Editoriale - Vie Famagosta, 75 - 20142 Milano. 
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Tre annunci 
da non scordare 

[ I La Siemens ha presen¬ 
tato a stampa e clienti alcu¬ 
ne importanti novità. 

Il pómo annuncio riguarda 
i nuovi modelli di elaboratori 
H12G-F. HI20 I e H120-P, 
dotati di una potenziairtà ri¬ 
spettivamente di 35. 50 e 
65 Mips. 

Il modello H120-F può es¬ 
sere potenziato in loco e tra¬ 
sformato nel modello diadi¬ 
co H120-1 o nel modello bri 
processore H120-P. Ha una 
memoria principale di 64 
Mb, ampliabile fino a 128 
Mb. utilizza un processore 
di I/O con un massimo di 8 
gruppi dì canali, 

L’H 120-1 è dotato di due 
processori, con memoria 
principale comune con un 
massimo di 256 Mb. 

K sistema H120-P prevede 
invece per i due processori 
altrettanti banchi di memo¬ 
ria principale da 128 Mb 
ciascuno. Contiene inoltre 
un secondo governo di si¬ 
stema e un secondo pro¬ 


cessore di I/O con la stessa 
possibilità di 8 gruppi di 
canali. 

Per quanto riguarda i com¬ 
puter da ufficio vtenn intro¬ 
dotta la serie C3Q, che ope¬ 
ra con sistema operativo 
BS2000. 

La serie consta di tre mo¬ 
delli; C30-3. C30-C e C30- 
F con un massimo di 10, 20 
o 30 posti di lavoro; la capa¬ 
cità di memoria centrale va¬ 
ria da 4 a 32 Mb. Alle struttu¬ 
re periferiche della serie 
possono essere collegate u- 
na o due unità a disco fisso 
da 250 Mb ciascuna ed 
un'unità a nastro magnetico 
da tavolo da 1/2" e con 
45/90 Mb di capacità. Con 
un ulteriore chassis è inoltre 
possibile col legare fino a tre 
unità a disco fisso, ognuna 
da 600 Mb formattati. 

Sempre nel settore degli e- 
laboratori d'ufficio è stata 
presentata la serie G4Q, con 
possibilità di collegare fino a 
30 posti di lavoro nella ver¬ 
sione 040-f, fino a 60 nel 
C40-H e fino a 100 nel C40- 


S. I primi due modelli hanno 
un processore centrale; il 
C4Q-S è un sistema diadico 
con due processori che uti¬ 
lizzano una memoria cen¬ 
trale comune, La capacità 
della memoria principale va 
da 8 a 64 Mb. Tutti < modelli 
hanno collegamenti integra¬ 
ti per dischi fissi fino a 15 Gb 
di capacità, Sono inoltre a 
d is posiz ione canali bine w 
byte multipiexor per il colle¬ 
gamento dì varie periferi¬ 
che. La sene offre tutte le 
possibilità Transdata per Ja 
comunicazione. 

Siemens presenta nuovi 
prodotti anche nell H ambito 
dei sistemi ad altissime 
prestazioni. 

fi sistema di elaboratori 
vettoriali VP viene infatti am¬ 
pliato verso l'alto dall'infro- 
duzione dei modelli dal 
VP3G-EX al VP400-EX (la 
denominazione EX si riferi¬ 
sce al coefficiente di incre¬ 
mento di 1,5 del livello 
delle prestazioni). 

La più alta performance 
viene raggiunta attraverso 


l'inserimento di una nuova 
struttura di pi peline; la me¬ 
moria centrale è ampliabile 
attraverso un'ulteriore me¬ 
moriavettoriale. La capacità 
della memoria centrale varia 
da 128-256 Mb per il mo¬ 
dello VP3G-EX a 256Mb- 
1Gb Ti modelli VP200-EXe 
VP40G-EX, 


Elaborazione 
ad alto livello 

: La Wang Laboratories 

ha annunciato VS 7000, fa 
nuova gamma di sistemi VS. 
che si posiziona in modo e- 
stremamente competitivo 
per quanto riguarda il rap¬ 
porto costo/prestazioni 

La serie è articolata su due 
livelli. Il primo, il 7100, com¬ 
prende tre sistemi; 7110, 
7120 e 7150. Del secondo 
livello, 7300, fa parte attual¬ 
mente il modello 7310, al 
quale si affiancherà un si¬ 
stema biprocessore 

La serie VS 7000 adotta il 
sistema operativo VS ver¬ 
sione 7. 


Sherlock Holmes 
è nel PC 

La crescente utilizzazione dei nuovi 
sistemi di identificazione delle im¬ 
pronte digitali pone in risalto la rivolu¬ 
zione che, un po' ovunque nei mondo, 
ha avuto inizio in tale settore. Questa 
nuova generazione di computerà a 
prezzi ragionevoli e in grado di con 
front are e identificare rapidamente le 
impronte digitali. 

Attualmente le società produttrici dì 
Questo hardware sono ancora poco 
numerose il mercato mondiale viene 
valutato a 64 milioni d dollari, ma do¬ 
vrebbe aumentare rapidamente se fu¬ 
so di queste nuove tecniche verrà ul¬ 
teriormente Intensificalo. 

Fra le aziende lanciate nella produ¬ 
zione dei sistemi perii riconoscimento 


automatico delle impronte digitali. ì 
leaders sono NEC, Nippon Eklectrlc e 
Pr ntak De La P ie. Negli Stati Un: 
PrintaK De La Rue na installato sistemi 
in una quarantina di uffici fra cu Ut Fe¬ 
derai Bureau of -vestrgation. la Poli¬ 
zia di Houston, molli dipartimenti giu¬ 
ridici in Fionda e Servizi Segreti, 
il gruppo NEC, che ha iniziato a pro¬ 
durre questo tipo di sistemi soltanto di 
recente, conta già un consistente nu¬ 
mero di ordinazioni. Leader in Giap 
pone In questo settore, si è ora intro¬ 
dotto negli Stati Uniti e in Australia, 
NEC usa comoonenfi simili a quelli 
delia famiglia Sx dei supercomputers 
e si serve, per riconoscere le impron¬ 
te. di tecnici srm : a quelle utilizzate 
dagli esperti umani. 

Sino ad oggi le macchine di Pnntak 
De La Rue e della NEC sono state uti¬ 
lizzate soprattutto per quella che viene 
definita la tecnica del “ten-prìnt rnat- 


ehmgT che consìste nei controllare le 
impronte, prese dalla polizia, di tutte le 
dita di un sospetto mettendolo a con¬ 
fronto con quelle archiviate Nella 
mago or parie del paesi viene messa 
m atto questa tecnica per stabilire H- 
dentità di una persona in stato di fer¬ 
mo, li sistema è in grado di codificare 
l'insieme di impronte in due secondi e 
dì produrre in meno di due minuti una 
serie d'impronte che più si avvicinano 
a quelle del sospetto. 

La tecnologìa dell'identificazione 
delle impronte digitai» sta facendo ra- 
pia progressi* ciò che ia rende p»ù m ■ 
teressante per ì potenziali acquirenti. 
Un altro fattore essenziale di tale su 
cesso è il rapido sviluppo di sistemi a 
buon mercato che si basano, pe r lo 
stoccaggio delie immagini, sulla tec¬ 
nologia dì lettura al laser nonché su 
quella dei compact disk e dei video¬ 
dischi. 
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Quando si parla 
di laser 

[ i La Honeywell Bull ha in¬ 
trodotto af vertice de Ha pro¬ 
pria gamma di stampanti, fi¬ 
no ad oggi unicamente se¬ 
riali a matrice. Laserpage 
801. una laser con velocità 
di 8 pagine al minuto. 

Basata su una meccanica 
estremamente affidabile e 
su un controller logico evo¬ 
luto, il nuovo modello è indi- 
r izzato verso il mercato pro¬ 
fessionale e si rivela partico¬ 
larmente adatto alte appli¬ 
cazioni di word processing 
e di grafica ad alta riso¬ 
luzione. 

Laserpage 801 é compati¬ 
bile con le stampanti laser 
HP Las erte LaserJet -f. con 
la Otablo 630 (a margherita) 
e con e periferiche a matri¬ 
ce Epson FX. 

L'apparecchio ha una me- 
moria di 512 Kb. espandibi¬ 


le fino a 2 Mb per ie applica¬ 
zioni grafiche e per il desk¬ 
top pubiishing. Con que¬ 
st'opzione è possibile stam¬ 
par© grafici (sia indipenden¬ 
ti che uniti al testo) sull'intera 
pagina alla densità di 
300x300 punti per poi iCO, 

Possiede sei font di caratteri 
standard e numerosi altri 
sono contenuti in cartucce 
opzionali da 5 sei ciascuna. 

La macchina è progettata 
per stampare 10 mila pagi¬ 
ne al mese, corrispondenti a 
600 mila pagine in cinque 
anni di lavoro, 

infine, va ricordalo il basso 
costo per pagina stampata. I 
materiali di consumo ten¬ 
gono sostituiti solo al termi¬ 
ne della toro vita, senza al¬ 
cuno spreco: infatti Sia II to¬ 
ner che il fotoconduttore so¬ 
no disponibili in kit separati 
della durata rispettivamente 
di 6 mila e 15 mila pagi ne. 


Basta un personal 
per gestire fa produzione 

O La possibilità di utilizzare un normale personal com¬ 
puter per elaborare i programmi di funzionamento dei 
controllori a logica programmabile (Pie) è stata annun¬ 
ciata recentemente dalla Texas Instruments, 

La so azione proposta porta il nome di TI Soft*2, s f 
volge in modo particolare a quanti sviluppano software 
applicativo per l'automazione industriale e permetto di 
disporre di un sistema completo hardware e software a 
un costo decisamente contenuto. 

Ti Soft-2 richiede l'impiego di un computer a standard 
industriale MS-DOS con almeno 512 Kb di memoria 
RAM disco rigido di archiviazione da 10 Mb e una porta 
parallela. Una particolare scheda di emulazione Inserì bi 
le nell'elaboratore e il sistema operativo contenuta net : i- 
sc netto fornito all'utente permettono l'interface lamento 
con tutti 1 Pie di media e grande potenza della Texas. 

Il sistema cosi configurato lavora Sia In linea che luori li¬ 
nea e può avere residenti più programmi consentendo a 

Pervenire agevolmente cor i classici strumenti deile 
funzioni a blocchi e con la praticità di interfaccia-eterne 
propria dei personal computer. 
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La sched* Quad386XT 


Funzionalità 
e velocità 

□ La Microdata System 

annuncia la disponibilità in 
Italia della scheda Quadrarti 
Quad386XT. 

Il nuovo prodotto è desti 
nato a soddisfare se esigen¬ 
ze degli utenti di Re Ibm, e 
compatibili grazie alla velo¬ 
cità e alla capacità di elabo¬ 
razione dei nuovo proces¬ 
sore 80386 che opera su 32 
bit reali con velocità di 16 
Mhz, 

Quad386XT può avere fi 
na a tre Mbdi memoria dì si¬ 
stema, 96 Kb di memoria vi¬ 
deo e 32 Kb di memoria 
caehe. 

La scheda va posta in uno 
degli slot di espansione del 
computer e non è necessa¬ 
rio settare degli switch per 
installarla. 

Piccolo formato 
basso costo 

O La Sph Elettronica (Mila 
no), distributrice per l'Italia 
delie periferiche grafiche 
della Graphtec, annuncia 
MP3000, una nuova serie di 
plotter di piccolo formato e a 
basso costo. 

Composta dai modelli 


MP3100. MP320G e MP 
3300, la serie sostituisce le 
precedenti MPIOOO e MP 
2000 con un notevole mi¬ 
glioramento nel rapporto 
prestazioni/prezzo intatti, 
dal punto di vista tecnico, i 
nuovi accorgimenti adottati 
hanno consentito di miglio¬ 
rare la risoluzione meccani¬ 
ca, fa velocità di scrittura e 11 
dialogo con f'operatore ri¬ 
dicendo nel contempo i 
prezzi di circa il 25%. 

L'area dì scrittura delia 
nuova sene è di 404x285 
mm (Iso A3) e di 416x268 
mm (Ansi B), selezionabile 
da switch La velocità mas¬ 
sima dt piottaggio è di 40 
cm/sec (direzione assiale e 
diagonale); la risoluzione è 
di 0,025 mm, programma- 
bile 0,1/0,025 mm. selezio¬ 
nabile da switch. 

I modelli montano penna¬ 
relli base olio i9 colori) e ba 
se acqua (24 colori), penne 
a sfera base acqua (4 colo¬ 
ri), penne ceramiche (4 
spessori, 8 colori), penne a 
china [6 spessori, 4 colori). 
Utilizzano carta normale, 
patinata, da disegno e tra¬ 
sparente per correzioni. 

Posseggono tre linguaggi 
grafici residenti selezionabili 
da switch e una doppia in¬ 
terfaccia Centronics/ 

RS232C, 
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"MS-DOS & GW-BAStC emulator" è anche su disco. Per quanti hanno acquistato la versione su 
cassetta ed inviano la relativa prova d'acquisto, il dischetto è disponibile a tire 15.000 (+ lire 3.000 
per spese di spedizione). Non occorre inviare la cassetta nè tantomeno il manualetto di istruzioni. 
Chi non é in possesso della cassetta può richiedere il disco ed II manualetto al prezzo normale di 

lire 25.000 (+ lire 3.000 per spese dì spedizione). 

Per una veloce evasione dell'ordine inviate un assegno bancario o circolare non trasferibile 
all'ordine della "Systems Editoriale" fi /.le Famagosta, 75 - 20142 Milano). 



Sempre un passo avanti. 
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Delta4 Net 
spesa Vaxmate 

□ La Compsoft Italia (Miia- 
no) ha annunciato la dispo¬ 
nibilità del proprio database 
Deita4 Net nella versione 
per le reti di Pc Vaxmate del¬ 
la Digital Equipment 

Si tratta di un database di 
tipo relazionale, che con¬ 
sente l'accesso agli archivi 
dei calcolatore centrale 
(Vax) per l'aggiornamento e 
l'immissione dei dati attra¬ 
verso i Pc Vaxmate, 

Delta4 Net supporta fino a 
32 personal, rende più faci¬ 
le il trattamento delle opera¬ 
zioni di tipo ripetitivo e mette 
a disposizione le funzioni di 
tipo reporting, selezioni e 
calcolo particolarmente 


sofisticala, 

Delta4 Net è disponibile 
anche per personal tbm e 
Hewlett Packard. 


Nomad è anche 
una famiglia 

□ Migliorie e implementa¬ 
zioni che hanno recente¬ 
mente arricchito Nomad2, 
lo strumento software per 
mainframe sviluppate da 
D&B Computing Services 
e distribuito in Italia da Stra- 
tos (Torino), hanno defe'mi- 
nato un graduale cambia¬ 
mento nei contenuti d« aue- 
sto software e delia sua col¬ 
locazione sul mercato, i * «fat¬ 
ti alternative stand-alone di 
interfacce e nuovi moduli 


suggeriscono per Nomad 2 
l'introduzione del concetto 
di "famiglia". 

Nomad2 è, nella sua acce¬ 
zione basilare, un prodotto 
integrato per il trattamento 
delle informazioni, Indirizza¬ 
to sia aiutante finale che al 
tecnico addetto alio svilup¬ 
po dei programmi, Linguag¬ 
gio di quarta generazione, 
supporta un'ampia gamma 
di funzioni: definizione e ge¬ 
stione di database, query, 
reporting, grafica, modella 
zione finanziaria, analisi sta¬ 
tistica e comunicazione tra 
micro e mainframe Ibm; per 
applicazioni complesse é 
disponibile un linguaggio 
procedurale. Il suo ambien¬ 
te di utilizzo è il mainframe 
I bm 43XX r 30 XX o compatì - 


bili m ambiente VM/CMS e 
MVS/TSO. 

Agli annunci delle interfac¬ 
ce SQL Nomadi e DB2 No¬ 
mad, delia facilrty Assistant 
del generatore di repone in¬ 
terrogazioni Reporter e della 
tecnica muItitinestra Win¬ 
dows. è seguita ora la di¬ 
sponibilità in versione stand- 
alone di buona parte dei 
moduli Nomad, il cui utilizzo 
è possibile senza dover ac¬ 
quistare l'intero pacchetto 

Il concetto di famiglia che 
ne consegue significa per 
l'utente Ibm l'opportunità di 
scegliere ai funzione com¬ 
plementare che meglio si a- 
datta ai potenziamento del 
proprio database e alle leggi 
dì un'economica gradualità 
di sviluppo. 



Possiamo vantarci di darvi macchine 
con prestazioni professionali di indub¬ 
bia affidabilità, sempre al passo con le 
più recenti innovazioni tecnologiche. 


Ecco perché, oggi, abbiamo il piace¬ 
re di presentarvi la nuova linea di stam¬ 
panti ”BHNE \ in grado di svolgere un 
carico di lavoro di 300 pag inef giorno. 


Curata nel design e dotata di funzio¬ 
ni attamente sofisticale che a distingue 
dagli all ri nel settore delie periferiche 
per computer 


FACIT DATA PRODUCTS s p a 
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Come li comando 
lo scanner 

□ Pc View. introdotto dal- 
! Agfa è un pacchetto soft¬ 
ware completo che gira sot¬ 
to Windows su ibm XT, Ale 
compatibili E stato espres¬ 
samente concepito per il 
comando delio scanner 
Agfa S 200 ed off re la possi¬ 
bilità di analizzare, imma¬ 
gazzinare, manipolare e rin¬ 
tracciare master originali 
quali logo, disegni, grafici, 
fotografie. Utilizzando un 
programma di wordproces- 
sing, poi, e/o un software di 
rm pagi nazione si possono 
combinare testi, immagini e 
grafici nel lay-out di una pa¬ 
gina completa. 

Le caratteristiche di scan¬ 
sione e il formato dell'Imma¬ 


gine sono selezionabili di- 
fettamenie da computer, i 
iavon di editing possono es¬ 
sere eseguiti a mano pnma 
di memorizzare Timmagine, 
E' possibile io zoom fino a 
permettere l'editing a livello 
di pixel. 

Analisi di mercato 
a tutto software 

□ La francese Top Infor¬ 
matica propone ftem, un 
software che assicura auto¬ 
maticamente Ja strutturazio¬ 
ne dei questionari e lo spo¬ 
glio di inchieste, sondaggi e 
analisi quantitative. 

Il programma richiede un 
micro a 16 bit, una capacrà 
minima di memoria di 512 
Kb, un disco fisso, una 


stampante o un ptotter ; il si¬ 
stema operati vo è il DOS 2.0 
o versioni successive, 

Item Sii articola intorno a 
cinque funzioni base: defi¬ 
nizione dei parametri, assi¬ 
milazione dei questionari, e- 
! adorazione, rappresenta¬ 
zione dei risultati (su videoo 
stampante) e gestione degii 
schedari. Tratta questionari 
o sottoquesftonari di 100 ri¬ 
chiesta Dopo aver indicato ì 
tipi di variabili considerate, 
basta definire direttamente 
sul video le intestazioni delie 
domande e le diverse rispo¬ 
ste possibili, Possono esse¬ 
re considerati tutti \ tipi di va¬ 
riabili e ogni elemento dei 
parametraggio può essere 
modificato. 

li trattamento delle risposte 


è reso più facile dalle possi¬ 
bilità offerte dal programma: 
i senza risposta sono gene¬ 
rati automaticamente, ma 
possono essere vietati a! 
momento del parametrag¬ 
gio, le modifiche e le can¬ 
cellazioni dei parametri so¬ 
no effettuabili in ogni mo¬ 
mento. 

Il modulo ilei Più, inoltre, 
permette almeno 14 alterna¬ 
tive, che vanno dallo smista¬ 
mento semplice (con me¬ 
die, scarti quadratici, minimi 
e massimi per le variabili 
continue) al testo del Chi¬ 
quadro. 

Ogni informazione su! pac¬ 
chetto può essere richiesta 
al Centro dInformazione 
su Ile Tecniche Francesi (Mi¬ 
lano), 
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Interrogazione 
e stampa di dati 

□ HP Vlsor/V è un nuovo 
programma sviluppato da 
Hewlett Packard che per¬ 
meile d> generare rapida¬ 
mente e facilmente proce¬ 
dure di stampa e di interro¬ 
gazione di banche dati re 
fazionati. 

Il programma opera con- 
giuntamente a HPSGL/V, il 
database relazionale dell a- 
ziertda conforme ail'SQL 
standard., 

Non sono richieste cono¬ 
scenze specifiche dei lin¬ 
guaggi di comando nè delle 
strutture det database; tra le 
caratteristiche che ne deter¬ 
minano (a facilità d uso va 
citata un funzione di help in¬ 
terattivo che insegna all'u¬ 
tente come operare aa un 
certo punto in poi all'interno 
di una determinata proce¬ 
dura Chi invece ha già una 
certa dimestichezza con HP 
vi sor N può mvece fare uti¬ 
lizzare i comandi SQL per 
realizzare interrogazioni, 
creare nuovi elementi della 
banca dati, modificare righe 
dì dati e aggiornare if data¬ 


base. In ogni caso, comun¬ 
que. è garantita la massima 
sicurezza dei dati HPSGL. 

Hewlett Packard ha inoltre 
annunciato di aver poten¬ 
ziato HP AdvanceLmk, il 
software per ia comur ca- 
zione dati dedicato a trasfe¬ 
rimento Qì archìvi, emulazio¬ 
ne di terminali, gestione del ¬ 
ie operazioni tra un personal 
HP Vedrà 0 un Ibm XT o AT 
e un mini 

Le tre novità maggiori sono 
il backup di Pc sui computer 
gestionali HP 3000, un po¬ 
tenziamento delle prestazio¬ 
ni e Sa possibilità di usare un 
personal per eseguire pro¬ 
grammi grafici basati su mi¬ 
ni computer 

La nuova versione uH zza 
un algoritmo di compressio¬ 
ne grazie al quale la velocità 
di trasmissione dati Ira Pc e 
HP 3000 viene quasi rad¬ 
doppiata i trasferimenti so¬ 
no supportati su reti locali 
compatibili con IEEE 802 X 
reti geografiche X.25 e linee 
di comunicazione RS232 C. 

HP AdvanceUnk è una 
delle molte applicazioni 
comprese nelle Personal 


Productivity Series. parte 
fondamentale della produ¬ 
zione HP per le comuni¬ 
cazioni. 


N computer 
fa il pieno 

□ La Personal Computer 
Software di Perlgnaro (Pi) 
propone un pacchetto, bat¬ 
tezzato Benzina, per la ge¬ 
stione delie stazioni di servi¬ 
ziocarburanti. Il programma 
gira sotto MS-DOS e tra 
breve sarà disponibile per lo 
Xenix multftastiera; è richie¬ 
sto un Pc Olivetti M24 o 
compatibili con 256 Kb di 
RAM, 2 floppy da 360 Kb, 
stampante da 80 colonne. 

Benzina gestisce l'area 
vendite carburanti, lubrifi¬ 
canti, accessori della socie¬ 
tà, accessori vari, magazzi¬ 
no standard o Lrfo, Per l’uso 
in impianti autostradali Si ha 
u n a npartiz ione del g rorn o < n 
tre turni di otto ore ciascuno. 
La procedura complessiva 
è suddivisa in tre fasi': ge¬ 
stione del singolo turno (con 
totali parziali), totali di fine 
giornata, totali periodici. 


Come opzione è disponi¬ 
bile un programma per chi 
effettua assistenza autovet¬ 
ture che consente di creare 
delle schede auto dì ra^ 
ptda consultazione. 


X Wìndow diventa 
uno standard 

□ Un certo numero di prò 
dottori di computer (Adobe 
Systems, Apollo Compu¬ 
ter, Applix, Dana Compu¬ 
terà, Data General, Digital 
Equipment, Hewlett Fa* 
ckard, Masscomp, Sie¬ 
mens. Sony e Stellar Com¬ 
puterei hanno stipulato un 
accordo per accettare il 
software X Wìndow come 
standard per la visualizza¬ 
zione di Informazioni grafi¬ 
che in un ambiente di rete. 

Oltre a questo punto, rac¬ 
cordo prevede di cooperare 
con altre secreta per svilup¬ 
pare e potenziare ulterior¬ 
mente X Wìndow, di incor¬ 
porarlo in nuovi prodotti, di 
incoraggiare gii enti di nor¬ 
mativa ad adottarlo come 
standard per l'intera in¬ 
dustria, 


Eurosoftware 
a tutto gas 

Il mercato europeo dei software e dei 
servizi informatici aumenterà annual¬ 
mente. nel corso dei prosarmi quattro 
anni, del 20%-23%, Nel 1991 supere¬ 
rà I 50.000 milioni di US$ (M$) Que¬ 
ste te conclusioni dell-inchiesta con¬ 
dotta oa ”input", che ha svolto 
sondaggio. 

Le domance e lo studio riguardava¬ 
no le spese totali degli utenti, vale a di¬ 
re sì è preso in esame tanto il software 
già m dotazione alle imprese specia¬ 
lizzate quanto quello distribuito da: 
fabbricanti di computerà. 

L'inchiesta suddivìde f suoi risultati a 
seconda dei diversi tipi di software e 
realizza anche un controllo delle evo¬ 
luzioni particolari dei quattro paesi 
che occupano ì primi posti nella clas¬ 


sifica europea, in Francia, infatti, ri 
mercato passerà da 6,000 MS nel 
1986 a 16.000 MS nel 1991; nella Re¬ 
pubblica Federate Tedesca da 4.700 
MS a 12.700 nel Regno Unito da 
4.500 M$ a 10 700 MS, e In Italia da 
2.800 a 8.700 MS, 

Il mercato dei servìzi professionali 
(consulenza, formazione, eco ), che 
nel 1986 è stato ai 5.900 MS, toccherà 
nel 1991 a 16.900 MS; i pacchetti e 
programmi prodotti passeranno da 
4.600 MS a 12,600 MS; Il software del - 
le comunicazroni, controllo delle rei?, 
posta elettronica e teletrattamento da 
4.200 MS a 7 500 MS: e I servizi "chia¬ 
vi in mano" aumenteranno da 3.900 
MS a 11.700 MS 

Tra i software maggiormente richiesi 
si collocano quelli di produzione, se¬ 
guiti per ordine dì importanza da quelli 
destinati a computare di parli menta li. 


da quelli di collegamento dei mi ero- 
computare al sistema centrale, da 
quelli di sostegno allo sviluppo {o In¬ 
gegnerìa del software) da quelli desti- 
nat al sistema di utilizzazione Unix e 
da quelli d= nfocentro a di utènte fina¬ 
te. In base ai tipo di applicazione fma¬ 
le, quelli di automatizzazione delia 
produzione industriale occupano il 
primo posto; seguono la contabilite 
sviluppata, la gestione delta produ¬ 
zione, la gestione denereù. ia gestione 
de te 'rendite, la burotica e ie basi 
dati. 

Secondo l'Inchiesta, la principale 
preoc c upazìone delle attuali direnionI 
dei centri dì trattamento dati è rappre¬ 
sentata dai problemi della gestione 
dei propr o centro, seguila dai derivati 
de la contrattuaiizzazziòne dei nuovo 
personale; dal volume di applicazioni 
tardive; dall'aumento dei costi; e dalla 
rapidità beilo scambio tecnologico. 
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□ La Boi co. distributrice 
nazionale autorizzala dei 
prodotti della Ncr, si è re¬ 
centemente accordata con 
la Leading Edge Hardware 
Products, per la distribuzio¬ 
ne in esclusiva su tutto il ter 
ritorio italiano del personal 
computer Leading Edge mo¬ 
dello "D", 

H sistema commercializ¬ 
zato ss basa sui micropro¬ 
cessore 8086-2 a 8 Mhz e 
viene tornito con una dota¬ 
zione di base estremamente 
compieta: memoria centrale 
da 512 Kb, due floppy da 
5,25" oppure un floppy e un 
disco fisso da 30 Mb, uscita 
video monocromatico con 
scheda Hercules e Rgb per 
video a colori, porta seriale 
e parallela, rea! time clock. 

□ Una deile maggiori diffi¬ 
coltà nella realizzazione dei 
sistemi esperti consiste oggi 
nel riuscire a disporre di tul¬ 
le le ^formazioni necessa¬ 
rie in modo che le macchine 
possono comprendere. 


Alla soluzione di tale pro¬ 
blema tende l'accordo rag¬ 
giunto dalla Unisys e dalie 
Steriing Softwar - Anser 
Systems Division 
In base a tale accordo la 
Unysys impiegherà il soft¬ 
ware Answer/OB per svilup¬ 
pare un sistema in grado di 
estrarre le informazioni dai 
sistemi Ibm che usani HMS, 
il DB2 o il VSAfA per la ge¬ 
stione delle basi dati queste 
informazioni saranno quindi 
trasferite ai sistemi e alle sta¬ 
zioni di lavoro Unisys per 
Tintelligenza artificiale. Ini 
zialmenfó il lavoro riguarde¬ 
rà i sesterni Unisys progettati 
per lo sviluppo di sistemi e- 
sperti e operanti con L($p e 
Kee. Per il collegamento 
con l'ambiente Ibm verrà 
impiegato il protocollo 
3270 SNA. 

□ La Hewlett Packard e la 

Qms hanno annunciato la 
firma di un accordo m base 
ai quale HP adorerà pe r tu - 
te la stampanti di linea ac 
impatto (HP256X) i contro - 


Jer per la grafica prodotti da 
Gnu Magnom. Nei contem¬ 
po Qms svilupperà nuove 
funzionalità per i futuri pro¬ 
dotti destinata ad HP. 

I controller Magnum sono 
diventati lo standard de fac¬ 
to nel campo della stampa 
grafica industriale, in appli¬ 
cazioni che vanno dalla 
stampa di codici a barre a 
quella di etichette. 

le due società inoltre coo¬ 
pereranno per realizzare in¬ 
terfacce standard per i siste¬ 
mi Digital e fbm. 


Una banca dati 
per Michelangelo 

7 I responsabili dei patri¬ 
monio artistico della Città 
del Vaticano hanno deciso 
di realizzare una banca dati 
per gli affreschi della Cap¬ 
pella Sistina. Il progetto, cui 
prendono parte tecnici in¬ 
formatici, storici e restaura¬ 
tori, sarà utilizzalo non sol 
tanto in epoca attuale, ma 
diverrà uno strumento indi¬ 


spensabile per interventi 
futuri 

La banca dati, sìa digitale 
che grafica, in grado di es¬ 
sere aggiornata e di operare 
in tempo reale, conterrà, luf 
re le informazioni tecniche, 
storiche e grafiche sulle 
condizioni della volta, delie 
lunette e del Giudizio Uni¬ 
versale. 

Realizzata dalia Ecg chiesi 
avvarrà dr un sistema grafi¬ 
co ftalead, rinviati va verrà 
realizzata in diverse fasi, Jn 
un primo tempo le diverse 
informazioni verranno rac¬ 
colte adottando le misure 
necessarie per determinare 
la posizione nello spazio de^ 
dettagli delle pitture. 

Successivamente, per 
mezzo dì un sistema grafico 
informatizzato. verranno 
messi in evidenza tutti i par¬ 
ticolari. Inoltre, grazie ad un 
plotter, si potranno ottenere 
diverse carte tematiche con 
le informazioni su possibili 
lesioni delle strutture e dei 
sostegni. 


Ibm, 

bilancio agrodolce 



Nel 1986 la distribuzione percentuale 
Ibm è stata a seguente unità centraii 
(25 J%); unità periferiche (22%); work¬ 
station e sistemi di office autemation 
( 18*4%); programmi prodotto (10,8%); 
altre unità dì elaborazione deH’intorrria- 
zione (4,4%); amministrazione pubblica 
USA (4,1%); apparecchiature diverse 
( 1 %), 

Le vendite, che rappresentano i due 
terzi detta cifra daffari In pratica non so¬ 
no aumentate Non rappresentano più, 
infatti, fi 69% delle entrate totali come nel 
1985 o il 67% nel 1986. Questa diminu¬ 
zione ha interessalo tutto rhardware e 
tutta la gamma dei sistemi: grandi, medi, 
miniemscrocomputers. Ha invece, regi¬ 
strato un'evoluzione favorevole il settore 
della manutenzione, che era già aumen¬ 
tale de! 16% nel 1985 per raggiungere il 
21,5% nel 1986, Lo stesso dicasi per il 
software, le Cui vendite sono aumentate 


dal 30% nei 1985 e dei 32% nei 1986, 
Noleggi e altri servizi hanno mantenuto 
un andamento negativo diminuendo II 
ritmo dal 30% dei 1985 al 25% del 1986, 
Infine i contratti con l'amministrazione 
Usa, che erano aumentali del 25% nel 
1985. hanno registrato solo tl 3% nel 
1986 

le entrate derivate cane unita centrali 
sono aumentate del 9%. per contro 
guelfe prove nienti da unità periferiche, 
work-stalion e sistemi di office automa- 
tìoh hanno registrato un crollo dein 1% 
da sottolineare lì fatto che In ambo i casi 
la situazione peggora se viene preso in 
esame sottanto ii mercato statunitense. 
Le entrate per unità centrali in queste 
paese hanno infami registrato un calo ce! 
5%. compensato dail’aumento del 22% 
al resterò. Anche le unità periferiche, i si¬ 
stemi di office automati on e le work¬ 
station hanno attenuato i risultati genera¬ 
li negativi dal momento che si è riscon¬ 
trato un in ere memo su? mercato estero 
rispettivamente ce 1 6% e 8% 

Sono stati inferiori alia media anche i ri¬ 
sultata Usa in settori attivi come la manu¬ 


tenzione, le cui vendite sono aumentate 
solo dei 9,5% contro il 40% del mercato 
inter nazionale; Il software è cresciuto 
soltanto del 9%. 

Nei 1986 l'Ibm rra avuto un giro d’affari 
di 49.100 milioni d! dollari il 52,8% dai 
Quale con provenienza èstera. Questa 
partecipatone del mercato internazio¬ 
nale è andata crescendo negli ultimi an¬ 
ni : 42% nel 1984 e 44,9% nel 1985, 
mentre nel 1 986 ha superato la barriera 
del cinquanta per cento a causa del au¬ 
mento delle entrate estere del 20% e del 
crollo di quelle statunitensi dell'11%. 

Un terzo delie entrate straniere provie¬ 
ne dall'area europea, che in campo 
commerciate comprende anche J'Afhca 
e il Medio Oriente II valore di tale appor 
to tende ad aumentare, in quanto da sa¬ 
lo rappresenta il 47% delie entrate nette 
di tutta l'Ibm. In effetti in questa rea l'Ibm 
non ne mantiene una di guerra dèi prez • 
zi come in Asia e nella zona dei Pacifico 
dove, contro un aumento delle entrate 
del 30%, gii utili sono aumentati soltanto 
def 5.4% 
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□ Un fatturato di 773 miliar¬ 
di. con una crescita del 
9.7% rispetto al 1985. un Li¬ 
ti le netto dì 46,4 miliardi 
(Panno precedente era stato 
dr 18.8 miliardi), un saldo 
positivo di 84 miliardi nella 
bilancia con l'estero della 
società: queste Je cifre più 
srgnificatiive del bilancio 
consolidato '86 del gruppo 
3M Italia. 

Con un incremento medio 
dei prezzi del 4,1%, larga¬ 
mente inferiore alla media 
nazionale, le vendite sul 
mercato Interno hanno fatto 
registrare una crescila in va¬ 
lore del 12%, risultando 
complessivamente pari al 
54,7% delle vendite globali, 
mentre le vendite all'estero 
hanno avuto un Incremento 
del 7%, 


Tra i dall principali del con¬ 
to economico spiccano f- 
noitre i 32 miliardi destinati 
nel 1986 alfe attività d« ricer¬ 
ca e sviluppo di nuovi pro¬ 
dotti e i 46 miliardi per nuovi 
investimenti di aggiorna¬ 
mento tecnologico degli ri¬ 
pianti, miglioramento del 
rapporto prezzo/qualìis e 
poteri m r ne nto d ei ser v i ; - 
La 3M Italia conta attual¬ 
mente 4.700 dipendenti, 4 
unità produttive (Ferrar a. 
Caserta, Milano e Ozzano 
Emilia), 3 centri di ricerca e 
sviluppo e una direzione 
centrale a Milano S Fel ze, 
cui fanno capo tutte le att>v • 
tà amministrative e com¬ 
merciali, 

□Con un fatturato di 18,257 
milioni nel 1986. Infos con¬ 


solida la leadership nei set¬ 
tore degli Hand Heid Com¬ 
puter, di cui l'azienda torine¬ 
se d et i e p ■ e 154 ■ de i m er ca - 
to italiano. 

L'affermazione c*i fnfos e 
la sua costante crescita so¬ 
no Il risultato dì una costante 
attenzione alle problemati¬ 
che del settore, di una conti- 
nua evoluzione I seno logica, 
di un servìzio al cliente vali 
do ed efficace e di notevoli 
investimenti finalizzati alla 
ricerca. 

Approvato il bilancio ’86, 
confermato il collegio sin¬ 
dacale. eletti due nuovi con¬ 
siglieri: questi i fatti salienti 
defl'assemblea degli azioni¬ 
sti della Are (Casteiianza - 
Va). 

L'esercizio si è Chiuso con 
un aumento del fatturato da 
30,2 a 33 miliardi e con un 
più sigmfiestivo migliora- 
mento debutile netto da 131 
a 1.121 milioni. 

Gli ordini acquisiti sono 
saliti a 35,3 miliardi; l'espo¬ 
sizione finanziaria a breve è 
diminuita dei 41,7%; gli in¬ 
vestimenti fissi, saliti al 
57.6%, sono stati dedicali 
essenzialmente a impiantì e 
macchinari automatici per la 
produzione, 


Un nuovo 
punto vendita 

□ Cambio ai vertici delta Ni- 
wa Hard e Soft la casa di¬ 
stributrice di prodotti speci¬ 
fici per Cbm 64 e Amiga 
nonché distributore ufficiale 
della Commodore Italia e di 
altre aziende. 

L’addetto commerciale 
Maurizio Gigante lascia il 
suo incarico per creare una 
nuova struttura commercia¬ 
le nel campo dell'Informati¬ 
ca, soprattutto per quello 
che riguarda ì computer e gli 
accessori. 


La nuova realtà si chiama 
HS ed è strutturata come un 
cash & carry riservato ai ne¬ 
gozianti e operatori del set¬ 
to ne Situata a Cotogno Mon¬ 
zese (Mi), offrirà una vasta 
gamma di macchine ed ac¬ 
cessori, dal piccolo Com¬ 
modore 64 al più sofisticato 
Amiga, fino ad abbracciare 
la lascia ibm compatibile. 


Alleanze & strategie 

□ La Ibm Italia e la Man¬ 
dai li annunciano la costitu¬ 
zione di una società con¬ 
giunta, posseduta per il 
51% dalla MandelH e per il 
49% dalla Ibm Italia, 

La nuova società, denomi¬ 
nata Spring (Studi e progetti 
per l'Ingegneria della fab¬ 
brica automatica), opererà 
come centro tecnologico 
svolgendo attività di ricerca 
applicata per conto dei co¬ 
struttori di macchine e ap¬ 
parecchiature per ta pro^ 
duzione. 

Spring fornirà, sulla base 
delie pfù avanzate tecnolo¬ 
gie, prototipi, modelli e pro¬ 
getti ai vari costruttori per in¬ 
crementare sia il livello dì 
automazione che il grado di 
Imegrazione delle apparec¬ 
chiature da loro prodotte. 

Presidente della società, 
che avrà sede a Piacenza, è 
Franco Bernardi, vicediret¬ 
tore generale Affari Esterni 
della ibm Italia; vicepresi¬ 
dente è Gian Carlo Mandel- 
li. presidente del gruppo 
MandellL 

Sp: mg sarà operativa entro 
Il prossimo ottobre e dispor¬ 
rà di un organico compteS' 
sivo di circa cento addetti, 
prò venienti in parte dalie 
due società azionate. La 
struttura di ricerca sarà or¬ 
ganizzata m gruppi di lavoro 
designati in funzione della 
commessa acquisita, per un 
periodo imitate alla realiz¬ 
zazione del progetto. 


L’intelligenza artificiale 
si dà alla fisica nucleare 

□ Il Cern di Ginevra, il più prestigioso centro di ricerca 
nucleare in Europa, ha recentemente sviluppato su pro¬ 
fessional computer e software di Al Personal Consulte nt 
della Texas Instruments un avanzalo sistema per la dia¬ 
gnosi dei guasti dei componenti utilizzati ne* sistemi per 
l'accelerazione delle particelle aiomiche. 

GII acceleratori ds particelle sono probabilmente gli ap¬ 
parecchi più costosi e compiessi ai lutto il mondo delia 
ricerca scientifica. Lunghi decine di chilometri, vengono 
impiegati per creare lasci di particelle ad alfa energia che 
vengono fatte collider© una contro l'altra, il risultato sono 
frammenti di particelle ancora più piccole che vengono 
studiate cor cercare di risalire agli eìementi costitutivi 
de Li materia e por formulare leone su fondamento 
def cosmo. 

pi ironie a studi teorici di iato portata, risulta evidor¬ 
che le enormi quantità di dati prodotti dagii acceleratori 
non coirebbero essere analizzar, senza far ricorso ad un 
massìccio uso di apparecchiature informatiche. D'altra 
parte, l'enorme prò! il ©razione di elaboratori rende sem¬ 
pre piu complicato fi monitoraggio della rete di connes¬ 
sione per individuare eventuali malfunzionamenti. 

Per questo motivo il Cem ha sviluppato un prototipo a 
sistema esperto basato sul software di sviluppo Personal 
Con sultani e operante su elaboratore Professione deli a 
Texas. Chiamato Diadem {Diagnosta Demonstrator) il 
sistema esperto viene utilizzato per verificare ì concetti o 
base e i principi sui quali verranno realizzati sistemi e- 
sperli di maggiore dimensione e articolazione.. 
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Ai vertici 

□ La Hewlett Packard ha 

un nuovo direttore commer¬ 
ciale. Si tratta df Luciano 
Casè. cui fanno capo tutte le 
attività di vendita e marke¬ 
ting dei settori informatica 
tecnica e gestionale, perso¬ 
na! computer e periferiche, 
reti di trasmissione dati, si¬ 
stemi e strumenti d i misura e 
di: collaudo. 

Nella sua nuova mansione 
Casè riporterà direttamente 
ad Alfredo Scartone, ammi¬ 
nistratore delegato e diretto¬ 
re generale delia società- 


□ La Nixdorf Computer ha 
nominato Sergio Lucarelli 
responsabile dei rapporta 
con iapubblica amministra¬ 
zione e condirettore deira 
sede di Roma 
Lucarelli è nato professio¬ 
nalmente in Ibm e ha matu¬ 
rato esperienza in HewkT' 
Packard in quairtà di mayor 
account manager per l'area 
Centro Sud 


□ Il milanese Sergio Nari- 
sonì è il nuovo direttore dei 
servizio Assistenza Clienti 
della Data General Italia. 


Appuntamento 
a settembre 

□ La Edla Borland, filiale i- 
tatiana della Borland Inter¬ 
national dà appuntamento 
allo Smau '97 per presenta¬ 
re tutte le sue novità tra cui 
ricordiamo Turbo Basic, 
Turbo C, Sprint. Eureka. 

Lo stand è al padiglione 
13, sete 12, salone 11. cor¬ 
sia A, 

Memorex compie 
ventanni 

□ La Memorex ha celebra¬ 
to il ventesimo anno di attivi¬ 
tà in Italra annunciando un 
significativo ampliamento 
dei propri campi di attività e 
un potenziamento delia pro¬ 
pria organizzazione. 

"In vent'anni di attività, ha 
sottolineato il presidente del¬ 
la società Carlo Rapini, Me- 
morex ha saputo imporsi 
come un naturale punto di 
riferimento nelle aree in più 
rapido sviluppo dell Edp, 
come Tare Kivi azione dati e 
le comunicazioni, Gggs più 
del 60% degli utenti di medi 
e grandi sistemi Ibm e com¬ 
patibili utilizzano soluzioni 
Memorex e i nostri nuovi 
programmi mirano ad e- 
Stendere questa presenza 
anche in altre aree di mer¬ 
cato". 

“Con Memorex, ha ag¬ 
giunto Rapini, si è affermato 
in Italia il concetto di com¬ 
patibile, come soluzione fon¬ 
data non solu su un costo 
favorevole, ma sempre piu 
sulle messa a disposizione 
d, tecnologie, su un rappor¬ 
to preslazioni/prezzo com¬ 
plessivamente competitivo 
e su ur servizio m linea cor: 
le aspettative dell’utenza più 
professionale ed esigente 1 ’, 

Contemporaneamente Me- 
morex Italia ha anche an¬ 
nunciato una sene di pro¬ 
grammi orientati allo svilup¬ 
po dì nuove linee di prodotto 


destinata a rispondere alle 
esigenze del mercato dei 
prossimi ann> novanta 
Il nostro obiettavo, ha con¬ 
cluso Papiri, è quello dì tor¬ 
nire agli utenti un servizio 
sempre più Completo, dagli 
aspetti che riguardano la 
commercializzazione e il 
supporto sistemistico e tec¬ 
nico fino agli strumenti fi¬ 
nanziari In tare ambito sono 
state avviate nuove iniziative 
nel campo delia manuten¬ 
zione anche su apparec¬ 
chiature non Memorex non¬ 
ché nuovi programmi ne! 
campo dei prodotti acces¬ 
sori per computer, con l'In¬ 
tento di fornire un interlocu¬ 
tore unificato per una rispo¬ 
sta complessiva ai più diver¬ 
si bisogni di elaborazione’ 1 .. 

Parliamo di cifre 

[ I II primo esercizio finan¬ 
ziario completo di Brain In* 
forma fica (Castelfranco Ve¬ 
neto). leader ne II 1 insta II azio¬ 
ne di sistemi informatici 
Gim, si è chiuso con un fat¬ 
turato pah a 7 miliardi e 
400 milioni. 

Tale cifra per il 40% riguar - 
da l'installazione di sistemi 
gestionali, per il 50% Un- 
sta 11 azione di sistemi CAD/ 
CAM e per il 10% (Installa¬ 
zione di altri sistemi. 

Gii investimenti in macchi¬ 
ne e programmi sono stati e- 
levati: il personale a fine an¬ 
no ha superato le 40 unità 
nella sola sede di Castel¬ 
franco Veneto, 

Nel corso dell’anno, poi, 
Bra n informatica ha allar¬ 
gato il suo interesse ai mer¬ 
cati piemontese e lombardo 
con la creazione di due nuo¬ 
ve società a controllo mag 
giorifarlo assoluto a Milano 
e Tonno, Il gruppo si è inol¬ 
tre allargato con la nascita di 
Brain Brighi Et azienda di 
servizi informatici per la pic¬ 
cola impresa. 


Dove vanno i “fault tolerant”? 

□ Il mercato dei computer "fault tolerant" è m piena ri¬ 
presa Secondo uno studio dt Frasi & Suilivan. questo 
mercato rappresentava nel 1986 più di un miliardo di 
dollari e dovrebbe registrare un'ulteriore espansione ne¬ 
gli anni a venire. E 1 un comparto che attira molti fabbri¬ 
canti e che vede in Tandem il leader incontrastato con 
"85-90% del settore. 

Secondo gli esperii i'incremento medio per il futuro do¬ 
vrebbe toccare I 2,4 miliardi di dollari trovando sbocco 
nei settore bancario, nei serviz finanziari, ne o comuni¬ 
cazioni e nelle industrie manifatturiere. 

QuesL sistemi devono sottostare a quattro criteri la ri¬ 
dondanza, il rilevamento, l'isolamento e la riconfigura¬ 
zione, Per rispondere a tali necessità i costruttori hanno 
lanciato due grandi famiglie di prodotti: quelli detti ridon¬ 
danti. nei quali la duplicazione degli elementi sensibili 
della configurazione gioca il ruoto dì parafulmine e que ! 
detti in attesa attiva, in cui due sistemi completamente i- 
dentici effettuano gli stessi compiti, ricevono gii stessi 
dati e producano risultati generaimenie identici. 

Slratos è il detentore della prima architettura, mentre 
Tolerant Systems e Tandem sono 1 fabbricanti più rap¬ 
presentativi della seconda. 

Il vantaggio della soluzione Stratos sta nei fatto che tutte 
le anomalie, il controllo celle prestazioni e tutte le opera¬ 
zioni che ne derivano si svolgo no senza incidere sull'atti¬ 
vità degli utenti. Esiste però una conseguenza: un'elet¬ 
tronica motto pesante dal costo eccessivamente elevate 
Dal canto suo, Tandem utilizza come procedimento il j 
"checkpointing", che si avvale di una riscrìtto ra de (l'ap¬ 
plicazione e soprattutto di un funzionamento in gradua¬ 
zione che non può essere del tutto soddisfacente per l'u - 
tento delta configurazione. 

Esistono inoltre altri fabbricanti che si collocano in una 
gamma di prezzi minore e che, secondo uno studio ame¬ 
ricano, rappresentano un mercato che dai 7,6 miliard. d 1 
dollari per il 1986 dovrebbe passare ai 13 milardi ne^ 
’9G, (Ibipress) 
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Ed io qmmg™> 

l'ammozz a-clo ni 


C on una raffica 
di sei nuovi PC, 
Olivetti annuncia 
la sua strategia 
contro i recenti 
annunci di Ibm. 
La posta in gioco 
è un mercato 
annuale da 
18 milioni 
di PC, di cui 
Olivetti ... 
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IVI 240 

F-’ il moderilo professionale di fascia 
bas.su basato sul microprocessore 8086 
Sì aOla tic a alfM24. il personal compu¬ 
ter che ha -cenato in misura determi¬ 
nante il successo Olivetti nel mercato 
mondiale, c di cui rappresenta una na¬ 
turale evoluzione con caraneristiche dì 
ancora madore flessibilità ed espan- 
J ih ili Là. L M240 è uno dei più potenti e 
vdoci personal computer della sua ca¬ 
tegoria, part^alarmenie adatto ad ap¬ 
plicazioni che richiedono posti di lavo¬ 
ro singoli di potenza e velocità medie, 
con possibilità anche di collegamenti 
in rete. L'unità base ha memoria fino a 
640 KByte con microprocessore a 10 
MHz, uniLi hard disk da 20 MByte, u- 
nità floppy disk da 720 o 360 KByte se¬ 
condo i formati, e unità a nastro “strea¬ 
ming tape" opzionale. 

La linea di personal computer Oli vedi 
è completala dal modello portatile 
MI5, anch esso compatibile con gli 
standard, introdotto nel mercato a par* 
tire dallo scorso mese dì aprile 


Stazioni di lavoro 
a tecnologia personal computer 

Sono anche state presentate alcune 
stazioni di lavoro basate su personal 
computer e orientate a specifiche appli¬ 
cazioni: sistemi bancari (terminali per 
self-service bancariok sistemi spoeta- 
Uzzati per calcolo tecnico c grafica (en¬ 
gineering Work station), sistemi per 
punti di vendita e sistemi di videoscrit- 
tura, In particolare è stato presentato il 
PB (Personal for Business), un prodot¬ 
to sviluppato a partire da un personal 
computer c corredato da hardware e 
software spc« ^lizzati per applicazioni 
di Tipo transazionale, come quelle che 
riguardano gli sportelli bancari o le 
compagnie di assicurazione, Esso è do¬ 
tato ad esempio di lettori di tessere ma¬ 
gnetiche e di programmi che consento¬ 
no la muhifunzionalità. cioè lo svolgi¬ 


mento contemporaneo di più attività, 
quali I elaborazione locale dì dati e il 
collegamento a centri di calcolo 

La nuova offerta Olivelli ne! campo 
del personal computing si completa 
eoo una rete locale, la Olìnet-Lan Ba¬ 
sata sugli standard di mercato MS- 
NET, NET BIOS e ISO-OSI, essa per 
mette il collegamento di più personal 
computer e mimcompuier anche di 
marche diverse, i quali possono, attra¬ 
verso di essa. utilizzane programmi ap¬ 
plicativi comuni, trasmettersi dati e 
mettere a recìproca disposizione stam¬ 
panti o memorie a dischi. 

Caraneristica di questa rete è che o 
gnuna delle stazioni di lavoro coi legate 
può funzionare da gestore della rete 
stessa e fornire servìzi alle altre (rete a 
server multipli). OHnet-Lan è disponi¬ 
bile in due versioni: una di tipo stan¬ 
dard Stari art, per le configurazioni di 
livello più semplice, bacata su collega- 
menti effettuati con "doppino" telefo¬ 
nico; e un'altra, per configurazioni più 
complesse, in cui i collegamenti sono 
realizzati con cavo standard Etileni et. 

Nel settore del software, infine, è stata 
ulteriormente arricchita la famiglia di 
programmi Olllofl prodotta da Olivet¬ 
ti per l'intero mercato dei personal 
computer compatìbili. Essa compren¬ 
de in particolare programmi per l'auto¬ 
mazione d’ufficio ("office producovify 
loolO quali trattamento lesti, gestione 
di tabelle (fogli elettronici o spread¬ 
sheet}. gestione archivi (database k ed è 
siala concepita con criteri di omogenei¬ 
tà per cui i diversi programmi presenta¬ 
no tutti modalità analoghe di funzio¬ 
namento e di impiego. 

Da non dimenticare, infine, il primo 
modello di memoria a dischi ottici. 
Grazie alla tecnologìa laser, nelle di¬ 
mensioni di un comune dischetto ma¬ 
gnetico possono essere registrati lino a 
un miliardo dì caratteri (circa 500.000 
cartelle fittamente dattiloscritte) ren- 


A destra rOlivetti M380 nella versione base 
Nel riquadro Carlo De Benedetti 
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li modello d'ingresso M240 della nuova lìnea 
di personal computer Olivetti. 


dendo cosi possibile anche con un per- 
soniti computer l'archiviazione e la 
consumazione di grandi volumi di 
documenti 

Sempre in tema di tecnologie innova¬ 
tive è stato poi ricordato l'impegno del 
Gruppo Olivetti, attraverso la società 
britannica Acoro, nei microprocessori 
Risc, che consentono di progetti!re ela¬ 
boratori velocissimi e di impiego molto 
semplice. I na linea di microcomputer 
^Risc", denominata Archimede, è stata 
presentata recentemente dalla Acoro. 

Sei modelli di personal computer; ver¬ 
sioni spedalizzate per applicazioni 
nelle banche, nell industria nella gran- 


Olivetti 
oggi e domani 

Parla Elserino Piol* 

□ Qual è l'impegno Olivetti nel mercato dei PC? 

□ L'Importanza dei PC per Olivett è riassunta in alcune cifre: 
essi contano per un quarto del fatturato consolidato, ne sono 
siati prodotti finora compiessi ^annerite 1,3 milioni; nelle 'elative 
attività di ricerca e progettazione sono occupati 600 specialisti. 
Ma essi sono soprattutto una componente essenziale de la stra¬ 
tegia di un protagonista dell'informatica come l'OlIvetti, perchè 
sono oggi alia base di ogni nuova concezione dot Esterna 
informativo. 

La posizione di leadership detta Olivetti nei PC deriva da un 
impegno strategico che il mercato ha accolto con favore quello 
di progettare sistemi con criteri di compatibilità e continuila di e- 
voluzione, costantemente in coerenza con gli standard di mer¬ 
cato {sianoessi già afferma!: oppure emergenti) in tema d siste¬ 
mi operativi di collegamenti e di modalità di impiego e inoltre di 
otfnre, a parità di prezzo, prestazioni superiori. 

Le reti locali sono un altro degli elementi distintivi dell'offerta 
Olivetti Esse stanno conoscendo uno sviluppo molto ap do. 
dovuto alla presenza diffusa di capacità elaborai ve distribuite: 
nei 1969 si prevede che m Usa un terzo dei PC venduti sarà de¬ 
stinato all 1 impiego in reti. La strategia 01 ivetii è di offrire un‘unica 
architettura per l'integrazione e il collegamento di più sistemi, 
anche di fornitori diversi che possono comunicare attraverso 
tutti protocolli standard riconosciuti. Tali collegamenti potran¬ 
no avvenire m aree limitale ad un singolo ufficio o gruppi di uffi¬ 
ci, dislocali anche in punti diversi di un medesimo ed feto 0 
gruppi di edifici e inoltre potranno estendersi anche s aree 
geografiche distanti, grazie a collegamenti con reti geografiche 
anch esse compatibili con gii standard correnti (X 25 ISO- 
OSI). 



□ Cosa si può dire dell'impegno Olivetti net campo della in¬ 
novazione tecnologica e delle sue applicazioni? 

Per quanto riguarda l'innovazione tecnologica e le nuove ap¬ 
plicazioni, Olivetti si caratterizza nei mercato internazionale co¬ 
me polo di riferimento per accordi di collaborazione, jotnl ven¬ 
ture, nuovi sviluppi industriali e di marcalo: gli utenti Olivetti 
possono dunque fruire di un singolare patrimonio di esperienze 
che li accompagnerà nella nuova evoluzione delle proprie esi¬ 
genze di informatizzazione, garantendo prospettive sempre 

* Direttore gen&tate strategie ? sviluppo Olivelli 
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de distribuzione; nuovo software e 
nuove possibilità di collegamento di 
personal computer ira di loro e con ab 
tri sistemi per scambio di dati, testi, 
programmi; un primo modello di me¬ 
moria a dischi ottici: queste le novità 
annunciate oggi dalla Olivetti - in coin¬ 
cidenza con rassetti bica annuale degli 
azionisti - e che rappresenta una im¬ 
portante tappa nella evoluzioneche in¬ 
teresserà a partire da quest anno rime¬ 
rà lìnea di prodotti Olivetti 
1 nuovi modelli di personal computer, 
la cui contine retali zza zio no inizierà 
gradualmente a partire dai prossimi 
mesi si chiamano M3#0 (disponibile 
in ire versionit, M2H0. S2K1 e M240. So¬ 
no tutti compatibili con i precedenti 
modelli, ai quali si affiancano,e con gli 
standard del mercato, in particolare 


E il PC standard? 

A qualche settimana di distanza dal¬ 
l'annuncio de a nuova serse Olivetti, ia 
stampa Italiana ed estera veniva con¬ 
vocata in un albergo di Milano per ac¬ 
cogliere l'annuncio di un nuovo clone 
made-ìn-ltaiy che la Olivetti Prodest 


intende lanciare nel mercato dei Com¬ 
puter domestici. Si tratta del PC 1, una 
macchina con 512 kb (espandibili a 
640 kb). microprocessore a 8 me¬ 
gahertz, sistema operativo MS-DOS 
3.2, composto da due moduli (tastiera 
e monitor con possibilità di disporre di 
un secondo disk drive) e dischetti da 
3,5 pollici, 


nuove di impiego dei PC e delle tecnologie correlate. 

Alcuni esempi Big ninnativi in questo senso sono le attività Oli¬ 
vetti in aree Innovative come te memorie a tecnologia ottica, a 
tecnologia del microprocessori “Risc", te nuove metodologìe ai 
progettazione dei circuiti integrati, l'editoria elettronica. 

□ In quali direzioni ài muove la ricerca nel campo dei nuo vi 
sistemi di memoria? 

Per quanto riguarda le memorie a dischi ottici - caratterizzate 
dalla possibilità di archiviare, grazie aita tecnologia laser una 
grandissima mole di informazioni in spazi ridotti - Olivetti è attiva 
sìa nei campo dei compact disk (CD-ROM), attraverso ia jomt 
venture con Microsoft e Seat (gruppo Iri-Stet), sia net campo 
dei dischi “WDfflT (Wrìte Once Read Many). di cui è stato ogg; 
presentato un prototipo. Su questo nuovo tipo di dischi, delie 
dimensioni di comuni dischetti magnetici, possono essere reg ¬ 
alati tino a un miliardo dì caratteri (circa 500,000 cartelle fitta¬ 
mente dattiloscritte) consentendo così anche con un PC far eh- 
viazione e la consultazione di grandi volumi di documenti. 

□ E sulla tecnologia Rive, cosa si può dire? 

□ Sulla tecnologia Risc (Reduced Instructìon Set Computer, un 
m icrop rocessore d i conc ez io ne i n no vati va c he con sen te aiti ss - 
me prestazioni con grande semplicità di impiego) nell'andito 
del gruppo Olivetti opera la società britannica Acoro, che ha an¬ 
nunciato nei giorni scorsi una linea di microcomputer a tecnolo- 
già Risc e indirizzati al mercato educativo, 

□ Con Pultimo annuncio di Ibm, il microprocessore 80386 
sembra destinato a diventare il nuovo standard del merca¬ 
to, Qual è la posizione di Olivetti in proposito? 

□ Contrariamente a quanto avviene in altri settori dei t'informa. - 
ca, dove < costruttori sì trovano nelle condizioni di pilotare l'evo¬ 
luzione del mercato, nel settore dei PC si è determinata una si¬ 
tuai ione diversa. 

L'evoluzione del mercato PC è oggi dettata intatti - oltre che da 
un'utenza sempre più consapevole e più esigente - dalla ©vote- 
zione delle tecnologie hardware e software che ne sono alla ba¬ 
se, cioè quella dei microprocessori, che costituiscono il "cuo¬ 
re" elettronico delle macchine, e dai sistemi operativi, che ne 
governano il funzionamento. 

In queste due tecnologie - e quindi nel mercato - sì è venuto af¬ 


fermando un processo di spinta standardizzazione, controllato 
dalle due aziende che si tonò di fattn imposte l'Intel per i pro¬ 
cessor* e la Microsoft per il software. Operare con successo ne« 
PC significa dunque oggi avere uno stretto rapporto di collabo- 
razione con questi due protagonisti, m modo da partecipare at¬ 
tivamente a ireiabor azione degli sviluppi tecnologici. Nei caso 
della Olivetti va ricordata a questo proposito la joint venture con 
Microsoft con AT&T, che vede coinvolta la Olivetti per l'utilizza¬ 
zione del sistema operativo Unix sui personal funzionanti col 
microprocessore di nuova generazione Intel 80386. 

□ E per quanto concerne il nuovo sistema operativo OS/2, 
adottato dai nuovi PC delta Ibm? 

□ Per un impiego diffuso e stabilizzalo di questo nuovo sistema 
operativo occorrerà tuttavia attendere lo sviluppo di program m 
applicativi che ne sfruttino appieno le possibilità: si valuta intatti 
che nel 1990 si potrà contare su una biblioteca di un solo mi¬ 
gliaio di programmi basati su MS DOS-OS/2. 

Esso coesisterà con formai affermato sistema MS-DOS. che 
nel 1990, con circa 40.000 programmi, si indirizzerà pur sem¬ 
pre ad un parco installato di olire 53 milioni di PC nei mondo. I- 
noltre MS-OS/2 si rivolgerà prevalentemente alla fascia alta del 
mercato, costituita dai PC con microprocessori Intel 80286 e 
80386, che nel 1990 conteranno per il 65% deH'in&tallato 
mondiale, 

□ C’è il rischio che dimentichiate l'Unix? 

□ Sempre nella (ascia alla di utilizzazione dei PC, e particolar¬ 
mente nelle applicazioni con più utenti, sarà sempre più deter¬ 
minante la diffusione di Unì*, in particolare nella versione che 
sarà sviluppata in base all'accordo fra AT&T e Microsoft. 

Considerando che Unix è già da oggi il sistema operativo stan¬ 
dard emergente per i minicomputer, questa evoluzione com¬ 
plessiva dei sistemi operativi e MS-DOS prospetta una effettiva 
integrazione fra vari livelli di sistemi di informatica 
in questo panorama la Olivetti, essendo uno dei maggiori for¬ 
nitori sia nel settore PC Ohe in quello delle soluzioni basate su 
min (computer, è Ira i pochissimi proiagonislì del mercato in gra¬ 
do di proporre sistem ntegrai e compiei che comprendono 
PC. mimeomputer e reti di collegamento, sia per applicazioni in 
ambiti specifici (banche, industrie, grande distribuzione), 
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Il mercato 
lo vedo così 

Parla Vittorio Levi* 

□ ( omf gì udiente raftuak situa/ione del mercato dei PCI 

^ j Secondo gli osservatori più autorevoli, il mercato da perso¬ 
nal prole srionali da tavolo, in particolare in Europa, sta assu¬ 
mendo una Birionomia diversa da quella che aveva fi; o a po¬ 
co tempo fa Si viene individuando m esso urna nuova segmen¬ 
tazione. dettata da un complessa di circostanze, fra cui il rapi¬ 
dissimo sviluppo tecnologico, il calo persistente dei prezzi e le 
condizioni di accesa competizione 
Le nuove fasce di mercato tendono ad essere identificale in 
base al tipo di microprocessore - il vero e proprio "cuore* dell a 
macchina - utilizzato, e quindi alla potenza e velocità dei pro¬ 
dotti delle varie categorie 

In particolare, i personal basati sul microprocessore Intel 
- la tecnologia più nuova ed avanzala per personal ad 
alte prestazioni - costituiranno la fascia alla ddi’offem. Per te 
loro capacità saranno utilizzati, al pari de* mini computer, co¬ 
me gestori ("server*) di reti locali composte da più stazioni di 
lavoro e quindi con compiti di controllo e distribuzione, ai 
vari utenti collegati, di servizi e risorse comuni, come l'accesso 
ti unità di me mona e di stampa, ad archivi c a programmi ap¬ 
plicativi; ma saranno anche utilizzati come stazioni di lavoro 
singole per applicazioni tecnico-scientifiche o di ingegneria 
(come la progettazione e La produzione computerizzata, note 
come CÀD/CAM/CTM), e in generale per tutte quelle applri 
dizioni che richiedono potenza e velocità di elaborazione ele¬ 
vale.. 

U I nelle fasce media e professionale? 

D La lascia media sarà costituita dai prodotti basati sul mi¬ 
croprocessore Intel 80286. Grazie al nuovo sistema operativo 
annunciato da Microsoft questi personal saranno tipie a men¬ 
te impiegati come macchine singole di prestazioni med o-aite. 
oppure come stazioni di lavoro inserite in reti, ma con possi¬ 
bilità di svolgere anche con temporanea meri te più application 
ni.o infine cóme server" per con figura/ioni semplici di reti 
locali Questo tipo dì prodotti, che già oggi rappresenta il 37% 
del mercato europeo dei personal, salirà ranno prò*rimo, 
sempre secondo stime internazionali, al 42%, sfiorando zìi L2 
milioni di unità 

I prodotti professionali di fascici bassa saranno caratterizza ti 
dall’impiego del microprocessore Intel 8086, Essi continue¬ 
ranno a rappresentare la soluzione più adeguila-ed economi¬ 
ca per applicazioni professionali con utente singolo. 

:J ( trai si prevede per il microprocessore JiQftft? 

In questa nuova configurazione del mercato, il microproces¬ 
sore Intel 8088. in precedenza determinante nel campo dei 
personal professionali, appare ora avvialo piuttosto a diventa¬ 
re il nucleo tecnologicodellofierta di tipo “consumer*, desti¬ 
nati! a raccordare il mercato domeslico/hobbritiro con 
quello professionale. 

I prodotti basati sui microprocessori 8086 e 8088 dovrebbero 
nd loro insieme registrare quest'anno in Europa un mercato 
di oltre 320 (XX) unità, pari al 14% del mercato totale dei perso- 
professionali. 



D Ma come evolve In domanda di PC? 

c 0 ™olo del personal computer nel mondo dell'informatica 
sta profonda metile cambiando Da semplice posto di lavoro 
singolo, in cui la tecnologia mette a disposizione del l’utente 
individuale un’enorme capacità di calcolo, esso tende sempre 
più a trasformarsi in componente di un sistema informatico 
piu ampio* 

Diventano dunque essenziali, oggi, nel personal computer la 
ricchezza e la varietà del corredo di software, le capacità di 
collegamento con altri sistemi, e la standardizzazione * resa 
necessaria dall altissima diffusione - nelle modalità d impie- 
go, nella ulìlizzazione di programmi già predisposti e nello 
sviluppo di nuovi, nel colloquio ira operatore e macchina (in¬ 
terfaccia), nel col legamento Ira sistemi diversi per lo-scambio 
di dati, lesti, programmi. 

□ E come risponde l*OIiretti? 

-- Da queste esigenze espresse dal mercato, Olivetti ha deriva¬ 
to le direttrici strategiche per Io sviluppo della nuova tinca dì 
prodotti per personal computing e più in generale della pro¬ 
pria offerta globale in cui essi ri inquadrano Cosi* Olivetti ha 
sviluppalo, oltre a specìfiche apparecchiature, una proprùi li¬ 
nea dì prodotti software (Olisoft. di cui nei primi quattro mes 
sono già stati collocati in Europa oltre tO.OOO programmi) 
nuovi modelli di rete locale compatibili con gli standard pub¬ 
blici ISO-OSI e altri sistemi di comunicazione, 

□ Come vanno le vendite dì PC Olivetti? 
j Nel 1986 Olivetti ha collocato mezzo milione eli persona, 
computer nel mondo i nel 1983, anno di presentazione del sue 
primo personal computer, ne aveva venduti 83.000), ed è il pri¬ 
mo costruttore europeo dd settore. In termini di quote di mer¬ 
cato in Europa, secondo le stime dì Intdlieent Electronics, le 
220.000 unità vendu te, sempre nd 1986, fan no di Olivetti il se¬ 
condo fornitore in assoluto con una quota valutata intorno al 
3 unico tra ì grandi protagonisti dd l'informa tic a a regi¬ 
strare una crescita ria sua quota era deU'11% l'anno pre¬ 
cedente). 

Nei primi tre mesi del 1987 le vendite di personal computer 
Olivetti in Europa sono aumentate del 25% rispetto al corri¬ 
spondente periodo dell anno scorso, facendo prevedere per 
quest anno un consolida me nto dei livelli raggiunti. 


nal 
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/ nuovi PC Olivetti verranno prodotti a Sc&r 
magnano, presso tvrea. Nella foto una vi¬ 
sione delie linee di assemblaggio. A destra lo 
schema delia rete locale Qltnet-Lan 


WS 




per quanto riguarda il software e le me¬ 
morie magnetiche Sono inoltre aperti 
ad una grande varietà di collegamenti 
in rete, ad altri sistemi a stampanti a 
dispositivi e ad altre unità periferiche. 
Ma vediamoli analiticamente. 


M3 m 

E' il modello al vertice della gamma. 
Basato sul microprocessore Intel 80386 
esso è uno dei più potenti e veloci per¬ 
sonal computer oggi disponibili. E 
particolarmente adatto all impiego co¬ 
me gestore ("server") di reti composte 
da più stazioni di lavoro o come perso* 
nal computer singolo per applicazioni 
in cui sono richieste potenza e velocità 
di elaborazione elevale. 

L/M380 c disponibile in ire versioni 
differenti per configurazione e presta* 
zioni; M380 da tavolo, e M380/C 
compact", sempre da tavolo ma di di¬ 
mensioni più contenute) La memoria 
centrale è espandibile lino il 52 MByte 
(M380/T) o 36 MByte (M3S0/C). quindi 
ìn termini tecnologici ben oltre i 16 
MByte prevedibilmente richiesti dalla 
prossima generazione di sistemi opera¬ 
tivi M380/T ha unità centrale con mi¬ 
croprocessore a 20 MHz e può ospitare 
fino a cinque memorie magnetiche in¬ 
tegrate neifunità base: due unità hard 
disk con capacità fino a 270 M Byte, due 
unità floppy disk con capacità com¬ 
plessiva da 2,4 a 2.88 MByte secondo il 
formatole unità a nastro "streamingta¬ 
pe" da 20.40 o 60 MByte per la protezio¬ 
ne dei dati. 


LM380 e ì'M380/C hanno unità cen¬ 
trale a 16 MHz e possono ospitare fino 
a quattro memorie magnetiche integra¬ 
te (Ire nd caso di M380/C), fra unità 
hard disk da 40. '0o 135 MByte. unità 
floppy disk da 1 2 o 1,44 MByte secon¬ 
do il formato* e unità a nastro "strea¬ 
ming tape*. 

Oltre che con il sistema operativo at¬ 
tualmente standard di mercato (MS- 
DOS), arricchito da alcune prestazioni 
aggiuntive, i personal M380 sono stati 
concepiti anche per futilizzai ione di 
sistemi operativi standard emergenti 
come MS-OS 2. Xenix V/386 o Uni* 
V/386, per impieghi che prevedono più 
applicazioni contemporanee, da parte 
di uno o anche più menti. 

M280 - S281 

I modelli M2SG e S28I (quest 4 ultimo 
definito come "network-station”* cioè 
stazione di lavoro per impieghi in rete) 
■lodo basati sul microprocessore Intel 
80286 e si collocano nella fascia inter¬ 
media del mercato. 


Il primo amplia, come versione di 
maggiore potenza, lotteria Olivetti in 
tale fascia, già costituita dai modelli 
M2B t M28 SP. Utilizza, oltre che il si¬ 
stema operativo MS-DOS. anche il si¬ 
stema operativo Xenix che consente 
applicazioni con più utenti contempo¬ 
ranei (fino a quattro) operanti su diffe¬ 
renti stazioni di lavoro collegato alla 
stossa unità centrale M280, E‘ partico¬ 
larmente adatto ad impieghi come ge¬ 
store di reti locali in configurazioni 
semplici, o come stazione di lavoro in¬ 
telligente di media potenza, 

l unità base ha memoria centrale fino 
a 7 MByte con microprocessore a 12 

MHz. unità hard disk pure integrata 
con capacità da 1,2 a 1.44 MByte secon¬ 
do il formato, e unità a nastro "stre- 
fflfng tape”, 

S281 £ una stazione di lavoro di costo 
contenuto, ottimizzata per futilizza- 
zìooc in reti loculi. L’unità centrale 
funzionante a 10 MHz ha memoria fi¬ 
no a 4 MByte: integrate sono una unità 
hard disk da 20 MByte e una unità flop¬ 
py disk da 1,2 a 1.44 MByte secondo 

il formalo. 
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Piu facile 
sarà difficile 


U n attento 
ed esaustivo 
esame dì una 
nuova periferica 
Citizen con 
caratteristiche 
altamente 
professionali 
ed orientate 
alla facilità 
d’uso. 


■ Computer 


LA STAMPANTE Citizen HQP 45 
svolge un molo di grande importanza 
nell'evoluzitme dei sistemi compute¬ 
rizzati in quanto, alla pari di un siste¬ 
ma HiFi. è un modulo facilmente in¬ 
tegrabile. grazie alla sua compatibili¬ 
tà operativa, con la gamma totale dei 
sistemi c dei programmi attualmente 
in commercio. 

La filosiotìad'acquisto di una stam¬ 
pante è di non sottocomprare; molti 
acquistano una stampante modesta e, 
ritrovandosi insoddisfatti, dopo po* 
chi mesi la rivendono per poche lire 
per passare ad un modello più sofisti* 
calo. In effetti sarebbe stato molto più 
economico comprare subito la stam¬ 
pante più adeguata. 

La Citizen HQP 45 è il tipo di stam¬ 
pante che ^i acquista una volta per 
tutte per un buon numero di fattori 
positivi. 


L'aspetto esterno 

Le caratteristiche che più risaltano 
appena si comincia a spacchettare 
la stamparne, operazione descrìtta 
punto per punto nel manuale, sono 
l'eleganza c la robustezza. 

Il suo colore ghiacciato si intona sia 
alle tinte asettiche di uno studio pro¬ 
fessionale. sia a quelle più vivaci di un 
angolo studio in una stanza casalin¬ 
ga. Inoltre, la torma, piatta e slanciata, 
dà Hmpcessione di una linea sobria e 
aerodinamica che impegna con gra¬ 
zia rocchio curioso. 

Insemina, dal punto di vista esteti¬ 
co. il design sposa lo stile. 

Guardando all mterno. si notano 
sulla sinistra due leve; una per la fri¬ 
zione del rullo, l'altra per regolare la 
distanza fra la testina e la carta, prelu¬ 
dio ad un caricamento della carta 
senza problemi. 

La testina dà una sensazione di ro¬ 
bustezza e potenza. I nfatti, come è de¬ 


scritto nel capitolo 4 del manuale, ha 
una matrice formata da due linee ver¬ 
ticali di 12 punti ciascuna, che funzio¬ 
nano in modo originale dando una 
qualità di stampa possibile solo con 
matrici da 24 punti; è quindi d obbli¬ 
go usare un nastro per tali lar¬ 
ghezze, t 

Si nota anche uno sportello posto 
sul piano superiore a destra, a copeni- 
ra di due fessure che servono per inse¬ 
rire schede di font di caratteri alterna¬ 
tivi o i comandi per un uso emulato di 
altre stampanti Ciò significa che. in¬ 
dipendentemente dal programma di 
video-stampa, di tabellone elettronico 
o da altri programmi commerciali, si 
può scegliere, per mezzo di queste 
schede (Interface Card), il tipo di ca¬ 
rattere che si vuole utilizzare. Inoltre, 
se un programma ha fra le sue opzio¬ 
ni di stampa una determinata stam¬ 
pante preferenziale, la Citizen HQP 
45, con una scheda opzionale, si com¬ 
porta come se fosse "quella 1 ' stam¬ 
pante. In aggiunta può stampare in 
nove caratteri linguistici diversi 
Insemina, la Citizen HQP 45 sa le 
"lìngue" e “legge e traduce dal vivo”, 
cioè offre ampie possibilità di perso¬ 
nalizzare la scrittura dei documenti. 


Inocchiala all'Interno 


Per alzare e staccare il coperchio ba¬ 
sta togliere una vile, la manopola del¬ 
la carta e spostare 4 fermi a pressione 
posti sul pannello frontale. Appena a- 
pcrta, la stampante mostra la disposi¬ 
zione delle parti meccaniche, che oc¬ 
cupano tutto lo spazio anteriore; in 
posizione posteriore vediamo la pia¬ 
stra madre a destra, l'ali inumazione 
al centro e la presa di corrente con 
lì me minore, i toriodi di trasforma¬ 
zione c il fusibile a sinistra. 

Gli integrati sono disposti sulla pia¬ 
stra madre in modo molto "pulito"; si 
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STILI DELLA STAMPANTE CITIZEN HQP 4 5 


fonte "Courier 10”, 10 caratteri/poi 1 ice (Pica) 
stile "draft", velocita' 200 caratteri/secondo 
matrice generata 12 orizzontale per 24 verticale; 
microlnterruttore su DSW 4.4 ON 

! "UU* C )* + .-./0123456789: ; < = > ?@ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTU VWXY Z I \ J~_'ab 


stile "corrispondenza", velocita* 132 caratteri/seoondo 
matrice 18 orizzontale per 24 verticale; 
microinterruttore su DSW 4.5 ON 

!* I /0123456769 : ;<= >70ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ[\]* . 'ab 


stile "1etter quallty", velocita* 66 caratteri/secondo 
matrice 18 x 24; 
microinterruttore su DSW 4.6 ON 

!"#$%&’<)*+,-./0123456789:;<=>?8ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ[\Jab 

stile proporzionale 
microinterruttore su DSW 1.3 ON 

!"# 5%& *()*+,-./O123456789: ;<=>78ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ[\]*_'ab 

stile condensato ; 

mierointerruttore su DSW 1.4 ON 

l’MW'H*+,'./ll2J4St7Hi((*)?MflCDIF8BIJILinOP(HslJnrnnm\»bcd»fjliÌJil«iopqritmiTii:r 

in lìnaua svedese 
microinterruttore su DSW 4.8 ON 

!**#$%&' ( )*+,-,/0123456789: ;< = >? @ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZJE0A" _ * ab 

in lingua tedesca 

mierointerruttore su DSW 4.2 ON 

!"#$%&' ()*+,-./0123456789:;< = >?§ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZAOU"_'ab 

in lingua francese 
microinterruttore su DSW 4.3 ON 

!"#$%&*()*+,-./O 123456789: ;<=>?@ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ'\é* ùab 
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vedono due microprocessori dedicati, 
dei quali uno originale Citi zeiu i ban¬ 
chi di memoria RAM da 24 Khytes e 
queliti biella ROM. In particolare la 
ROM dei caratteri è montata su zoc¬ 
colo, il che significa una facile e non 
dispendiosa sostituzione in caso di 
guasto* oppure la sostituzione con 
un'altra ROM di caratteri diversi. Dì 
fianco si vede un altro zoccolo libero* 
evidentemente dcdicabile sia ad un 
supplemento di RAM che ad una ag¬ 
giunta ROM. Infine trovano spazio 
gli integrati dì controllo della inter¬ 
faccia dì comunicazione con l'elabo¬ 
ratore, che contengono un proprio 
protocollo prese le zio n ab ile c le due 
porte, quella parallela sul retro c quel¬ 
la seriale in fondo a destra 

L'etile lenza e il sovradimensiona- 
mento delFalimenla zio ne, tale da 
mantenere attiva la stampante anche 
in presenza di variazioni di tensione 
in rete o di mtcro interruzioni, sono ri- 
levabili grazie alla presenza di un e* 
norme condensatore da 270 micro- 
FaraJay a 400 Volt evidentemente 
funzionante da batteria tampone in 
caso di fluttuazioni di tensione. 

Dalla base della piastra di alimenta¬ 
zione sì innalzano le Ole dì alette dis¬ 
sipai calore e il filo di connessione 
con la terra, 

I insieme rivela un'ottima ed accu¬ 
rata mgegnerizzazione della Citizen 
HQP 45. 

1 componenti sono adeguatamente 
raffreddati, schermati e finsieme cor¬ 
risponde alle norme di sicurezza ari¬ 
ti infortunistica, sia da un punto dì vi¬ 
sta elettrico che meccanico. 

La costruzione ergonomica delle 
pani meccaniche corrisponde a stan¬ 
dard qualitativi superiori. 

Proviamo a stampare 

Con un mi croi menu t tote abbiamo 
abilitato il riconoscimento della carta 
da 12 pollici, con un altro abbiamo 
tolto l'opzione che Li avanzare la car¬ 
ta automaticamente oltre l'inizio pa¬ 
gina di un pollice c abbiamo stampa¬ 
to i caratteri che riponiamo nel 
corso delfarlicolo. 

Naturalmente, stampa a scelta, sem¬ 
pre per mezzo di un micio interrutto¬ 
re. in modo bidirezionale o unidi¬ 
rezionale, 

Infine si può abilitare o disabilitare 
Fopzione dì avviso dì 'fine carta”. 

30 - Computer 



La Stampante C ’./en HQP 45 


E vari siili 

* Font vl t oLiner 10‘\ IO caratteri, pol¬ 
lice (Pica). 

* Stile Tirali \ velocità 200 caratte¬ 
ri/secondo ( matrice generata 12 oriz¬ 
zontale per 24 verticale; mìcrointer- 
ruttore su DSW 4.4 ON), 

* Stile "'corrispondenza”, velocità 132 
caratteri secondo (matrice 18 oriz¬ 
zontale per 14 verticale: mScranner- 
ruttore su DSW 4.5 ON). 

* Stile "lettei quajity". velociti 66 ca¬ 
raneri/secondo < matrice 18 x 24; mi¬ 
croi n te minore su DSW 4.6 ON). 

* Stile proporzionale (microìmerrui- 
tore su DSW L3 ON). 

* Stile condensato (microintermttore 
su DSW 1.4 ON). 

* In lìngua svedese(mieraìniemittore 
su DSW 4.8 ON), 

* In lìngua tedesca {microintermttore 
su DSW 4.2 ON). 

* In lingua francese (mìcroìntemitto- 
re su DSW 4 3 ON). 


Conclusioni 

La Citizen IQP 45 è un modello in¬ 
novativo Ma ira le stampanti t itizeu. 


che fra i modelli della stessa specie di 
altre case, in quanto olire possibilità 
finora accessibili solo su stampanti 
più costose e possibilità mai prima 
d’ora offerte su alcuna stampante. 

Ha un'alta qualità di stampa ad una 
velocità che prevede un uso ideale di 
circa 50 pagine al giorno: completa 
compatibilità con qualsiasi computer 
e con qualsiasi programma; può emu¬ 
lare qualsiasi stampante in commer¬ 
cio per mezzo di schede programmate 
e. oltre al tipi di caratteri residenti, 
può aumentare di flessibilità a basso 
costo, utilizzando una vasta gamma 
di font di caratteri, sempre per mezzo 
di schede programmate. 

Il pannello di controllo e dei mi¬ 
croi nk-rrutton con i quali è possibile 
scegliere una svariata gamma di si¬ 
tuazioni di base, più il caricamento 
semiautomatico della carta, rendono 
la HQP 45 facile alluso. 

La reperibilità dei nastri e la facilità 
di manutenzione offrono un rendi¬ 
mento costante e prolungato nel 
tempo. 

Infine il risparmio di tempo dovuto 
al serbatoio di memoria da 24 KB che. 
lasciando libero l'uso del computer 
per altri lavori in contemporanea alla 
stampa, permette dì recuperare in 
breve tempo il costo, per queste pre¬ 
stazioni è veramente contenuto. 
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TECNOLOGIA 


C f è un killer 
q Silicon Volley? 


L a tecnica 

del super- 
raffreddamento 
e i chip 
ali'arseniuro di 
gallio saranno 
i protagonisti 
della nuova 
rivoluzione 
informatica. 


# 


* 


IL COMPONENTE di base per la 
realizzazione dei circuii! integrati, da 
anni in uso presso l’i adusto a elettro¬ 
nica è il il silicio, tantoché negli Stati 
Uniti è stata coniata ^ espressione "Si* 
Ucon Vallcy" per indicare il luogo di 
maggiore concentrazione del l'indu¬ 
stria dei componenti elettronici. Il re¬ 
gno incontrastato del silicio è destina¬ 
to penò a tramontare* poiché si afTac* 
eia al l'orizzonte un nuovo composto 
chimico* farsetti uro di gallio (GaAsl 
che fornisce un rapporto veloci- 
tà/consumo di energia dieci volte più 
favorevole rispetto al primo. 

Dobbiamo aspettarci un uscita com¬ 
pleta dalla scena del silicio? Probabil¬ 
mente no* ma il suo ruolo perderà 
gran parte dell attuale importanza 

Li neon veniente maggiore che frena 
l'impiego dellarseniuro di gallio* è 
costituito dal fatto che, ai contrario 
del silìcio che e un elemento naturale* 
si tratta di un composto chimico non 
esistente in natura* Si ottiene con l'im¬ 
piego di una tecnologia complessa c 
molto costosa, che implica la perfetta 
purificazione del gallio e dell'arseni¬ 
co prima della fusione nd compo¬ 
sto desiderato. 

Le proprietà più significaii\e dell'ar- 
seniuro di gallio in confronto a qudle 
del silicio sono: 

* velocità degli elettroni cinque volte 
superiore a fronte di un minore assor¬ 
bimento di energia: 

* minore sensibilità alle radiazioni ed 
alle temperature elevate: 

* possibilità di combinazione con al* 
tri materiali particolari, impiegati per 
la costruzione di circuiti opto-elet- 
tronici (fotocatodi, diodi dettroluml- 
nescenti e dispositivi basati sul la¬ 
ser), 

Esistono alcuni esempi Ji utilizzo 
industriile deirarseniuro di gallio, 
come accade per il supercompoter 
Cray-3 già annunciato, la cui prima 
consegna è prevista nd corso dd 198S. 


1 circuiti ultrarapidi di tale sistema 
permetteranno il raggiungimento del 
traguardo dei dieci miliardi di opera¬ 
zioni al secondo, dieci volte La poten¬ 
za di calcolo dd Cray-2- La decisione 
dì adottare la nuova tecnologia da 
parte della Cray Research risaie al 
1982, preferendo lo sfruttamento im¬ 
mediato del suo potenziale di aumen¬ 
to della velocità dei circuiti, piuttosto 
che attenderne la maturità 
Tutte le maggiori industrie america¬ 
ne, giapponesi ed europee stanno 
compiendo ricerche in questo campo: 
ad esempio, icxas I nstrumems c t on* 
trai Data perseguono lobiettrvo dd- 
l integrazione di un microprocessore 
Risc su un chip ad arseniuro di gallio: 
i laboratori Philips hanno realizzato 
una memoria da 1.000 bit integrata su 
uno strato dello stesso materiale, 
mentre i laboratori di ricerca C net in 
Francia hanno integrato un dispositi¬ 
vo laser ed il relativo circuito di coro 
trollo su un supporto ali'arseniuro 
di gallio. 

La tecnologia 
dei superfreddo 

Se esaminiamo l'evoluzione della 
tecnologia elettronica fino ai giorni 
nostri, l'unica possibilità pratica per 
aumentare la velocità di trasferimen¬ 
to dei segnali è tuttora costituita dalla 
riduzione della lunghezza delle con¬ 
nessioni elettriche tra i diversi coni- 
ponencnti* il che spiega la corsa verso 
la miniaturizzazione sempre più 
spinta* 

L'impossibtiìtà di andare oltre su 
questa strada per limiti pratici di prò* 
gelazione e costruzione dei circuiti, 
ne ha fatta nascere una parallela lega¬ 
ta di utilizzo del freddo. 

Si tratta del l'immersione dei circuiti 
in particolari liquidi refrigeranti, che 
consentono di aumentare notevol- 
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tì supefcalCQìatQre Cray 2 


mente la velocità dei segnali, in quan¬ 
to assorbono la grande quantità di ca¬ 
lore dissipata. Come esempio del lap¬ 
pi icaz ione di tale tecnica* citiamo il 
CTay-2 che utilizza come refrigerante 
il fluoruro di calcio* oltre al computer 
sperimentale Età 10 della Control Da¬ 
ta* raffreddato ad azoto liquido per 
avvicinarsi il più possibile alla tempe¬ 
ratura corrispondente allo /ero asso¬ 
luto (-27345 C). A tali temoerature, gli 
elettroni viaggiano nei conduttori ad 
una velocità prossima a quella della 
luce, traguardo che non appare più 
soltanto mitico 


1 compilatori dì circuiti 

lutti coloro che sì occupanod‘infor¬ 
matica sanno bene che un compilato¬ 
re è un software che legge un pro¬ 
gramma scritto in un linguaggio di al¬ 
to livello tipo Fortran, Cohol, Pascal e 
simili, traducendolo in una sequenza 
d istruzioni binarie espresse in lin¬ 
guaggio macchina Tale trasformazio¬ 
ne prende le mosse a partire da un’a¬ 
nalisi della sintassi delle istruzioni 
che compongono il programma origi¬ 
ne, che provoca il richiamo degli ar¬ 
chivi associati al compilatore stesso 


di blocchi d istruzioni m sequenza 
predeterminate, Tali istruzioni, unite 
tra loro, costituiscono il programma 
eseguibile. Il binomio linguaggio 
descrittivo-compilatore ha permesso 
la realizzazione di programmi sem¬ 
pre più complessi, affrancando i pro¬ 
grammatori dalla schiavitù della pro¬ 
grammazione simbolica. 

Lo stesso tipo di evoluzione avviene 
nel campo della progettazione dei cir- 
cu iti integrati, divenuta un opera/io- 


ne sempre più lunga e costosa. L'o¬ 
biettivo perseguito dal progettista è di 
ottenere al primo tentativo un circuito 
che fornisca le prestazioni desiderate, 
1 due strumenti di cui si avvale nel 
processo della progettazione sono co¬ 
stituiti da un software di simulazione 
e da un programma di tracciamento 
delle maschere circuitali. 

1 primi circuiti integrati sorto appar¬ 
si aìHnìzio degli anni 60 c la tecnica 
di progettazione de!fepoca ne preve¬ 
deva il disegno a mano su calia milli¬ 
metrata, insieme ali uso di rudimen¬ 
tali programmai di simulazione elet¬ 
trica. Tale tecnica fu impiegata ancora 
per una decina d anni, tino alta rea¬ 
lizza/ione dei primi circuiti IS3 ( bar¬ 
ge Scale Integration) che conteneva¬ 
no già alcune migliaia di transistor. 

La progettazione divenne ancora più 
laboriosa, poiché i programmi di si¬ 
mulazione non riuscivano a rappre¬ 
sentare finterò circuito* che doveva 
quindi essere sezionato in parti diver¬ 
se per essere poi ricomposto alla fine. 
Un procedimento cosi frammentario 
continuava ad essere fonte di errori e 
perdite di tempo, fino a diventare im¬ 
praticabile con lui tenore evoluzione 
dei circuiti integrati verso la tecnolo¬ 
gia l -MOS (Complemcmary-Metal 
Oxyde of Silieium). Nel 1980, infine, 
l'industria elettronica iniziò ad appli¬ 
care la tecnologia VLSI (Very Largc 
Scale Integration) tuttora in uso, che 


Architettura parallela,come 


L ’archìtett r a parallela, concepita 
per ottenere aumenti di potenza dei 
computer altrimenti impossibili , si 
basa su due modalità operative al¬ 
ternative oppure complementari: la 
contemporaneità delia stessa ope¬ 
razione su pii) processor/ e l'elabo¬ 
razione intesa come flusso di dati in 
circolazione da un processore al¬ 
l'altro, alto stesso modo della cir¬ 
colazione a un fiwdo all'Interno di 
una conduttura (ptpeline). 

La contemporaneità di trattamen¬ 
to, a sua vera, può essere definita 
in tre modi diverto: 

* Mtmd i Multiple tnstrucUon. 


Motti pie Data), che consente fé- 
secuzione su ogni processore di un 
programma indipendente che ope¬ 
ra su propri dati: 

*Sìmd (Single in$truciion t Muftì- 
pie Data), in cui tutti t processori e- 
seguono contemporaneamente la 
medesima istruzione ma operando 
su dati diversi; 

* Spmd (Single Program , Multi¬ 
ple Data), in cui ogni processore e- 
segue un suo proprio programma 
con dati esclusivi, sincronizzando 
pero l'esecuzione contemporanea 
su dì uno stesso tipo distruzione. 
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Sperry e Burroughs: due grandi so¬ 
cietà da sempre protagoniste nel com¬ 
plesso mondo dell'informatica. Due so¬ 
cietà che Tanno scorso hanno deciso di 
unire le loro forze e le loro esperienze. 

La fusione di Sperry e Burroughs ha 
dato cosi vita ad una nuova, dinamica 
organizzazione. 



In Unisys le esperienze, le capacità e 
le prospettive di Sperry e Burroughs 
non si sono semplicemente sommate, 
ma si sono moltiplicate, raggiungendo 
una nuova dimensione. 

Oggi Unisys è una realtà, die rac¬ 
chiude in sé il meglio delle due società 
da cui è nata, con una serie di prodotti 
hardware e software in grado di soddi¬ 
sfare le più diverse esigenze in tutte le 
aree applicative: dai mainframe ai per¬ 
sonal computer, dai terminali ai sistemi 
per il trattamento dei documenti. 

Unisys opera in 123 nazioni con 
98.000 dipendenti, ed ha un parco 
macchine installato del valore di 
40.000 miliardi di lire. 

Oggi nel mondo dell'informatica 
Unisys è la più qualificata e sicura 
alternativa, ed è a vostra disposizio¬ 
ne, in Italia come nel resto del mondo. 


UNISYS 

La potenza al quadrato 
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Anche ('Europa si dà da fare 


Lo sviluppo nei laboratori di ricer¬ 
ca di computer con architettura pa¬ 
rallela e con potenza de Mordine dei 
Gigaflop (miliardidistruzioni tn vir¬ 
gola mobile al secondo) prosegue 
senza sosta, lasciando ben sperare 
circa la possibilità che qualcuno di 
tali progetti diventi un vero prodotto 
industriale. Si tratta della genera¬ 
zione destinata a rimpiazzare i su¬ 
per computer attualmente disponi - 
bili sul mercato: Cray X-MP t Cyber 
205 ed ETÀ 10 della Control Data, 
Fujitsu VP 200, Hitachi S3W/2Q, 
Ne c SX-1 solo per citare i più 
noti. 

Negli Stati Uniti esistono diversi 
progetti di supercalcoiaton della 
prossima generazione, per io più 
sviluppati a livello universitario, 
mentre non e dato dì sapere cosa 
bolle in pentola nei laboratori def- 
Tìndustha elettronica. Tra t progetti 
universitari t uno dei più interessanti 
è sviluppato dalTunìversìtà delHlti- 
noie con il nome di Ceder ; presenta 
un'architetlura contemporanea¬ 
mente parallela e vette ria io. che 
può considerarsi ispirata agli ultimi 
modelli Cray e Control Data, 
Anche i laboratori di ricerca euro¬ 
pei si stanno dedicando alTarea dei 
supercomputer e te realizzazioni in 
corso promettono risultati molto in¬ 
teressanti. In Francia, ad esempio, 
nei l'ambito del gruppo Bull ed in 
collaborazione con la direzione 
pubblica per la ricerca militare 
(Dret) r si sta portando avanti il pro¬ 
getto fsis con l'obiettivo di raggiun¬ 
gere la potenza di 800 Mflop . con 
modalità operative SIMD ed 
SPMD t utilizzando quattro proces¬ 
sori scalari in parallelo associati ad 
un'unità di calcolo vettoriale. Inol¬ 
tre, presso l'università di Nizza è al- 


consente di raggruppare più di cento¬ 
mila transistor su di un microcircuito. 
À Irrotto sperimentale, si c già supera¬ 
to il milione di transìstor, menta' Lo- 
biettivo per gli anni "90 è costituito da 
circuiti con dicci milioni di tram 
sisto r. 


lo studio una macchina, denomi¬ 
nata Opsila che ha soltanto uno 
scopo dimostrativo e di sperimen¬ 
tazione rispetto ad fsis . Intatti obiet¬ 
tivo del progetto è di verificare rap¬ 
plicabilità dune tecniche di paralle¬ 
lismo per il Fattamente efficace di 
un mix complesso di applicazioni. 
Per la scnt ura dei programmi è 
previsto (utilizzo del Fortran 8X e si 
pensa già di utilizzare il nuovo 
computer per calcoli nel campo 
della fisica delle particelle s ubato- 
miche, dei trattamento delle imma¬ 
gini e delle applicazioni matemati¬ 
che di alto livello. 

In aggiunta a; progetti citatine e- 
sìste uno di supercomputer anglo¬ 
francese, denominato Supernode 
e finanzialo al 50% dalla Cee. Que¬ 
sto sistema, che sarà costituito da 
una macchina parallela neon figu¬ 
ra bile dinamicamente, utilizzerà 
come compD r en ti di base t micro¬ 
circuiti Transpu ter della inmos, già 
utilizzati dalia Floatìng Point per i 
suoi computer della serie T. I van¬ 
taggi di Supernode saranno costi¬ 
tuiti dalla potenza di 500 Mflop ad 
un costo diee volte inferiore a quel¬ 
lo degli attua supercomputer. 

In Germania, una ricerca con¬ 
giunta, finanziata dalie maggiori in¬ 
dustrie elettroniche nazionali, pro¬ 
pone un supercomputer denomi¬ 
nato Suprenum, multsprocessore e 
con architettura MIMO, che do¬ 
vrebbe raggiungere una fascia di 
potenze comprese tra W Mflop ed 
1 Gftop. Suprenum costituirà il pri¬ 
mo esemplare di una linea di com¬ 
puter ad architettura multipla, alta 
potenza e capacità fault toierant”, 
cioè a prova d errore. La nuova lì¬ 
nea di sistemi viene identificata con 
il nome di “Upper”. 


Y' evidente a questo punto» come an¬ 
che la progettazione debba evolversi 
di pan passo con la sofisticazione e 
l’aumento di potenza dei circuiti inte¬ 
grati. Allo staio attuale dell'arte, la 
complessità del microcircuito viene 
rappresentata per mezzo di sottoin¬ 


siemi logici, la cui risposta ad un "ecci¬ 
tazione di tipo binario è calcolata da 
appositi programmi, che tengono 
conto delle interconnessioni, tra tali 
blocchi. L'insieme delle informazioni 
riguardanti ogni singola funzione lo¬ 
gica elementare (equazioni logiche, 
tracciato delle maschere, rappresen¬ 
tazioni simboliche, dimensioni, ecc.) 
è contenuto in una base dati alla qua¬ 
le hanno accesso tutti i programmi u- 
tifizzatt nel cielo di progettazione. La 
descrizione dd circuito da parte del 
progettista avviene quindi mediante 
un procedimento logico sequenziale e 
particolareggiato, del tutto analogo al 
modo di operare di un programmato- 
re che utilizzi un linguaggio dì pro¬ 
grammazione mnemonico tipo As¬ 
sembler. 

Per realizzare circuiti contenenti un 
milione ed oltre di transistor, tale tec¬ 
nica non è più sufficiente, anche per¬ 
ché la progettazione non è più riser¬ 
vata soltanto allo specialista di circui¬ 
ti, ma vede la partecipazione diretta 
del progettista d elfi utero sistema. 
Continuando con l'analogia della 
programmazione applicativa^ i nuovi 
programmi perla progettazione indu¬ 
striale equivalgono ai compilatori di 
alto livello e possiamo quindi definir¬ 
li "compilatori dì circuiti”. 

Tali compilatori sono attualmente u- 
tilizzati in maniera sperimentale ©co¬ 
munque non completa; se ne cono¬ 
scono però le caratteristiche d’jmpo- 
stazione generale. Prima di tutto, pos¬ 
sono essere definiti simulatori funzio¬ 
nali ©comporta menta IL poiché la ba¬ 
se dati cui fanno riferimento contiene 
la descrizione dettagliata dei macro- 
blocchi logici» cosi come del loro 
co mpo ria mento. In altre parole, se ad 
esempio, due cifre rappresentate su 32 
bit vengono fornite come input ad un 
moltiplicatore, se ne potrà dedurre di¬ 
rettamente il risultato in uscita, senza 
dover simulare il dettaglio dell’ope¬ 
razione. 

Un'altra caratteristica importante è 
data dal poter rendere completamen¬ 
te automatica tutta la parte dì traccia¬ 
mento dd circuito, poiché le relative 
maschere saranno generate diretta¬ 
mente dai programmi in base alla de¬ 
scrizione del comportamento dì ogni 
singolo blocco fornita dal progettista. 
E' chiara allora l'importanza della 
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base dati, che costituisce un riferi¬ 
mento unico per tutte le necessità del¬ 
la progettazione. 


Le società specializzate, maggior¬ 
mente impegnate nello sviluppo di 
questa tecnica sono: Silicon Compi¬ 


lerà. VLSrTechnology, Silicon Design 
Laboratories, Design Àiuomation Sy¬ 
stem ed altre. A queste si aggiungono 


E fra vent'anni? 


Secondo recenti valutazioni degli 
esperti, fa tecnologia oggi utilizzata 
dall'industria elettronica nettarea 
dei semiconduttori ne garantisce la 
crescita senza sorprese almeno 
per i prossimi vent'anni. Se consi¬ 
deriamo come indicatori defi'evo- 
luzìone dei computer i circuiti inte¬ 
grati di memoria , l'architettura dei 
sistemi eó i dischi magnetici, pos¬ 
siamo constatare come negli ultimi 
anni tati componenti od apparec¬ 
chiature abbiano compiuto passi 
da gigante in termini dt presta¬ 
zioni , 

La tecnologia dei semiconduttori 
su cui si basa la miniaturizzazione 
dei circuiti elettronici, lascia oggi 
intravedere i propri limiti? La do¬ 
manda è legìttima, perchè la corsa 
verso l'integrazione dei arcuiti ne 
ha comportato lì dimezzamento 
nelle dimensioni ogni quattro 0 Cin¬ 
que anni. Questo significa il rag¬ 
giungimento per ogni chip di una 
densità quattro volte superiore con 
raddoppio della velocità di tratta¬ 
mento. li tutto a parità dì con¬ 
sumo d energia. 

Tale possibilità d miegrazione, tu t¬ 
tavia, prosante due tìmitì; uno toc¬ 
co togico e quindi provvisorio e l'al¬ 
tro fisico , che appare insormonta¬ 
bile, almeno per i prossimi venti an¬ 
ni. 

A tale proposito r alcune consi¬ 
derazioni di particolare interesse ri¬ 
guardano l'evoluzione dell'archi¬ 
tettura dei computer , orientata 
sempre dtpìO verso rutilizzo di pro¬ 
cessori multipli in parallelo. 

In altre parole, si tratta di assem¬ 


blare insieme un gran numero di 
microprocessori T alio scopo di 
moltiplicare la potenza di calcolo 
dell'Intero sistema l Tale risultato 
può essere ottenuto utilizzando al¬ 
cune tecniche fondamentalmente 
diverse. 

* Distribuzione funzionale, che 

consiste nei ripartire le funzioni di 
calcolo e gestione del sistema tra 
processor/ singolarmente specia¬ 
lizzati. Assicura una compieta coo¬ 
peratone all'interno della gerar¬ 
chia dei sottDinsiemf funzionali , tale 
da garantire l'integrità della base 
dati e della rete dì comunicazioni. 

* Multiprocessori classici r rap¬ 
presentati normalmente da com¬ 
puter che si avvalgono di un insie¬ 
me da due a quattro processori che 
st ripartiscono le risorse comuni 
(memoria, dischi, ecc). in funzione 
delle attività d. cui ciascuno si fa 
carico 

* Archìieffure innovatrici. si tratta 
di quei sistemi[ piiì o meno speri- 
mentali, denominati computer si¬ 
stolici. a flusso di dati oppure ad in - 
terconnesston multiple, in cui le at¬ 
tività di calcolo vengono espletate 
mediante tecniche diverse, basate 
sulla circolane ne contìnua dei dati 
all'interno de sistema. Comporta¬ 
no problemi di sincronizzazione ed 
utilizzano tecniche di programma¬ 
zione particolari. 

Per quel che guarda le memorie „ 
sì pud prevedere che nei prossimi' 
anni subiranno un'evoluzione o- 
rientata sempre di pii) verso la spe¬ 


cializzazione e l'Integrazione . Infat¬ 
ti, fa gerarchia di memora presente 
nei sistemi di elaborazione, nel 
senso decrescente delia velocita di 
accesso, comprende; registri del¬ 
l'unità centrate principale, memoria 
centrale di secondo livello, memo¬ 
ria cache delle unità a disco . me 
mona di massa a disco magnetico . 
nastri magnetici, La rapidità di ac¬ 
cesso a ciascuna di tali memorie è 
inversamente proporzionate afta 
sua capienza di dati registrati ’ 

La tecnologia delie memorie in¬ 
terne é basata unicamente sui se¬ 
miconduttori, mentre le memorie e- 
sternesono costituite fonda montai 
mente da supporti magnetici (nastri 
e dischi). Esaminando l'arco degli 
anni compresi tra il 1964 ed il 1986 , 
si riscontra per i dischi magnetici 
un fattore moltiplicativo di 330 per 
la capacita di un singolo dispac (fi 
no a 2,5 Gigabyte); di 220 per la 
densità di registrazione (37.800 
bit/mm quadrato); di 20per la velo¬ 
cità di trasferimento delie informa¬ 
zioni (3 Mbyte al secondo). La den¬ 
sità di registrazione di circa 40 
Kbit/mm quadrato é da confronta¬ 
re con quella di IO Mbtt/mm qua¬ 
drato che costituisce l'obiettivo tec¬ 
nologico di qui a venti anni. 

Circa f dischi ottici e le memorie 
CD-ROM, lo stadio attuale risulta 
ancora rudimentale per consentire 
una previsione ragionevole della 
loro diffusione in termini più con¬ 
creti. Attualmente, le aree d'applt- 
cazione delle memorie CD-ROM 
(con capacità dì &00 Mbyte) copro¬ 
no l'editoria elettronica, il materiale 
didattico muWmed;aie e la distribu 
none del software 
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TANTI 

BUONI MOTIVI 
PER 

ABBONARSI A 



12 NUMERI AL 
PREZZO DI 10 
solo 45.000 lire 
invece 

di 54.000 lire 

PREZZO BLOCCATO 
per tutta la durata 
dell’abbonamento 

SICUREZZA 
di non perdere 
neanche un momento 

I 

COMODITÀ 
di ricevere la propria 
rivista preferita 
a casa 

COSA STATE 
ASPETTANDO? 



Stivar Liseo con il programma Beline 
Sigfrid con il programma Sisini. che 
propongono solamente La pane di si¬ 
mulazione comportamentale di aito 
livello. 


I^a sincronizzazioni 1 
delie attività 


Sembra orti idi certo che, nettareo 
della prossimi decade, la strada per 
ottenere computer sempre più potenti 
non sarà costituita da un'ulteriore e- 
voluzione tecnologica, bensì dalla 
moltiplicazione del numero dei pro¬ 
cessori all’interno di ogni sistema. O- 
ra, se dal punto di vista progettuale ta¬ 
le proliferazione non presenta diffi¬ 
coltà insormontabili, il rovescio della 
medaglia è costituito dalla necessità 
della loro gestione logicamente cor¬ 
retta. 

In altre parole, ogni semplifica¬ 
zione nel lare hi lettura fìsica dei com¬ 
puter provoca normalmente un ulte¬ 
riore complicazione nella progetta¬ 
zione del software di base e vice* 
versa. 

E chiaro quindi che, se la ripartizio¬ 
ne della potenza di calcolo tra piu 
processori Operanti in parallelo ha 
semplificato di molto il problema del¬ 
la progettazione delle unita centrali, 
per contro è sona la necessità di sce¬ 
gliere ogni volta la modalità Logica di 
funzionarne nln che risulti più conve¬ 
niente. A questo proposito, attual¬ 
mente vengono utilizzate due tecni¬ 
che fondarne 1 i tal mente diverse. La 
prima, denominata “pipelinc". cioè 
conduttura, è usata dai supcreompu¬ 
le r Cray l e C ber 205 e si basa su di 
un flusso itera ivo dei dati tra i diversi 
processori, secondo il concetto dei 
processori vettoriali Con la seconda 
modalità, invece, i singoli processori 
eseguono la stessa operazione* ognu¬ 
no su dati diversi e riferiti ad una o più 
attività elementari avviate contempo¬ 
raneamente. 

Poiché i singoli processori operano 
separatamente su di uno stesso pro¬ 
blema, (ad esempio, nell eseguire le i- 
stmzioni di una routine di calcolo!, è 
evidente la necessità di verificare ad 


intervalli regolari la situazione delle 
attività incorso su ciascuno di essi, al¬ 
lo scopo di garantire il rispetto della 
sequenza logica complessiva deli ela¬ 
borazione. Tale meccanismo di sin- 
cronizzazionc delle attività elementa¬ 
ri, inserito net sistema operativo, vie¬ 
ne chiamato in causa con una fre¬ 
quenza tale da influenzare negativa¬ 
mente i tempi globali di risposta del 
sistema. E’ un sovraccarico che risulta 
abbastanza pesante e non è pos¬ 
sibile evitarlo. 

Le ire tecniche di sincronizzazione 
maggiormente utilizzate sono; 

* istruzioni native FORK e JOIN. ad e- 

sempio, FORK (PI, P2) provoca l’ese¬ 
cuzione immediata in parallelo di 
un'Istruzione sui processori PI e P2„ 
mentre JOIN (PI, P2) indica che La 
funzione verrà eseguita dai processori 
indicati, non appena terminate le ri¬ 
spettive attività elementari in corso. 

* V ariabili di controllo, si tratta delTuti- 
lizzazione di una serie di variabili in- 
dìpendenti come indicatori di stato 
delle diverse attività. Ad esempio, si 
possono usare variabili hook a ne me¬ 
diante le istruzioni WAI I oppure 
SET. Nel primo caso, si dovrà atten¬ 
dere che la variabile si dimostri “ve¬ 
ra’, mentre la seconda istruzione 
provvederà a modificarne lo stato. L 
una tecnica funzionale che risulta pe¬ 
rò molto costosa in termini d'impe¬ 
gno del computer; 

* Stringhe di variabili (Fi fot è l'appli¬ 
cazione della tecnica Filo (First In. 
! irsi Out). in cui lo stato delle variabi¬ 
li viene considerato secondo la rela¬ 
zione: prima modificata, prima esa¬ 
minata, Questo permette, mediante la 
gestione di file d’attesa separate per 
processore, di conseguire la miglior u- 
tilizzazione del paralleli Mito 

In conclusione, possiamo affermare 
che più il parallelismo diventa eleva¬ 
to. più ne risulta pesamela gestione.a 
causa della grande quantità d'infor¬ 
mazione da considerare per la sincro¬ 
nizzazione delle attività concorrenti. 

N on sarà però questo problema ad a r- 
rcstare lo sviluppo dei supercom- 
puter. 
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Franco Fiiippazzi, laurealo In fisica, è slato uno dei 
progettisti dei primo elaboratore elettronico italiano 
{Elea). Ha dato contributi originati alle tecnologie 
dell'elaboratore, descritti i numerosi brevetti e pub¬ 
blicazioni, Attualmente è il Presidente del 'Centro 
Studi Informatica e Automazione' 1 detta Honeyweil 
Bull Italia. f^raflelamente all'attività industriale, svol 
ge un ruolo attivo in ambito culturale, sia con l'inse¬ 
gnamento universitario sia con responsabilità in as¬ 
sociazioni scientifico-tecniche. Tra i suoi volumi più 
recenti. si segnalano 'Tecnologia deil’elaboratore e- 
teutonica 1 " {F. Angeli. 1983) e '*Le frontiere dell'in¬ 
formatica" (Ed. Sole/24 Ore, 1986). 
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La Pietra di EFKassab *by Franco Fthppazzi tratto dal volume Racconti in rompo areale tt 
calcolatore nella fantascienza. Edito da Etas Kompass 
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Dunque MarcT sapevano che si sarebbe verificata una discontinuità 
del tempo e avevano fatto coincidere con questa la costruzione della 
piramide* 

Paolo e Corrado stavano ancora guardando imbambolati il foglio di 
carta, quando la telescrivente riprese a battere: 

CALCOLO PROSSIMO PUNTO DISCONTINUITÀ. 

Passarono solo pochi secondi poi la telescrivente entrò dì nuovo in 
funzione. Stampò una sola parola: 

OGGI 

poi si arrestò automaticamente. Aveva terminato il suo programma. 
L'incredulità adesso era dipinta sul viso dei due giovani* 

ì volti lunghi, abbattuti, esprimevano la loro delusione* 

1 Jn anno c mezzo di lavoro buttato via * l mormorò Corrado tra i denti* 
Ormai non c'era più nulla da fare. Anche se avessero voluto conti¬ 
nuare il loro tentativo, dall’indomani non avrebbero più avuto il 
calcolatore, 

Paolo spense la macchina e i due giovani si diressero aH'iiscita, Sosta¬ 
rono un momento sul pianerottolo in attesa del l’ascensore. Nello 
specchio appeso ad una parete, i loro volti, resi ancora più pallidi 
dat capelli che avevano entrambi nerissimi, si riflettevano stanchi e 
scoraggiati. 

Ad un tratto, la luce andò via per un attimo. Anche fuori, per un 
istante, tutta la città rimase al buio. 

L’ascensore era arrivato. I due giovani si mossero lentamente per 
entrarvi. Automaticamente essi alzarono ancora distrattamente lo 
sguardo allo specchio* 

Un grido strozzato usd dalle loro gole: Io specchio rifletteva ora 
due visi cadenti» due maschere rugose, incorniciate da radi capelli 
bianchi* 
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si erano arrovellate invano, Queste ciclopiche pietre, disposte ad auR- 
teatro secondo un ordine particolare attorno ad un “ altare 1 centrale, 
costituivano un complicato e mirabile “orologio astronomico*, che 
descriveva in modo perfetto 1 cidi degli astri. 

Anche se ne era stato scoperto il significato, il mistero avvolgeva 
ancora i suoi autori sui quali erano state fatte le piu disparate ipotesi. 
Indubbiamente solo una razza di giganti poteva avere compiuto quel 
lavoro* Da dove veniva questa razza poi scomparsa? Aveva forse a 
che fare con ìa misteriosa civiltà di Atlantide? Q erano titani venuti 
dalle stelle? In ogni caso essi erano in possesso di conoscenze astro¬ 
nomiche raggiunte dall'uomo solo molti millenni dopo* 

* 

In quel momento la telescrivente riprese a battere: 

RISULTATO CORRELAZIONI: LARGHEZZA PIETRE PIRA 
MI DE UGUALE 128 LUNE, 

Dopo una breve pausa la macchina continuò: 

ORA CERCO POSIZIONARE PUNTI DISCONTINUITÀ NOTE 

La macchina aveva trovato una pista! La larghezza delle pietre (che 
era di un M cubito sacro" pari a cm 62,^0) rappresentava sulla pira¬ 
mide una durata di 128 lunazioni. L'unità di misura del tempo sulla 
spirale era dunque scoperta? 

Se questa ipotesi era valida, diventavano immediatamente note le 
durate effettive di ciascun periodo cosmico. Però ancora non era defi¬ 
nita completamente la spirale de! tempo. Occorreva “fissarla", facen¬ 
do coincidere una discontinuità nota cronologicamente con il corri¬ 
spondente spigolo della spirale. 

Era chiaro che cosa stava facendo ora la macchina. Prendeva tutti 
gli ipotetici punti di discontinuità trovati durante tutto il suo prece¬ 
dente lavoro; li posizionava arbitrariamente in corrispondenza degli 
spigoli della piramide; e poi verificava se tutti i dati erano congruenti. 

Dopo circa mezz'ora la telescrivente riprese a battere: 

PRIMO SPIGOLO DELLA PIRAMIDE COINCIDE CON INIZIO 
COSTRUZIONE PIRAMIDE EL-KASSAB. 
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Un boato vulcanico sottolineò l'ultimo goal dclfAudax, Poi il rischio 
di chiusura e Rapatesi della squadra di San Calimero al Lambro II 
campionato di calcio di serie A era terminato e l'Audax era campione 
d'Italia! Nello stadio ammantato di vessilli rosa a pallini blu (i colori 
del l'Audax) e avvolto nel fumo dei mortaretti, si scatenarono scene di 
entusiasmo senza precedenti* 

E avevano ben ragione dì esultare i tifosi ddTAudàx. 

Basta pensare che solo quattro anni prima la loro era una squadretta 
di paese che annaspava nell'ultimo dei gironi calcistici 

foi dVn tratto* la fantastica ascesa; un anno dopo l’altro, senza per¬ 
dere un colpo, la squadra aveva percorso tutta la scala calcistica, fino 
alla serie A, Ed ora, appena arrivata, aveva vinto anche il massi¬ 
mo torneo! 

Come si può immaginare* l’Audax era ormai diventalo Faigomcnto 
prìncipe dei discorsi degli italiani* e un filone inesauribile perla stam¬ 
pa, la radio, la televisione. 

Anche chi non si era mai occupato di calcio si era appassionato ah 
Fa rgomenfo. E* per la prima volta, era persi no accaduto che i giornali’ 
sii sportivi si trovassero a corto di iperboli per i loro pezzi di 
colore- 

in eletti* tutta la storia delFAudax era straordinaria, a cominciare 
dai suoi giocatori. A guardarli* questi giovanotti corpulenti, un po 
sbracati, che correvano scompostamente, sembravano la parodia de¬ 
gli croi dello stadio. Né facevano molto per migliorare la forma; mai 
stati in ritiro, mai fatto diete o astinenze di altro genere. 

I loro allenamenti erano quanto di meno sofisticato si possa imm- 
magma re: un po' di riflessioni e qualche giro di corsa nei prati attorno 
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al paese. Erano insomma rimasti i tipici calciatori della domenica, dei 
giovanotti di buona volontà, che si divertono una volta la settimana a 
dare quattro calci al pallone. Eppure avevano a ffrontato e sbaragliato 
squadroni dai nomi gloriosi, composti da giocatori famosi, pagati a 
peso d oro. 

Altrettanto emblematico era poi il loro allenatore: un Simpatico si¬ 
gnore quasi calvo, con vistosa pancetta, i piedi piatti e spesse lenti da 
miope, dì cui si assicurava che non avesse mai dato un calcio al pallo¬ 
ne dal tempo delle elementari. 

Eppure, l'incredibile ascesa dell'Audax era cominciata proprio da 
qua ndo il ^professore” - cosi lo chiamavano - era diventato f allenato¬ 
re della squadra. 

Anche il modo in cui il professore era arrivato a tale incarico rientra¬ 
va nel clichè della squadra. Come riferivano i cronisti, egli si era trova¬ 
to un giorno in pensione e con molto poco da fare. C ome gli fosse ve¬ 
nuta l'idea di proporsi come allenatore delFAudax, non era ben chia¬ 
ro. Nè era chiaro perchè il presidente della squadra gli avesse affidato 
Tinca rico. visto che il professore non aveva altri titoli che quello di es¬ 
sere suo amico d'infanzia. 

Sta di fatto che Tanno Stesso del l'arrivo in squadra del professore la 
squadra era arrivata prima nel suo girone ed era salita in serie CI, pri¬ 
mo passo del Topica scalata alTolimpo calcistico. 

Il fenomeno Audax aveva presto monopolizzato l'attenzione di tutti 
gli allenatori e i tecnici del ramo. Il comporta mento della squadra e il 
gioco dei singoli componenti vennero analizzati minuziosamente (e 
sempre più affannosamente), senza però trovare una spiegazione 
plausibile dei sorprendenti risultati. Fiumi di inchiostro vennero 
scritti sulTargomento, facendo tutte le possibili ipotesi, con i cronisti 
sportivi trasformati in segugi. 

Indagando sulla figura dell allenatore, si venne a sapere che il pro¬ 
fessore era stato un noto esperte» di calcolatori elettronici, e che aveva 
passato la sua vita in un laboratorio dove si progettavano questi mar¬ 
chingegni, Si fece allora strada l'ipotesi che egli si valesse di questi 
mezzi per elaborare gli schemi di gioco c gli accorgimenti tattici 
più opportuni, 

Venne anche rilevato che in ogni partita il professore piazzava sulle 
gradinate, circa sulla mezzana del campo, ciò che sembravano due 
grosse cineprese. 

Messo alle strette, il professore ammise che, con un paziente lavoro, 
aveva “schedato” in un calcolatore tulle le squadre che doveva affron¬ 
tare: dalle caratteristiche dei singoli giocatori alle tattiche usate dagli 
allenatori. Aveva poi sviluppato un algoritmo che permetteva di cor¬ 
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La speranza di arrivare alla soluzione del problema era ora riposta 
nelTipotesi che la piramide stessa potesse “parlare", 

II calcolatore stava ora affrontando questa parte del programma, Tutti 
t dati relativi alla piramide sarebbero stati analizzati nell'intento di 
trovare qualche indizio utile, 

In breve tempo la macchina aveva scoperto interessanti proprietà 
geometriche della piramide. Per esempio, il rapporto tra l'altezza delia 
piramide e il doppio del lato di base non era altro che il numero 
44 pi greco”. 

Inoltre T altezza della pirjmidc — in metri — corrispondeva — in 
milioni di chilometri — alla distanza Terra Sole. E ancora* il volume 
di ognuna delle pietre costituenti la piramide era un sottomultiplo 
esatto del volume della Terra, 

Ma questi risultati* per quanto interessami, non servivano. La mac~ 
china cercava infatti delle correlazioni tra tutti i possibili dati della 
piramide e altri dati di natura temporale: tempo di rivoluzione della 
luna* periodi di pianeti* intervalli tra comete* eee. ecc. le cui durate 
erano note. 

In altre parole* stava cercando di individuare, se mai esisteva, i! 
‘metro” con cui misurare il tempo lungo la spirale. 

I due giovani uscirono stancamente dal bar c risalirono al Centro. 
Si diressero alla consolle della macchina e si chinarono entrambi, senza 
convinzione, sulla telescrivente. Mentre erano al bar, la macchina 
aveva battuto una sola frase: 

TROVATE CORRELAZIONI TRA PIRAMIDE EL-KÀSSÀB E 
MEGALITI DI STONEHENGE. 

Poteva essere una traccia interessante, che però non ebbe il potere 
di scuotere la ormai sfiduciata apatia dei due giovani. Le strutture 
megalitiche di Stonehenge* in Inghilterra* avevano costituito uno dei 
piu misteriosi enigmi dell'archeologia fino al 1966, allorché si pensò 
di utilizzare un calcolatore elettronico nella ricerca deila soluzione. 

Fu un memorabile successo della macchina* che scopri tn breve tempo 
il significato delle misteriose costruzioni, su cui generazioni di studiosi 
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Per esempio, le dimensioni degli animali erano andate sistematica¬ 
mente diminuendo dall'epoca dei giganteschi sauri alti come palazzi. 
Qualcosa del genere era accaduto anche per il genere umano, come 
documentato da tutta una serie di ritrovamenti archeologici. Anche 
nel libro dei libri, la Bibbia, sì trovano numerose notizie in propo¬ 
sito, aventi le caratteristiche deirautenticità storica. In diverse ocra 
siculi si danno informazioni estremamente precise; come per re Og di 
Basan, ^l'ultimo rimasto dei giganti*, il cui letto misurava 4,7 metri 
di lunghezza; o per Golia la cui statura era di 3,2 metri, ecc. 

Anche I 5 orologio biologico" degli esseri viventi aveva subito man 
mano delle evidenti accelerazioni» La longevità dei mammut o dei 
dinosauri era di parecchie volte superiore a quella dei più grossi ani¬ 
mali del nostro tempo* 

Un parallelo analogo sembrava essersi verificato anche per l'uomo. 

Escludendo i decessi accidentali, o quelli per malattie infettive, o 
quelli dovuti alle guerre, la vita delPuomo era una volta INTRIN¬ 
SECAMENTE molto più lunga. Dalle indagini del calcolatore risul¬ 
tava rhe Matusalemme -— che secondo la Bibbia era vissuto fino a 
969 anni — non era da considerare un caso isolato bensì, discrimi¬ 
nando i decessi per cause non naturali, la notma di quellepoca, Poi 
improvvisamente la durata della vita si era contratta di circa 15 volte. 
Il calcolatore lavorava ormai da più dì una settimana, quando Paolo 
aveva ricevuto un ultimatum dal capo: entro tre giorni "quella buffo¬ 
nata doveva essere piantata", finito o non finito che fosse il lavoro. 

Dal lunedi seguente il calcolatore sarebbe stato adibito ad un altro 
problema già programmato. 

Era la domenica sera e i due giovani sedevano, taciturni e con Parta 
sconsolata, sugli sgabelli del bar posto nelPedificio di fronte a quello 
del Centro di calcolo. 

Nella mattinata il calcolatore aveva esaurito la ricerca di avvenimenti 
corre labili con discontinuità del tempo. Cera tutta una serie di indizi, 
più o meno vaghi, che se potevano essere interpretati come prova 
della teoria, non permettevano però in alcun modo di precisarla in 
modo quantitativo. 
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reìare tutti questi dati e di definire ogni velia il da farsi. Le due cine¬ 
prese se m va no a filmare te partite per ricavarne informazioni supple¬ 
mentari da utilizzare nelle elaborazioni. 

Naturalmente, malgrado le pressioni (e, si dice, anche le minacce) il 
professore mantenne il più assoluto segreto sul procedimento logico 
impiegato» sui parametri presi in considerazione e sui dati richiesti 
aUelaboratore, 

Le ammissioni del professore diedero origine ad una frenetica attivi¬ 
tà degli ambienti calcistici per cercare di capire il meccanismo logico 
da lui adottato. Le più grandi squadre di calcio sovvenzionarono gros¬ 
si esperti dì informatica per svolgere ricerche in tale direzione, ed il 
CONI istituì una apposita commissione di studio, con congrua dota¬ 
zione di fondi. 

Tuttavia, malgrado gli sforzi degli avversari. f Audax procedeva a rul¬ 
lo compressore* travolgendo inesorabilmente ogni ostacolo. Cosi era 
accaduto anche quest'anno: al suo primo arrivo in .serie A, TAudax era 
finita prima, col massimo punteggio assoluto. E il professore» che a ve¬ 
va ormai oscurato la fama di ' mago” di Hdento Herrera, sor¬ 
rideva seraficamente.,. 

Qualche giorno dopo la fine del campionato, il professore aveva rice¬ 
vuto una telefonata da un suo ex-allievo, un brillante ingegnere elet¬ 
tronico, con cui aveva mantenuto cordiali rapporti* 

In modo un po' sibilluto, il giovane chiedeva di andarlo a trovare per 
presentargli i risultati di una sua ricerca che, aveva delta, voleva mo¬ 
strare esclusivamente a lui. 

Il giovane era arrivato il giorno dopo e ì due stavano ora accomodati 
in poltrona netf ampio soggiorno di libri fino al soffitto (il professore 
amava definire la sua casa "una biblioteca con servizi”). 

Avevano cominciato a chiacchierare del più e del meno, ma *si capiva 
che il giovane era imbarazzato. Il professore ad un certo punto gli ven¬ 
ne in aiuto: 

"Allora - disse - parlami di questa tua ricerca”. 

Il giovane rimase ancora u n momento titubante. Infine si decìse, apri 
la 24 ore che si era portato e mise sul tavolo un grosso pacco di 
fogli 

"Io ho seguito la storia delfAudax dal momento in cui è cominciata - 
iniziò a dire - sia perchè ho fhobby del calcio* sia perchè c'era in que¬ 
sta vicenda una persona che conosco e per cui nutro una grande 

stima...”» 

Il professore con un sorrìso fece cenno di proseguire, 

"In questi anni ho visto buona parte delle partite delfAudax e ho cer¬ 
cato anch'io di scoprire, se un segreto esiste. A questo scopo hocomin- 
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ciato a filmare i goal segnali dalla squadra per studiarmeli poi tran- 
quillamente a tavolino. La cosa che piu mi ha colpito nel rivedere le 
sequenze di gioco, è stato 1 ""effeIto" che i giocatori riuscivano a dare 
alla palla. Una volta arrivato in una certa zona dd campo, il pallone 
subiva come una correzione di rotta che lo portava inesorabilmente a 
finire nella rete avversaria. Come ìei sa. di ciò si sono accorti in molti e 
ne Iranno parlata ampiamente i giornali. D'alt ronde, è nell'esperienza 
dì tutti che colpendo il pallone in modo opportuno, esso può seguire 
delle traiettorie bizzarre" 

Il giovane prese dal tavolo un pacco di lògli su cui era incollate una 
lunga sequenza di fotogrammi relativi ad tmgoal segnato dall'Audax. 
Su ogni fotogramma erano tracciati gli assi di riferimento e le coordi¬ 
nate della palla, in modo da poter ricostruire con precisione, punto 
per punto, la traiettoria di quesfultima* 

“Ecco qua un esempio - disse porgendo i fogli a! professore - Ho stu¬ 
diato queste traiettorie, impiegando t calcolatori che lei mi ha inse¬ 
gnato tanto bene ad usare. Si tratta in sostanza di risolvere un proble¬ 
ma di balistica. Ha applicato le leggi della fisica, tenendo conto, nel- 
Fìmpostazione matematica, dei possibili effetti dovuti ai modo con 
cui il pallone viene colpito. E questo t il risultato". 

Così dicendo estrasse dai documenti che aveva davanti un grosso fa¬ 
scicolo contenente Foutput del calcolatore. 

"H fatto è - prosegui come parlando a se stesso - che questa tra rettoria, 
come tutte le altre che ho esaminato, noti è solo bizzarra: essa è se ru¬ 
pi ice mente i m possi h ile". 

Gli occh i dei due si incrociarono: seri e perplessi quelli del giovane, 
arguti e sorridenti quelli dd professore. 

‘Continua" lo incoraggiò quest'ultimo 

"C’è una sola ipotesi per giustificare i fatti, e cioè che dopo essere sta¬ 
to calciato, altre forze siano state applicate al pallone per modificare 
la traiettoria. Ho fatto dei calcoli su questa ipotesi ■ proseguì estraendo 
un altro pacco di elaborati - 'lòtto si spiegherebbe ammettendo che il 
pallone riceva una sequenza di impulsi di correzione, provenienti da 
due sorgenti diverse”. 

Il professore ora sorrideva apertamente. 

"Bravo! - disse - le mie congratulazioni!" 

Rimase per qualche istante in silenzio, poi aggiunse: 

'Tu meriti che ti spieghi il resto". 

E il professore svelò al giovane il segreto ddl’Audax. 

Si trattava di un vero e proprio segreto tecnologico. Il professore ave¬ 
va infatti costruito un sofisticato sistema elettronico alloggiato nelle 
due pscudo cineprese che collocava sugli spalli degli stadi. 
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II programma fu preparato a tempo di record. E giusto un paio di 
mesi dopo cominciò a "girare” il calcolatore. 

Questo nel frattempo aveva H digerito” tutta la enorme quantità di 
dati che doveva analizzare. Al te bobine dell “UNESCO si erano aggiunti 
diversi lavori ancora inediti, come la monumentale Storia della Terra” 
dell “Accademia delle Scienze di Mosca, e inoltre raccolte dì ritagli 
giornalistici su argomenti ritenuti interessanti, come notìzie dì dischi 
volanti, ipotetici messaggi captati da radiotelescopi* ecc. Infine na- 
totalmente, erano stati immagazzinati nelle capaci memorie del calco¬ 
latore tutti i dati fisici relativi alla piramide di El-Kassab. 

Man mano che procedeva nel suo lavoro* la macchina segnalava sulla 
telescrivente i fatti piu significativi che incontrava e eh t sarebbero ser¬ 
viti per la elaborazione finale. 

In ognuno di questi fatti t nostri due amici trovavano man mano degli 
elementi a sostegno della loro teoria. 

Che sulla Terra si fossero susseguite diverse epoche geologiche era 
un fatto ben noto. Ma dalFintelligente lavoro de! calcolatore la storia 
della Terra emergeva in una prospettiva nuova, creata dalla associa¬ 
zione di fatti, osservazioni* ipotesi che fino ad allora non si era pen¬ 
sato di collegare tra loro. 

Sul pianeta sì era verificata una quantità di fenomeni improvvisi, che 
si erano ripetuti nel tempo ad intervalli man mano piu brevi. Per 
fare un esempio, il campo magnetico terrestre si era rovesciato nove 
volte negli ultimi 3*6 milioni di anni. 1 Il fenomeno sì era ripetuto a 
distanze di tempo che andavano diminuendo progressivamente. In 
esatta concomitanza con questi rovesciamenti dei poli magnetici, anche 
gli esseri viventi sulla Terra avevano subito Improvvise trasformazioni. 1 
La tendenza di fenomeni naturali a convergere” nel tempo risultava 
evidente dalle osservazioni più disparate. 

1 Ciò i itilo rilevilo recentemente dallo studio ftriHjtrtlkc dette FtKt* vulcaniche del fondo 
degli occini, le quii! mostrino uni tuttruiofie di unti il ter ni u vidimi tc in dire, 

none opposta o parallela a fucila attuile del campo mifTWitco temi tre. 

1 Probabilmente U scomparsa dello * scudo magnetico * ehe proteste li Terra dalle i«dja 2 Ìoaì 
usami che, è la principile responsabile di queste mutazioni biologiche annodate ai ro vesti imeni i 
del rpa*nciismo terrestre 
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geologia alla medicina.. libri di storia... romanzi... cronache di ogni 
tipo e di ogni epoca... dicerie... leggende.,. 

Ogni notizia avrebbe dovuto essere analizzata, confrontata, correlata 
con altre, per cercare di determinare se, ad un dato momento, si era 
verificato QUALCOSA DI INSOLITO, che potesse far pensare ad 
una discontinuità del tempo. 

Paolo e Corrado discussero a lungo come procedere* La conclusione 
fu che, se c^ra una qualche probabilità di venire a capo del problema, 
solamente un elaboratore sarebbe stato in grado di farlo. Il materiale 
era enorme, e solo un potente calcolatore avrebbe potuto fare il la¬ 
voro.,, prima che il tempo finisse. 

Il materiale da esaminare era fortunatamente già disponibile in forma 
conveniente. Da alcuni anni infatti, su iniziativa dell'UNESCO, erano 
stati fotografati su microfilm tutti i volumi esistenti nelle biblio¬ 
teche di tutti i Paesi del mondo. Migliaia di copie delle enormi bo¬ 
bine erano state distribuite gratuitamente alle principali biblioteche 
pubbliche, e venivano costantemente aggiornato con le nuove pub¬ 
blicazioni. 

Intanto però la situazione di entrambi i giovani si era latta difficile. 
Le “rivelazioni * sulla pietra dì El-Kassab erano state accolte con 
generale scetticismo negli ambienti scientifici. All Università Corra¬ 
do aveva raccolto increduli commenti dai professori e sarcastici sorri¬ 
seti) dai colleghi. 

Non migliore la situazione di Paolo. II contratto con iTJniversità per 
il nuovo calcolatore non era stato concluso, c si dava ormai per certo 
che i concorrenti avrebbero avuto la meglio. Il "boss aveva detto 
chiaramente a Paolo di lasciar perdere quella ricerca e di darsi da fare 
su cose piu serie. Solo dopo una lunga discussione, aveva infine con¬ 
sentito a concedere una proroga dì un paio dii mesi al massimo. Se 
poi non le bastano/ gli aveva detto congedandolo, “le consìglio di 
cercarsi un altro posto. Magari alla « Settimana Enigmistica */ 

Paolo si era buttato con accanimento a preparare il nuovo programma 
per il calcolatore. Anche Corrado, che aveva imparato i rudimenti 
della programmazione, gii aveva dato una mano per i lavori meno 
impegnativi. 
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In ognuna delle scatole vi era, in sostanza, un potente calcolatore mi- 
crominiaturizzato, una coppia di telecamere e due generatori di pac- 
chetti di eneipa ad ultrasuoni. Le due scatole operavano in sincroni¬ 
smo, scambiandosi segnali via radio. 

Le telecamere erano predisposte in modo da inquadrare un ampio 
spazio davanti alle due porte. Non appena il pallone entrava nel loro 
campo visuale, esso veniva riconosciuto e la sua presenza segnalata al 
calcolatore di controllo. 

Da quel momento il pallone veniva "presolo carico*' da questo cal¬ 
colatore. 1 isso calcolava anzitutto la traiettoria ottimale per farlo fini¬ 
re in rete (se si trattava della porta avv ersaria), o per portarlo fuori ber¬ 
saglio (se si trattava di quella dell'Audax). 

La correzione della traiettoria veniva realizzata inviando sul pallone 
una sequenza di proiettili impalpabili ed invisibili, costituiti da im¬ 
pulsi ad ultrasuoni di opportuna potenza, durala e direzione. Tali im¬ 
pulsi erano fomiti dai generatori contenuti nelle due scatole e puntati 
convergentemente sulla porta interessata. Naturalmente la sommini¬ 
strazione degli impulsi era determinata in ogni dettaglio dal calcola¬ 
tore, che teneva conto tinche della posizione istantanea dei giocatori, 
per evitare di colpirli. 

Tutto il sistema funzionava con precisione matematica “in tempo 
reale”, grazie alla fulminea velocità operativa degli elaboratori.* 

D professore parlava ormai da parecchio tempo, illustrando la spie¬ 
gazione con schizzi, grafici, simboli ed equazioni, con cui aveva riem¬ 
pito ormai un numero impressionante di fogli. Il giovane ingegnere 
pendeva dalle sue labbra, gli occhi brillanti per l'emozione, interrom¬ 
pendo spesso per chiedere dettagli e delucidazioni. 

Alla fine il professoresi alz6. prese da un cassetto una lettera e la por¬ 
se al suo interlocutore. 

‘Tu ti chiederai ora come andrà a finire questa vicenda. Ecco la ri¬ 
sposta: sono le mie dimissioni irrevocabili da allenatore deH'Audax. 
Credo di essermi ormai divertito abbastanza. Ho fatto il deus ex ma¬ 
china. portando una ^quadretta di brocchi - bravi ragazzi ma brocchi 
- dove mai sarebbe arrivata. Ora è tempo che tutto tomi come è giusto 
che sia. Anche perchè non vorrei - aggiunse sorridendo - che qualcun 
altro intelligente come le si accorgesse del trucco...". 

L'anno seguente l’Audax fini il campionato di serie A all'ultimo po¬ 
sto, con 4 goal e 286 subiti. Più o meno lo stesso accadde negli anni 
successivi, finche la squadra non rioccupo' di nuovo il suo posto nel- 
1 ultima serie. 
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E di fatti nei giorni seguenti le fotografie della piramide, che Corra¬ 
do aveva in buon numero, furono al centro dell'attenzione dei due 
giovani, Essi ne ricavarono una serie di ingrandimenti, che ricoprivano 
a mosaico tutta la superficie visibile della piramide. E si misero a stu¬ 
diarli attentamente con l'aiuto di potenti lenti di ingrandimento. 
Però, malgrado gli esami piu accurati, non vennero a capo di nulla, 

Non Cera il benché minimo accenno di linee che andassero dalla base 
al vertice, E nemmeno segni particolari, massi piu scurì, irregolarità 
qualsiasi. Nessun indizio cui appigliarsi. La piramide era impenetra 
bile,,, come una sfinge.,. 

Esclusa Tipotesi che ci fossero particolari segni o punti di riferi¬ 
mento sulla piramide, l'unica alternativa possibile era*cbe bisognasse 
u cercare 1T tra le caratteristiche geometriche della piramide stessa. 

Supponendo che la spirale fosse effettivamente la proiezione di una 
linea immaginaria che girando attorno alla piramide ne raggiungeva 
la vetta, questa lìnea poteva essere facilmente determinata. Infatti la 
spirale indicava in quanti tratti la linea saliva dalla base al vertice. 

Come risultato di questa indagine di tipo geometrico, i due giovani 
determinarono con esattezza quali dovevano essere le lunghezze da 
attribuire ai vari tratti della spirale, corrispondenti ai periodi cosmici. 
Però erano queste lunghezze GEOMETRICHE. Come passare da 
queste alle lunghezze TEMPORALI? 

La spirale aveva fornito in questo modo, anche se con precisione! 
soltanto dei RAPPORTI tra le durate dei periodi cosmici. Per deter¬ 
minare la durata effettiva e la loro posizione cronologica, occorrevano 
altri dementi. Sarebbe occorso, ad esempio, conoscere quando si 
erano verificate in passato due successive discontinuità del tempo e 
identificarle con i corrispondenti spigoli della spirale. 

fi problema era terribilmente difficile. Bisognava, risalendo a ritroso 
tutta la storia conosciuta della Terra, cercare gli indizi di eventuali 
discontinuità del tempo e determinare l'epoca in cui si erano verifi¬ 
cati, Si sarebbe dovuto analizzare tutta Tenorme congerie di cose tra¬ 
mandate dall'antichità sino a quel momento: osservazioni scientifiche 
su ogni genere di argomento, dalla agricoltura alla astrologia, dalla 
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Il mosaico misterioso a poco a poco si ricomponeva e mostrava il 
suo disegno concepito tanti secoli prima. Rimanevano però molti 
interrogativi c Corrado e Paolo ne discussero tutta la notte. 

Come erano arrivati gli antichi autori dell'enigma dì El-Kassab alla 
loro scoperta? L'avevano essi ricavata direttamente sulla base del- 
l esperienza? Oppure il segreto era stato loro trasmesso da altri popoli 
della Terra più antichi ed evoluti? Oppure la legge cosmica era stata 
loro rivelata da esseri extraterrestri capitati sul nostro pianeta? 

Quest'ultima ipotesi poteva essere suffragata dalia presenza, a non 
molta distanza dalla piramide, dello strano piccolo cratere che aveva 
messo a nudo la roccia basaltica da cui la pietra era stata presa. 

Chissà? Probabilmente nessuno mai avrebbe potuto saperlo. 

L'interpretazione del messaggio trasmesso attraverso ì secoli fino a 
loro dalla pietra di El-Kassab sembrava ormai ai due giovani del tutto 
convincente. Ma ora essi si ponevano un ulteriore interrogativo. 

D’accordo sulla interpretazione QUALI PATIVA del messaggio; però 
noti era possibile che gli antichi sacerdoti avessero inteso inserirvi 
qualcosa in più, cioè addirittura la chiave per una interpretazione 
QUANTITATIVA? In altri termini, gli dementi ani a identificare i 
periodi cosmici» le loro durate effettive, l'inìzio e la fine di ciascuno 
di essi? 

Fu a questo punto dei ragionamenti che venne presa in considera¬ 
zione Tipotesi dì Corrado, che cioè bisognasse cercare sulla piramide. 
Ma cercare CHE COSA? 

Se la soluzione del problema era effettivamente contenuta in parte 
nella * pietra* c in parte nella piramide, sembrava che gli ideatori del- 
Tenigma di El-Kassab si fossero divertiti a congegnare le cose in 
modo che chi accedeva ad un anello dell enigma perdeva necessaria¬ 
mente Panello rimanente che gli avrebbe permesso di arrivare alla 
soluzione completa, 

Infatti per raggiungere la M pietra * nel cuore della piramide bisognava 
necessariamente distruggete quest'ultima. 

I sacerdoti di El-Kassab non avevano però previsto l'invenzione della 
fotografia... 
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di Corrado, Paolo ascoltavi assorto le parole dell’amico, fumando la 
sua inseparabile pipetta di tipo inglese, JI soo cervello di matematico 
stava lavorando alacremente per cercare dì mettere insieme in modo 
logico tutte quelle ipotesi, ognuna pili o meno accettabile, che da un 
giorno erano balzate fuori dalla pietra. 

Aveva la macchina suggerito la soluzk? 11 * esatta de 11'ideogramma? 
Racchiudeva la spirale un ulteriore signii^to oltre a quello, per cosi 
dire, fraseologico? Esisteva effe iti vanterà e una qualche correlazione 
tra la spirale e la piramide? Quale era infine il significato ultimo ài 
tutto quel garbuglio? 

Un problema in particolare stava focalissando la sua attenzione. Le 
lince curve continue erano tutrialtm cb e rare nei geroglilici egizi. 
Perché allora, come aveva fatto notare Elena, la spirale era discon¬ 
tinua? Era probabile che ri fosse un ne§sc? geometrico con h piramide, 
come aveva suggerito Corrado. Ma egli sentiva confusamente che c'era 
qualcosa IN PIU, un ulteriore significati? che dava un senso a tutta 
la faccenda, 

Qualcosa che era già rimasto impigliato nella rete del suo ragiona¬ 
mento, ma che ancora vi guizzava, senza che lui riuscisse a metterci 
le mani sopra, Come quando si osserva ljn quadro succede che fin 
che si è vicino si vedono solo i particolari * mentre basta fare un passo 
indietro perché essi si fondano e il soggetto si riveli nel suo insieme; 
cosi di colpo Paolo intuf il nocciolo deir^nigma. 

Ogni tratto della spirale rappresentava * ,n PERIODO COSMICO. 
Quando un periodo finiva e iniziava il successivo, si verificava una 
DISCONTINUITÀ del TEMPO. Cioè 0 tempo subiva una accelera¬ 
zione istantanea, e poi continuava a scc* rrere con velocità costante 
ma supcriore a quella del periodo precedente- Era un po' come se 
il tempo “ingranasse un'altra marcia*, gassando ogni voha ad una 
marcia supcriore. 

La spirale del tempo si andava perciò m an mano restringendo, ten¬ 
dendo ad un punto preciso. Là, nel cererò d e lla spirale, il tempo 
avrebbe avuto fine In queirattimo sarebbe passato tutto il futuro 
che rimaneva. 
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emozionata p puntava il suo Ìndice. Per un attimo nessuno di loro capi. 
Poi scoppiò un coro festoso di evviva! Sulla vecchia credenza c'era un 
oggetto polveroso e disusato da chissà quanto tempo. Era un oggetto 
formato da due piccoli imbuti di vetro contrapposti, sostenuti da due 
colonnine laterali. In un disegno stilizzato esso poteva essere rappre¬ 
sentato da un rettangolo con le sue due diagonali! La cosa era una 
Tessidra, un oggetto per misurare il TEMPO! 

Partendo da questa scoperta anche 1 Interpretazione del resto del gero¬ 
glifico fornita dal calcolatore divenne in pochi minuti naturale. Questa 
era in effetti un po 1 piti forzata, ma ormai tutti avevano acquistalo di 
colpo una fiducia incrollabile nell'abilità della macchina. 

La spirale stava ad indicare, sì disse, IL MOVIMENTO VERSO UN 
PUNTO, il centro della spirale. Là, nell' * occhio* della spirale, il 
tempo FINIVAl 

L'euforia si era impadronita della compagnia, specialmente dopo che 
era stata vuotata una bottiglia di spumante brindando... alla fine de! 
tempo. 

Ad un certo punto Edemi, la moglie di Paolo, che aveva fama di 
pignola, venne fuori con un osservazione che per il momento non 
trovò eco negli altri. Perché la spirale, anzi il "gorgo" come Piena 
aveva cominciato a chiamarla, era una spezzata e non una curva 
continua? 

Questa osservazione di FJena era però rimasta nel subcosciente di 
Corrado, e gli sì affamò alla mente il giorno dopo mentre osservila 
con compiacimento k pietra che sembrava avere svelato il suo segreto. 
C era una qualche ragione perché la spirale del tempo fosse rappre¬ 
sentata in quel modo? 

Ad un tratto un lampo gli attraversò la mente. Quella spirale poteva 
essere semplicemente la proiezione in pianta di una lìnea che partendo 
dai piedi della piramide c girandogli attorno saliva fino al vertice! 
Ma, ammesso che questa fosse l'origine della spirale, era questo un 
fatto senza importanza o non nascondeva qualche misterioso signifi¬ 
cato? Parlò per telefono di questa sua scoperta con Paolo e stabili¬ 
rono di vedersi al piu presto per discuterne. Quella sera stessa a casa 
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I! dott. Corrado Mauri, giovane assistente di archeologia, aveva accol¬ 
to con entusiasmo l'assegnazione di una borsa di studio per parteci¬ 
pare ad una spedizione della fondazione Koekefeller nel cuore del- 
rEgitto. 


Aveva sognato di essere testimone di mirabolanti scoperte, che avreb¬ 
bero gettato nuove luci su un lontano, misterioso passato. Aveva 
pregustato l'eccitante * suspense* di penetrare in inviolati sacelli, 
custoditi da ieratiche ombre di faraoni. Aveva immaginato paesaggi 
fiabeschi, oasi come fiori posati su un sinuoso corpo di sabbia, corse 
sfrenate di bianchi cavalli, incendiati orizzonti africani, trasparenti 
profondità di cidi stellati... E aveva anche indugiato a fantasticare 
eccitanti diversivi alle austere ricerche: vagabondaggi nei quartieri 
proibiti, locali fumosi di hashish e di esotici odori, voluttuose nudità 
di bajadcre, lascivo ondeggiare ipnotico di ombelichi, ardenti occhi di 
odalische, trasparenze di veli su inebrianti intimità femminili... 



La realtà era stata invece alquanto piti banale e prosaica: un caldo 
infernale, mosche, cimici, scorpioni e serpenti, una vita da eremiti in 
un accampamento di tende, dove le sole donne erano quelle della 
pulizia, tutte abbondantemente al di sopra deli'età sinodale... E anche 
dal punto dì vista scientifico i risultati erano stati magrissimi, per 
non dire nulli. Dopo otto mesi di intenso lavoro condotto con i piu 
moderni metodi e senza risparmio di mezzi, la spedizione era rimasta 
praticamente a mani vuote. 
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L'attività era stata concentrata sulla piramide di EhKassab, dove 
secondo incontrollabili leggende tramandate nei secoli si sarebbe do¬ 
vuto trovare chissà-quale fantastico segreto. Con un lavoro veramen¬ 
te.^ faraonico, l'enorme piramide era stata smontata pietra dopo pie¬ 
tra, mediante speciali macchine gigantesche, rifacendo alla rovescia il 
lavoro di tanti secoli prima. 

Unico, misero risultato di tanti sforzi era stata la scoperta, alla base 
della piramide, sulla perpendicolare del vertice, dì un cunicolo di 
un paio di metri di lato. II locale era completamente spoglio, ed il 
suo contenuto si riduceva ad una pietra nera, dì circa 30 centimetri 
di Iato, fissata sul pavimento. 

Malgrado le ricerche fossero estese sono il perimetro della piramide 
e si facessero anche sondaggi e scavi all'esterno di essa, non si trovò 
assolutamente niente altro. Le speranze dei componenti la spedizione 
di portare alla luce un ricco bottino andarono in fumo insieme con i 
dollari della fondazione Rockefeller. Insamma uno dei fiaschi piu cla¬ 
morosi nella storia delle ricerche archeologiche. 

La misteriosa pietra nera, magro frutto di tanti sforzi, era stata sot¬ 
toposta ad ogni tipo di esame. La pietra recava una semplice iscr! 
rione, due segni in rutto, un rettangolo con due diagonali, e una spe 
eie di spirale. 



Questi segni non erano mai stati visti su nessuno dei pur numerosi 
documenti di rappresentazione ideografica rinvenuti sino ad allora. 
Gli esperti di scritture antiche c di criptografia al seguito della spedi 
rione si arrovellarono per settimane alla ricerca di una interpretazione 
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In effetti tutto si svolse all incirca nel modo sperato. Solo il lavoro 
di programmazione durò un po’ più di quanto {'ottimismo di Paolo 
avesse previsto. Ad ogni modo circa un anno dopo tutto era pronto 
per cominciare l'esperimento. 

Paolo aveva calcolato che la macchina avrebbe impiegato una decina 
di ore per eseguire il programma, In sostanza la macchina avrebbe do* 
vuto scomporre i due ideogrammi della pietra di El-Kassab in tutte 
le possibili combinazioni dei loro dementi. Per ognuna di queste com¬ 
binazioni avrebbe dovuto confrontare le figure risultanti con tutti i 
geroglifici — o parti di geroglifici — contenuti nella memoria, cer¬ 
cando di stabilire delle somiglianze o delle correlazioni. Infine do¬ 
veva passare da un lavoro di analisi ad uno di sintesi del significato 
globale della figura. Non era neanche immaginabile che questo lavoro 
potesse essere fatto dall'uomo. Non sarebbe bastala l'intera esistenza 
di un esercito di egittologi! (senza tener conto degli errori,,,). 

La macchina era stata posta in funzione al mattino e il suo lavoro 
stava ormai per terminare, Corrado e Paolo passeggiavano nervosa¬ 
mente avanti e indietro nel corridoio da cui, attraverso una parete 
a vetri, sì vedevano le spie luminose del calcolatore lampeggiare con 
ritmo mutevole. Ad un tratto il pulsare delle luci si bloccò* ! due 
amici si precipitarono nella sala calcolo Nel silenzio improvvisamente 
fattosi nella stanza, si avverti il lieve ronzio della telescrivente. Poi 
questa batté una riga Curvi sulla macchina, i due giovani lessero: 

*IL TEMPO FINIRÀ* 

Quella sera, a tavola, nella vecchia trattoria dove Paolo e Corrado e 
le loro mogli avevano decìso dì andare, nessuno aveva molta voglia 
di parlare. Il fatto era che nessuno di loro sapeva se dovevano essere 
allegri o tristi. Aveva la macchina fornito la soluzione giusta oppure 
no? Questo era in sostanza x\ dubbio che impediva loro di manifestare 
la gioia per la fine di quel lungo lavoro. 

Fu giusto alla frutta che Giuly, la moglie di Corrado, alzando gli occhi 
vide qualcosa che la fece saltare in piedi come morsa da una taran¬ 
tola, gridando: “Là, guardate là 1 ”. Tutti si voltarono di scatto, non 
senza una certa apprensione, a guardare la dove Gìuly, visibilmente 
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nelle ricerche linguistiche c filologiche. Non è una novità In Italia 
le prime ricerche, con ì primitivi calcolatori elettromeccanici dì quei 
tempi, risalgono al 1950, presso un centro studi di Gallarate. 1 Da 
allora ì casi di applicazione non si contano più, Hanno fatto sco¬ 
perte eccezionali in questo modo. Per esempio, se un brano di un certo 
autore è apocrifo, e a d i altri attribuirlo” 

■*Sf; si, ne ho sentito parlare/ lo interruppe Corrado, “ma come 
possiamo noi metterci a fare questo lavoro? 1 * 

Paolo Ferri mise rapidamente al corrente l'amico della possibilità di 
avere gratuitamente a disposizione il suo Centro ài calcolo, nonché 
alcuni dei suoi migliori “programmatori 1 . 

I due amici si entusiasmarono subito reciprocamente all'idea. 

II problema maggiore, a detta di Paolo, non era il programma ma il 
“caricamento della memoria * della macchina. Al calcolatore dovevano 
essere date infatti tutte le informazioni disponibili sulla scrittura gero¬ 
glifica, gli usi, i ri l ì, la storia, ecc ecc, dell'antico Egitto. 

Ma questo ostacolo, disse subito Corrado, era già superabile* infatti 
poco tempo addietro il “Rriiish Museum" aveva portato a termine un 
lavoro eccezionale. Gli egittologi avevano raccolto su microfilm tutte 
le iscrizioni disponibili presso musei e privati di tutto il mondo, in¬ 
sieme con le loro interpretazioni, e ogni sorta di notizie storiche, geo¬ 
grafiche, di costume, che avesse riferimento con i geroglifici stessi. 
Tutto questo materiale era raccolto in alcune bobine che anche FIsti¬ 
tuto dì Corrado aveva ordinato e che dovevano ormai essere in arrivo 
da Londra, 

Quando si lasciarono, Corrado e Paolo avevano ormai concordato le 
linee di un piano d'azione. Subito, l'indomani, ognuno di loro avreb¬ 
be parlato con il proprio superiore per convìncerlo ad attuare il 
tentativo. 

Poi, se tutto fosse andato bene. Paolo prevedeva che in 8-10 mesi lui 
c le sue persone avrebbero preparato il programma che avrebbe gui¬ 
dato il calcolatore ne! suo lavoro. 

’ L'Aluiilamini, tuti'ort uno dei centri pui importimi di rodili ■ induistica. 
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della misteriosa incisione, ma senza arrivare ad alcuna seria concio 
sione. Alla fine era prevalsa ('opinione che si trattasse semplicemente 
di qualche simbolo propiziatorio. In ogni caso, si disse, quei segni 
erano troppo pochi pei poter fornire rivelazioni storiche di qualche 
importanza* 

- * 

La pietra era stata anche sottoposta, nel laboratorio autotrasportato 
dclLi spedizione, ad ogni sorta di analisi fisico-chimiche. Se ne era 
determinata la composizione, la provenienza, Fetà... .ma non si era 
trovato niente di interessante. Era un comune pezzo di roccia come 
sì sarebbe potuto trovare scavando 20-30 metri sotto la sabbia, A 
quella profondità c era appunto uno Strato basaltico che formava come 
una soletta del deserto per migliaia di chilometri tutt'attorno. Molto 
probabilmente quel pezzo di pietra era stato preso poco lontano, sul 
fondo di un pìccolo cratere circolare che si trovava a un paio di chilo¬ 
metri dalla piramide* 

Il piccolo mistero della pietra di El-Kassab fu comunque abbastanza 
rapidamente archiviato, insieme con la cronaca dì quella sterile spe¬ 
dizione, Al don. Corrado Mauri» della sua spedizione in Egitto, era 
rimasta in tutto una fotografìa della pietra nonché alcune istantanee 
della piramide di El-Kassab. Quando era tornato, si era fatto fare 
da un artigiano una copia della pietra e se l'era messa sulla scrivania 
come fermacarte. 

E quando* qualche mese dopo, si era sposato, aveva trasferito F "og¬ 
getto misterioso' 1 nel soggiorno del suo piccolo appartamento, come 
souvenir del suo soggiorno m Egitto. 

La cosa era ormai caduta nel “dimenticatoio*' generale* Ma Corrado 
Mauri ogni tanto ci tornava sopra* Quel pezzo di pietra esercitava un 
fascino strano sulla sua fantasia. Sì immaginava gravi sedute di saggi 
che discutevano di astronomia e matematica; la sconvolgente scoperta 
di chissà quale mistero; il Gran Sacerdote che, con mano tremante, 
sintetizza in una formula di due simboli un immane segreto cosmico; 
la decisione di seppellire il segreto in una tomba inviolabile dagli 
uomini.,. Non si poteva convincere, malgrado l'opinione di studiosi 
ben piti esperii di lui, che non ci fosse alcun significato importante in 
quel pezzo di pietra nera* Gli pareva di intuire come una contraddi’ 
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zione tra l’oggetto ritenuto insignificante e la colossale custodia che 
gii era stata fatta per conservarlo, la gigantesca piramide costata de¬ 
cine di anni di lavoro di migliaia di schiavi. D’altra parte riconosceva 
che quell# laconica iscrizione difficilmente si conciliava con un mes¬ 
saggio importante. 

Quando era tornato dalla spedizione, aveva passato diverse settimane 
nella biblioteca dell'Istituto a leggere, analizzare, confrontare decine 
di pubblicazioni riguardanti il periodo in cui la piramide era stata 
costruita. Aveva riletto le principali opere sulla scienza, la religione. 

i costumi degli antichi egizi. Ma non ne aveva ricavato il benché mi- 
nimo indizio utile. 



Anche quella sera era tornato a parlarne con il dott. Paolo Ferri che 
aveva invitato a cena a casa sua. 

Paolo c C.orrado erano amici di lunga data, dai tempi delle elementari, 
anche se poi avevano seguito carriere diverse. Paolo Ferri si era lau¬ 
reato in matematica e da un paio d'anni lavorava presso una Società 
costruttrice di calcolatori elettronici. Malgrado la giovane età, aveva 
già raggiunto una posizióne notevole. Attualmente infatti era a capo 
di un “Centro di calcolo” che la sua società metteva a disposizione 
di utenti diversi per le loro specifiche applicazioni. 

Paolo Ferri ascoltava con una certa aria di scetticismo le parole del¬ 
l’amico. Però ad un tratto gli venne un’idea. La sua Società cercava 
da tempo di vendere un grosso calcolatore all’Università. In partico¬ 
lare, come azione di “promotion", era stato proposto dì mettere a 
disposizione gratuitamente il “Centro di calcolo”, di cui Paolo era 
responsabile, per effettuare qualche ricerca cui l’Università fosse inte¬ 
ressata. Finora però l’azione commerciale non aveva avuto alcun 
seguito. 

“Hai inai pensato” disse improvvisamente Paolo rivolgendosi all’ami¬ 
co “di usare un calcolatore per venire a capo del mistero della tua 
« mattonella »?” 

Corrado lo guardò dubbioso: “Come sarebbe a dire?" rispose con fare 
incerto. 


“Avrai certo sentito dire che da tempo i calcolatori vengono usati 
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A caccia 

di RAM 


U n mito 
da sfatare: 
risiedere 
su una RAM 
non è sempre 
un privilegio. 




PROPONE NIX) i loro più importan¬ 
ti successi net settori del word proces¬ 
sing dei fogli elettronici dei database 
e dei pacchetti per comunicazioni a- 
sincreme sotto MS-DOS (stiamo par¬ 
lando di quartro o cinque anni fa), gli 
autori avevano in mente un ambiente 
di tipo PC IBM con 128k di RAM, 

Allora lavorare con applicazioni di 
questo tipo era molto agevole se si 
pensa che il primo Wordstar e il dBa¬ 
se Il non erano altro che tradii/ioni di 
programmi scritti per il C PM pensa¬ 
ti in origine per computer confinati 
nei 64k di un hardware a H bit. Poi pe¬ 
rò arrivarono programmi come il Lo¬ 
tus 1 -2-3 c li dBase IH, che imponeva¬ 
no la disponibilità di 256k, e l'univer¬ 
so di allora si rivelò immediatamente 
troppo piccolo, ( hi aveva la possibili¬ 
tà di addaltare i propri programmi ai 
presumibilmente con qualche 
nuova prestazione, lo taceva senza 
farsi pregare. I più onesti, o quelli che 
non erano in grado di giustificare il 
passaggio erano abbastanza onesti da 
non rincorrerre i tempi e le cose anda¬ 
rono avanti senza mossi cambiamen¬ 
ti fino al 1984. 

In queiranno apparve il SideKick 
della Borland, non quello che tentava 
di offirc le cosiddette ‘"Utilities da scri¬ 
vania" tutte residenti su RAM e desti¬ 
nate ai computer IBM e compatibili, 
ma la prima versione con cui la Bor¬ 
land tentava di conquistare il grosso 
mercato. 

Per caricare 1 intero set di Utilities del 
SideKick «block notes, disco telefoni¬ 
co combinatore, agenda appunta¬ 
menti e calcolatrice) occorreva di¬ 
sporre di 56k in più dei 256k dì cui 
nell'anno delia presentazione del 
prodotto disponeva la maggior parte 
dei possessori di computer 

In breve tempo si delincò un feno¬ 
meno destinato ad allargarsi: la corsa 
ai K di RAM Tutti infatti corsero a 
munirsi dei 312* di RAM richiesti per 


mostrare orgogliosi le proprie Utilities 
nei monitor troneggi a n ti su scrivanie 
straordinana mente libere 

Se è vero che le Utilities da scrivania 
sono utili, e anche vero che esistono 
altri modi, forse migliori, per investire 
proficuamente in nuova RAM, sia 
immedi aia menu utilizzabile sia di¬ 
sponibile su chip di espansione al dì 
fiori della portata diretta del IX)S 

Chi per esempio esegue molte opera¬ 
zioni di ricerca su testi o lavora molto 
con i database, utilizzando le parti¬ 
zioni di disco virtuale (dischi RAM ) o 
buffer cache può ottenere una ridu¬ 
zione significativa dei tempi, anche 
sui sistemi a disco rigido, E per spo¬ 
stare il cursore rapidamente su scher¬ 
mi alfanumerici o grafici può essere 
utile disporre di un driver per il mou¬ 
se residente su RAM più un menu di 
comandi specìfico dell'applicazione 
in uso. 

Quando il proprio lavoro richiede 
un uso intensivo della tastiera, si può 
avere su RAM Klk riservati all’impie¬ 
go di un pedale che consenta di otte¬ 
nere rapidamente le funzioni di tasti 
di controllo come Alt Ctrl o Shift che 
ricorrono molto spesso nella maggior 
parte dei programmi di elaborazione 
di testi, di fogli elettronici e di 
database. 


Inversione di tendenza 

Sono proprio queste considerazioni 
che hanno portato in questi ultimi all- 
ni ad una inversione di tendenza, 

La necessità dì disporre di funzioni 
come quelle appena menzionate stan¬ 
no infatti i nducendo sempre più auto¬ 
ri di software a proporre programmi e 
pacchetti che permettono di rispar¬ 
miare lo spazio su RAM per il mag¬ 
gior numero di Utilities. 

Quasi in concomitanza con l'insor¬ 
gere dei fenomeno. UBAI con il 
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TopView e la Microsoft con il Win¬ 
dows hanno investilo molte delle loro 
risorse per convincere gli utenti che il 
miglior uso possibile di un abbon- 
daiidc presenza di memoria RAM c 
quello di alloggiare un ambiente resi¬ 
dente l'ihell DOS) che permetta Fese- 
cuzione simultanea di più programmi 
software. Nonostante gli sforzi però 
pochi sono coloro che si sono lasciati 
convincere. GII shell multitasking u- 
sano la RAM in grandi quantità (da 
130k a I60k) e offrono il solo risultato 
di consentire delle sole applicazioni 
ben collaudate che hanno bisogno di 
potersi muoversi comodarne lite nella 
memoria rimanente e che tendono 
quindi ad essere troppo leale o fun¬ 
zionanti al minimo. Una proposta 
questa decisamente inaccettabile! 
Nessuno comprerebbe una Porsche 
per andare a 120 chilometri l'ora! I- 
noltre capita spesso di scoprire che 
ciò che occorre in certi casi è la dispo¬ 
nibilità di un ceno numero di accessi 
simultanei ai programmi precaricati 
con una funzione di trasferimento da¬ 
ti (taglia e incolla) più che una vera 
multi programmazione, per la quale le 
reali esigenze sono di fatto minori dì 
quanto non risulti dai dimostrativi 
in commercio. 

Un'altro limite degli shell è quello di 
saper anticipale 

e quindi di non poter accettare un 
gran numero di altre Utilities residenti 
su RAM. Il Windows della Microsoft 
ad esempio, è stato scrìtto senza pen¬ 
sare agli altri programmi residenti. In 
altri termini, gli autori sembrano es* 
sersi mossi con i paraocchi. 

La tendenza al risparmio della RAM 
viene attuai mente confermata da una 
particolare tipologia di programmi Si 
tratta di programmi residenti che sì 
comportano esattamente come le ap¬ 
plicazioni stand-alone e di t atto sono 
in grado di sostituirle. Fra le soluzioni 
proposte si annoverano programmi 
di grafica gestionale, pacchetti per co¬ 
municazioni (che includono collega- 
menti con mainframe), un controllore 
ortografico, un programma di elabo¬ 
razioni di formati per la stampa, un 
programma di analisi finanziarie e 
naturalmente un gestore di RAM. 

Ci sono a questo proposito alcune 
considerazioni ima sarebbe forse me¬ 
glio chiamarle "riserve) che ami u- 
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teme dovrebbe fare prima di assem¬ 
blare un pacchetto di supporto resi¬ 
liente in RAM da integrare nel si Nin¬ 
nili per rendere la propria macchina 
più produttiva Fra queste la più im¬ 
portante è quella che riguarda hi com¬ 
patibilità dei programmi residenti 
con i computer, le periferiche» i siste¬ 
mi operativi i tool e le applicazioni e, 
non meno importante, tra di loro. 

Agli occhi d.:lFutcntc di un compu¬ 
ter, il valore Jel software residente su 
RAM sta nella sua capacità di scom¬ 
parire, 

apparentem nle cancellando il siste¬ 
ma, o alméno lo schermo, per opera¬ 
zioni senza diavoli nell'ambitods un 
regime software completamente di¬ 
verso. e di riapparire istantaneamente 
non appena richiamato, pronto per 
essere ri esegui lo. 

Troppo spesso però quando i pro¬ 
grammi residenti vengono caricali e 
richiamati sn combinazione o assie¬ 
me ad applicazioni scritte per sottrar¬ 
si a certi requisiti del DOS, il compu¬ 
ter improwi si mente e inaspettata¬ 
mente "si blocca". In questo caso l'u¬ 
nica soluzione e quella di ricomincia¬ 
re da capo (con un bootsirap). limi¬ 
tandosi a riscontrare i danni. 


I programmi residenti: 
problemi e cause 

La causa d i questo ti po dì fenomeno , 
é da collega re l da un lato a certe solu¬ 
zioni dei BK >S del PC IBM e dalFal- 
troal modo in cui la Microsoft ha rea¬ 
lizzato ìl sistema operativo 
MS-DOS. Poiché essa non ha mai 
pubblicato nessuna documentazione 
sulle procedure di aggancio dei pro¬ 
grammi residenti al suo MS-DOS. tut¬ 
ti i tentativi fatti tino ad oggi dalle 
quasi 100 case coinvolte nello svilup¬ 
po di quesh genere di programmi 
hanno avuto successo "per un puro 
caso " e fra questi anche t pacchetti di 
maggior successo. 

Secondo qualche esperto, non più di 
IO pacchetti fra quelli m commercio 
sono correttamente codificati in fun¬ 
zione delle aspettative del DOS. 

Inoltre le va nazioni al modo in cui t 
chip di ROM di ceni compatibili e- 
m ulano il BIOS IBM possono far si 
che essi rifiutino il software residente 


che invece funziona perfettamente 
su altre macchine E non finisce qui. 
Esistono infatti prublemi di compati¬ 
bilità addirittura fra le varie versioni 
del PC IBM. Per l’adozione di una 
nuova tastiera, ad esempio, un certo 
programma di ride finizione dei tasti, 
che risultava fra i più venduti, non è 
più in grado dì funzionare su tutti i 
PC IBM venduti dopo il primo gen¬ 
naio di questurino. 

Date le circostanze e nei termini più 
semplici possibili, 

si può affermare senza paura di 
smentite che i mM fu azionamenti di 
un computer dipendono soprattutto 
dal fatto che la prima richiesta che si 
fa ad un programma residente, è pro¬ 
prio quella di non sparire dal si¬ 
stema. 

Anzi, gli si chiede molto di più. Pere- 
sempio, che deve continuare a ricor¬ 
dare al processore centrale del com¬ 
puter ìl suo indirizzo assicurandosi 
cosi il diretto a conservare lo spazio di 
memoria occupato, Inoltre deve pre¬ 
sentare il proprio indirizzo alle loca¬ 
zioni dei tasti nella parte di BIOS det¬ 
ta vettori di imerrupt” attraverso ì 
quali possanole sequenze di tasti bat¬ 
tuti che lo chiamano in azione. 

Quando un programma residente in 
RAM cercando di trovare posto nei 
vettori di interriipt appositi e dì attira¬ 
re Fattenzioné su di sé è in concorren¬ 
za con altri, sigili Fica problemi in vi¬ 
sta. Molto spesso essi insorgono quan¬ 
do esiste un altro programma dello 
stesso tipo, anche se questo non è co¬ 
munque sempre il caso. Il BASIC spe¬ 
dito nel pacchetto ddFMS-DQS. per 
esempio, semplicemente non e prepa¬ 
rato a convivere con la maggior parte 
dei programmi di ridefraizionc della 
tastiera residenti su RAM Esiste un 
programma residente molto "aggres¬ 
sivo". studiato appósta per intercetta¬ 
re le seguente di tasti con il massimo 
anticipo possibile (si tratta dd rinter¬ 
ro pi Veetor9dei PC IBM), che può es¬ 
sere istruito a "rimbrottare* la CPU 
ad ogni tic del clock da 50 millisecon¬ 
di del computer, 20 volte al secondo. 
Così facendo, può spesso andare a so¬ 
vrapporsi a tutto quello che convive 
con lui nella RAM. Se poi la CPU non 
è in grado di risolvere la contesa fra le 
istruzioni in conflitto e i “buchi" illo¬ 
gici della memoria, entra in fibrilla- 
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zione facendo si che lo schermo. Tu¬ 
nica finestra sui processo in corso, di¬ 
venti, come dicono nei pronto soccor¬ 
so "fisso e dilatato . 

Gli autori di software la chiamano 
sindrome della "RAM ingozzata” In 
realtà il termine è fuorvi ante perchè la 
quantità di RAM occupala dai pro¬ 
grammi di disturbo non è costituisce 
un problema tanto grave quanto inve¬ 
ce lo sono il numero e i tipi di pro¬ 
grammi coesistenti, la qualità dei sin¬ 
goli codici e la sequenza in cui vengo¬ 
no caricati. 


Consigli utili 

Se siete fra gli utenti che hanno spes¬ 
so a che fare con queste ingozzature 
durante il caricamento di più pac¬ 
chetti residenti, di menileale vi della 
documentazione in vostro possesso e 
seguite i nostri consigli, 

» Contrai late fa sequenza di caricamen¬ 
to, I ridennitori delle tastiere dovreb¬ 
bero stare davanti a tutti gli altri pro¬ 
grammi contenuti nella RAM in mo¬ 
do da poterli controllare. Altri pro¬ 
grammi possono richiedere la propria 
collocazione in certe posizioni o in 
base alla posizione di altri program¬ 
mi. Il SideKick della Borland, ad e- 
sempio, è noto per pretendere di an¬ 
dare nella RAM per ultimo, perchè 
solo da questa posizione è in grado di 
agganciarsi aUlntemipt Vector 9 e 
dare libero sfogo alla devastazione di 
tutto ciò che non è in grado di proteg¬ 
gersi. Anche se il manuale del vostro 
programma non specifica alcuna se¬ 
quenza di caricamento, essa può co¬ 
munque rappresentare un serio pro¬ 
blema perciò, se il vostro inconve¬ 
niente persiste,,, 

• Modificate la sequenza di caricamento. 
Fatelo durante Topcrazione di prote¬ 
zione delle posizioni preferite dai 
programmi che le specificano. Quindi 
rieseguite 

il caricamento per un'esceu/.ione di 
prova. Se il sistema continua a bloc¬ 
carsi, riprovate tutte le combina- 
zi Olì J 

possibili. Quello che vedete qui di se¬ 
guito è un file batch che abbiamo svi¬ 
luppato attraverso errori e prove e che 


ora usiamo regolarmente per caricare 
il nostro word processor (Wordstar) 
su un disco RAM (Drive D) assieme 
al processore di macro SuperKey. u no 
speciale menu dt Wordstarf'ws") per 
il mouse Microsoft il Si de Rie k, il 
New World Thesaurus Webster, con il 
suo dizionario posto sul disco RAM. e 
per ultimo Tatti vatore del pedale. 

CD/WS 

CQPY\WS\W5 J * * * Di 

CD\P)OUSE 

MENU WS 

CDNKEY 

KEY WS/M1 

CO\SK 

$K 

CD\WS\FHS 

WITH -RM=Dl -CR=N-I 

PC PEDAL 

D:W5 

REFEREE fl # 

L’elemendo chiave è stato quello di 
inserire il SideKick davanti ad altri 
due programmi residenti. Siamo an¬ 
dati contro le direttive delia Borland, 
ma questo et ha risparmiato gli incon¬ 
venienti lamentati dagli altri. Questa 
scelta ci permette di richiamare il 
Wordstar ( versione 3.31 ) con le macro 
contenenti il tasto Alt in modo che si 
comporti come un moderno word 
processor completo. Infatti da un ac¬ 
cesso immediato al Thesaurus (trami¬ 
te il comando CtrTF6) con sostituzio¬ 
ni da un tasto e. non meno utile, per¬ 
mette di usare l’agenda e la calcolatri¬ 
ce del SideKick. oltre al suo block no¬ 
tes. e di importare file da sottodirettori 
che 3a vecchia versione di Wordstar 
altrimenti non riconosce, I] program¬ 
ma di controllo del pedale permette di 
assegnare al piede sinistro ì tasti Alt, 
C tri e Stufi facilitando tutte le opera¬ 
zioni di editing L'ultimo comando 
entra in funzione dopo l'uscita da 
Wordstar e ripulisce la RAM per il la¬ 
voro successivo. 

Finora non abbiamo suhito incon¬ 
venienti come qtielii menzionati e no¬ 
tate che, prima ancora che questa se¬ 
quenza abbia i ntzio, sulla RAM e sul¬ 
la RAM di espansione vengono già 
installati dal file CONFIG SYS il dri¬ 
ver del disco RAM, il drive del mouse 
Microsoft e un programma di bulTe- 


rizzazione su cache memore della 
ITT, 

Se nonostante L'adozione di questa 
soluzione Ti neon veniente permane... 

* Isolate lelemento di disturbo. Provate 
a togliere uno per uno i programmi re¬ 
sidenti dal gruppo che state tentando ! 
di ca ficaie. Esistono cloni che offrono 
Utilities simili, ma non uguali per fun¬ 
zionalità a quelle dei programmi che 
tentano di duplicare. Se utilizzate la 
buffcrizzazione cache o un accelera¬ 
tore del DOS. provate a reinizializza¬ 
re senza di essi, Se anche questo con¬ 
siglio non produce effetti positivi... 

• Ricorrete alfa Borland 11 SideKick è 
in grado di collaboraru magnifica¬ 
mente per una corretta gestione dei 
programmi residenti, che continuano 
ad aumentare giorno dopo giorno. 
Quindi, se le vostre esigenze sono so¬ 
prattutto orientate alTelaborazione di 
testi c non vanno oltre un generatore 
di macro per la tastiera contenente un 1 
modulo di taglia e incolla (SuperKey), 
un correttore ortografico/dizionario 
(Turbo Lightning) e il set di accessori 
da scrivania, la Borland è in grado di 
ospitare il tutto sulla vostra RAM (i 
tre moduli caricati insieme richiedo¬ 
no da 150 a 360k di RAM in base ai 
menu del SideKick e alle opzioni del 
Turbo Lightning adottati). 

Quelli che hanno a che fare con ap¬ 
plicazioni di tipo gestionale dovreb¬ 
bero trova re questa scelta più che ade¬ 
guata alle loro esigenze (il correttore 
ortografico interviene su qualsiasi im- ' 
missione di dati non solo sulTdabo- 
razione di testi vera e propria). Meno 
soddisfatii saranno forse i professio¬ 
nisti della scrittura e del Ti inpagina¬ 
zione che hanno bisogno di un corret¬ 
tore a tutto file c controllo ortografico 
a tutto schermo e soprattutto di una 
funzione dizionario con una ricerca 
dei sinonimi più approfondita di 
quella offerta dai normali prompt che 
in questo caso compaiono a video. 

Quello riportato qui di seguito è un 
file batch che fa si che il pacchetto tut¬ 
to Borland contenente programmi re¬ 
sidenti possa lavorare con il Wordstar 
su un disco RAM (ci sono stati neces¬ 
sari 512k di disco RAM per potervi ri¬ 
versare tutte le versioni per disco rigi¬ 
do dei dizionari del Turbo Lightning I 
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assieme ai file di programma del 
Wordstar). Il menu de] Mouse è slato 
mantenuto per ottenere un rapido 
spostamento dei cursore sulle parole 
errate che i] Turbo Lighining eviden¬ 
zia nel modo scansione. 

C0PY\W5\NS*.* D: 

CDXHOUSE 

MENU WS 

CD\KEY 

KEY WL/ML 

CDUKGHT 

COPY DISK.OIC D: 

COPY THES.DIC 0: 

LIGHT 

CD\$K 

SK 

DsWS 

1 ienori più allenii noteranno* spe¬ 
rmio con interesse, che il file di ma- 
cro del SuperKey per il Wordstar (in¬ 
dicalo con la sigla “wT), é diverso da 
quello caricalo come nel primo fi¬ 
le batch. Questo perché il Turbo 
Lightnmg usa come tasti “caldi" (o ai- 
ti valori) diverse combinazioni Alt- 
tasto funzione che normalmente usia¬ 
mo come macro di SuperKey con 
Wordstar. 

Per usare Lighining c SuperKev in¬ 
sieme. abbiamo dovuto toglierle come 
macro funzionanti da qui un file a 
pane contraddistinto da un nome di¬ 
verso. Ci capiranno sicuramente tutti 
quelli che si sono spimi fino ai limiti 
estremi delle problema! te he connesse 
con i programmi residenti: spesso si 
passa attraverso difficili prove supe¬ 
rate con successo a prezzo di molti 
sforzi solo per scoprire che esistono 
gravi conflitti a livello di tastiera. 

A questo punto lasciale che vi diamo 
un ultimo consiglio. 

Per il futuro evitate di trovarvi a di¬ 
pendere da programmi residenti che 
non olirono tasti caldi ri definìbili e 
che non hanno un'" interni flore" in 
grado di toglierli di mezzo senza ob¬ 
bligare a reiniziai izza re il sistema, D 
ricorso alla réiniziali//azione è una 
pratica preistorica. Certe vecchie Uti¬ 
lities che non possono essere tolte 
senza la reinizializzazione ora posso¬ 
no essere sottoposte al controllo eh 
programmi cui viene affidato il com¬ 


pito di gesti re la RAM. Uno di questi c 
il Referee della Persoti disponibile in 
versione residente e in versione non 
residente, che consente il controllo 
passo-passo, l'attivazione e la disatti¬ 
vazione di tutti gli altri occupanti del¬ 
la RAM (purché caricati dopo il Refe¬ 
ree). Se pero preferite usare un file 
batch piuttosto che rimanere ore alla 
tastiera a muovere programmi da un 
punto all'altro, ai Referee ha solo un 
grande pregio, quello di permettervi 
di scrivere u ri comando di una riga di 
l)n file batch che è in grado di far spa¬ 
rire tutti Ì residenti su RAM in attesa, 
ogni volta che si esce dal Lappile azio¬ 
ne chiamata dallo stesso file batch. 
Ma natuixlmenÉe non è indispensabi¬ 
le usare quoto approccio* che impli¬ 
ca il ricaricamento delle Utilities resi¬ 
denti ogni volta che si passa ad un’ap- 
pìicazione Referee può infatti attiva¬ 
re c disattivare istantaneamente i pro¬ 
grammi prescelti (che rimangono re¬ 
sidenti) in team di RAM precaricate, 
in base a ciò che é staio assegnato a 
ciascuna applicazione. 

Un'altra possibilità c quella propo¬ 
sta dada Softlogic Systems con il suo 
Software C a musei che crea partizio¬ 
ni discrete dei DOS nelle quali £ pos¬ 
sibile caricare contemporaneamente 
programmi su residenti che non resi- 
demi A differenza degli shell multi¬ 
tasking del » )OS* il C'arousel ha una 
capacità di virtù a lizzaz ione che con¬ 
sente agli utenti di caricare program¬ 
mi con un'esigenza complessiva di 
spazio in RAM molto superiore a 


quella residente nel sistema Quando 
i programmi vengono ìnterscambiati. 
l'eccedenza viene spinta in uno spa¬ 
zio predesignato sul disco rigido. Con 
questo metodo di approccio, è possi¬ 
bile avere più copie dello stesso pro¬ 
gramma residente in partizioni di¬ 
stinte, configurate m modo diverso 
(file di macro* dizionario personale, 
eoe... diversi) c disponibili attraverso 
un unico usto. 

Ài momento dell’accesso* comun¬ 
que, il programma si presentii esatta¬ 
mente come era stato lasciato, con i 
vari sussidi abbinati pronti per es¬ 
sere usati. 


Concludendo 

Abbiamo chiesto ad un certo nume¬ 
ro di autori di programmi residenti 
qual è il consiglio che essi darebbero 
a chi cerea di riunire nella RAM più 
programm i d i questo tipo per ottenere 
una maggiore produttività dalle loro 
applicazioni. 

La risposta è stata quasi unanime; 
tarsi mostrare il programma m fun¬ 
zione. prima di acquistarlo, su un si¬ 
stèma che assomigli possibilmente 
sotto tutti gli aspetti a quello cut è de¬ 
stinalo, Vanno cioè presi in conside¬ 
razione elementi che vanno dalle 
configurazioni della RAM a» drive 
dei diversi dispositivi fino ai buffer di 
stampa. Inoltre é fondamenti!le che 
sia no visti lavorare assieme alle appli¬ 
cazioni etiti cui dovranno coesistere. 
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L e norme di 
comunicazione 
tra sistemi 
vanno considerate 
da due punti 
di vista opposti: 
quello dei 
costruttori 
e quello 
degli utenti. 


Libera scelta in 

libero standard 


SI POSSONO distinguere due tipi 
fondamentali di standard da confron¬ 
ta re con le norme pubbliche interna¬ 
zionali: quello de! costruttori e quello 
creato da grandi imprese utenti di reti 
di comunicazione con lo scopo di ri¬ 
solvere i problemi interni di stan¬ 
dardizzazione 

I produttori hanno bisogno di cono¬ 
scere a fondo la domanda dei mercato 
per adeguarvi le politiche di offerta, 
mentre gli utilizzatori perseguono 
l'efficienza delle soluzioni. 11 passag¬ 
gio* quindi, dalla produzione di appa¬ 
recchiature legate ad uno standard 
del costruttore oppure deliziente ad 
altre conformi a norme intemaziona¬ 
li pubbliche è influenzato diretta¬ 
mente da considerazioni sul mercato 
potenziale. Questo spiega la resisten¬ 
za iniziale, ancora non del tutto 
scomparsa, da pane dei maggiori co¬ 
struttori neU'adeguarsi alle norme 
ho. 

Per indirizzare meglio la domanda 
a proprio favore, t produttori si sono 
associati in gruppi come il Cos (Cor¬ 
poration l'or Open System) negli Stati 
Uniti che annovera tra i propri mem¬ 
bri Ibm* Dee* Unisys; oppure lo Spag 
(Standard Promotion Application 
Group) in Europa od il Pos in 
Giappone. 

Dalla parte degli utenti, possiamo 
citare lo standard Map (Manufactu¬ 
ring Automaton Protocol) della Gè- 
neral Motors, cosi come il Top 
(Tecbmeal Office Protocol) della 
Boeing. In ogni casa la comunità de¬ 
gli utilizzatori ripone le proprie spe¬ 
ranze di libera scelta nell'adozione 
delle norme Iso. 


Il modello Iso-Osi 

Anche se nessuno sarà mai disposto 
ad ammetterlo esplicitamente, il mo¬ 
dello Osi d'interconnessione tra siste¬ 


mi eterogenei proposto dal liso* è na¬ 
to con lo scopo di contrastare la su¬ 
premazia dell Ibm c della sua archi¬ 
tettura di rete Sua* 

L’obiettivo dichiarato, che risponde 
comunque ad una precìsa necessità, 
del modello consiste nel realizzare lo 
scambio dì dati tra computer fisica- 
mente lontani e diversi come ori¬ 
gine. 

La formalizzazione su sette livelli, 
puramente europea, è stata accettata e 
resa ufficiale da IN so nel 1983, sulla 
spinta della grande utenza prevalen- 1 
temente americana, oltre che di molti 
costruttori tra cui i giapponesi. La sua 
adozione generalizzata a livello inter¬ 
nazionale è quindi ancora lontana 
mentre, per contro, lope rari viti prati¬ 
ca della Sna t ormai fuori discus¬ 
sione. 

La nozione di livello, peculiare del 
modello Osi, permette di distinguere 
funzioni indipendenti all'interno del 
processo di comunicazione tra due si¬ 
stemi aperti/. Liso ha adottato alcuni 
principi fondamentali perdete rati na- 
re i sette livelli del modello Osi, defi¬ 
nendo quattro funzioni essenziali di 
trasmissione e tre di comprensione 
del contenuto del messaggio. 

Prima dì tutto, per rendere possibile 
la comunicazione è indispensabile la 
connessione ad un supporto fisico, 
che identifica quindi il primo livello. 
Poi, è necessario stabilire una proce¬ 
dura che permetta dì controllare che 
le informazioni siano spedite e rice¬ 
vute corretta mente: ecco stabilito il li¬ 
vello di linea di collegamento. II terzo 
livello* definito di rete* di comunica¬ 
zioni che, nella quasi totalità dei casi, 
è composta da più di una linea. In una 
rete di comunicazioni, le linee sono 
spesso composte da tratte intermedie 
che utilizzano sistemi cosiddetti no¬ 
dali come soluzione dì continuità tra 
due parti della linea stessa. E' neces¬ 
sario però considerare una funzione 

Compuler - 57 


http^/www.oldgamésitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 














http://www.oldgamesitalia.net/ 







Enti pubblici nella mischia 


Senza entrare troppo nei detta - 
gììo . ■ d/vers/ o/ga/ìtà/™ utf/C/M et// 
é demanda fa la definizione di nor¬ 
me di ogni tipo, possono essere 
classificati ai nostri fini in tre ca¬ 
tegorie 

• Telecomunicazioni. A Uvei lo eu¬ 
ropeo si tratta essenzialmente deite 
Ptt (Amministrazioni per le Poste e 
Telegrafi) dei singoli paesi mentre 
dal punto dì vista intemazionale o- 
perano II Ccitt (Comité Consultata 
pourte Teiegraphe eie Tefephone) 
e ii Cept (Comitato Europeo per fé 
Poste e Telegrafi), 

•Elettricità ed elettronica, A livel¬ 
lo internazionale esìste il Cei (Co¬ 
mitato Elettrotecnico Internaziona¬ 
le), in Europa il Cenelec (Comitato 
Europeo per la Normalizzazione E- 
feti fica) ed in Italia if Gei (Comitato 
Elettrotecnico italiano), E ' da nota¬ 
re come, per ragioni fondamental¬ 
mente storiche, tati organizzazioni 
non si siano fatte carico automati¬ 
camente delle norme Informati¬ 
che , 

• Informatica. Le norme di stan¬ 
dardizzazione sono emesse da or¬ 
ganismi di tipo generale che non a- 
giscono solfano ìn questo campo. 
Sui piano internazionale opera ri¬ 
so (International Standard Organi¬ 
la tion) ed il Cen (Comité Europeen 
de Normalrzation^che costituisce 
un'emanazione della Cee ed in Ita¬ 
lia ha come corrispondente IVnt 
(Ente italiano di Unificazione), 

Negli Stati Uniti t f’Ansi (American 
National Stanóards insti tute) rag¬ 
gruppa tutte le associazioni dt nor¬ 
malizzazione americane t tra le 
quali pio nota è lo leee (fnstitute of 
Electrical and Electronics En- 
gineers). 

Tutti questi organismi emettono 
raccomandazioni che i produttori 
sono liberi dì prendere in conside¬ 
razione senza una regola precisa, 
(asciandosi guidare ognuno dalla 
propria strategia commerciale. In 


effetti[ il mercato esige prodotti e 
non norme e poiché nessuno sì la¬ 
scia condizionare dall’attesa del re¬ 
missione di una norma, i costruttori 
applicano t propri standard crean¬ 
do ultenor differenziazioni. 

In realta, l'adozione di standard 
industriali comuni di base come il 
diametro dei dischi oppure Tinter- 
cambiabili té dei connettori, non ha 
mai rapprese/!fato un problema. La 
questione si complica quando si 
tratta di noi maliziare II software op¬ 
pure i proto colli di trasmissione , 
poiché si v ì ad incidere sul valore 
aggiunto e sutTorigin&lìté delle sin¬ 
gole realizzazioni. La norma allora 
può essere intesa come treno per 
Tìnnovazione. 

Questo e // motivo per cui ; ad e- 
s empio, il ramoso modello d’inter¬ 
connessione dei sistemi Osi (Open 
Systems In te?connection) a sette li¬ 
velli proposto dalllso è stato realiz¬ 
zato praticamente soltanto nei pri¬ 
mi livelli, quelli del trasporto fisico f 
mentre i due più elevati e relativi al¬ 
le applicai onì sono molto al di là 
da venire. 

Probabilmente, è utopistico pen¬ 
sare ad una vera normalizzazione 
delle applicazioni, che sarà sosti¬ 
tuita da una semplice definizione 
per classi scambio di messaggi, 
trasferimento di archivi, invio di do¬ 
cumenti e così via). 

In conclusione bisogna tener 
conto che "adesione alle norme 
non può essere considerata obbli¬ 
gatoria mende, con particolare rife¬ 
rimento all utenza pubblica , può 
costituire un elemento di scelta da 
non sottovalutare . Se. quindi, fa 
norma é diventata un'arma nelle 
mani degli utilizzatori, lo standard 
lo è stato da sempre in quelle dei 
costruttori In particolare, gii stan¬ 
dard Ibm, data la situazione di lea¬ 
der indiscusso delta società, fini¬ 
scono per rappresentare un mo¬ 
dello di riteri mento por gli altri 
produttori L 
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che controlli il trasporlo dei dati dal 
punto iniziale a quello finale: si tratta 
del quarto livello Osi. definito appun¬ 
to di trasporto. 

Una volta trasmesso il messaggio, 
bisogna preoccuparsi della sua coni- 
prensione, ogni elemento terminale 
della rete deve essere pronto a ricevere 
o spedire messaggi nel momento più 
opportuno. E' questa la funzione del 
quinto livello, dellnito di sessione. Poi 
sì considera il messaggio che, a pre¬ 
scindere dal proprio contenuto, deve 
sottostare a precise regole di presenta¬ 
zione per poter essere riconosciuto: è 
quanto definito dal modello numero 
sei. ì nfine, il settimo livello del model¬ 
lo Osi considera il significato intrin¬ 
seco dd messaggio, il suo riferimento 
cioè alle singole applicazioni degli 
menti 

Per rendere più chiara la nozione 
dei livelli del modello Iso-Osi, consi¬ 
deriamo l'analogia tra rinvio di un 
messaggio elettronico c la spedizione 
di una lettera. In quest'ultimo caso, 
possiamo ideati fi care* a titolo d'esem¬ 
pio, i seguenti livelli d'imerconnessio- 
nc ira il mittente ed il destinatario: 

* fisico: scelta della carta da lettere 
{formato, colore, qualità, ecc,) ed ap¬ 
posizione del francobollo; 

* collegamento, ricerca della cassetta 
delle lettere ed impostazione; 

* rete: ritiro delia lettera dalla cassetta 
e suo inserimento nella procedura di 
smistamento delle poste; 

* trasporto: movimentazione fisica 
della lettera con suo arrivo alla casset¬ 
ta postale del destinatario; 

* sessione: considerazione da parte 
del mittente dei tempi postali ai fini 
della validità del messaggio; 

* presentazione: lìngua e forma del te¬ 
sto della lettera; 

* applicazione: significato del mes¬ 
saggio contenuto nella lettera 

1 protocolli 
di comunicazione Osi 

Un protocollo di comunicaziom de¬ 
finisce le modalità delle richieste ed il 
formato dei messaggi che determina¬ 
no lo scambio di informazioni tra due 
sistemi, nell'ambito dt uno stesso li¬ 
vello d’interconnessione 

Sì definiscono quindi con riferì- 
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mento ai sette livelli del modello IsoJ 
diversi protocolli. 

* Di comuni cu/io rie fisica. Ad esem¬ 
pio, le norme per le reti locali definite 
dalFIece (m 8013, 802,4 ed 8015), op¬ 
pure le interfacce tisiche X21 ed X2I- 
bis utilizzate dalle reti X25. 

* Di comunicazione a Indio di coUega- 
mentn; 0 protocollo più utilizzato è 
FHDLC. 

* Di rete. Ad esempio. YX2S adottato 
dalle reti di trasmissione dati pubbli¬ 
che. compresa quella italiana, 

* Di trasporto. Ne esistono cinque tipi 
differenti: la classe zero corrisponde 
al protocollo di base, la classe 1 ag* 
giunge la possibilità di correzione de¬ 
gli errori di trasmissione, la classe 2 la 
trasmissione multipla (senza corre¬ 
zione delFerrore), la classe 3 I invio 
multiplo con correzione, infine la 
classe 4 aggiunge alla precedente la 
capacità di gestione compleia degli 
errori di trasmissione, 

* Di sessione, la cui definizione ù in 
corso da parte degli organismi dì 
standardizzazione 

* Di presentazione. Il protocollo più 
diffuso non deriva da alcuna norma, 
bensì dallo standard del maggior co¬ 
struttore, si tratta del protocollo 
3270 deltTbm. 

* Di comunicazione tra applicazioni. I 

due migliori esempi sono costituiti da 
protocollo X400 per rinvio dei mes¬ 
saggi e della norma ho 8571 per lo 
scambio di archivi. Lì rea le transazio¬ 
ni. in mancanza di norme, esiste sol¬ 
tanto il riferimento allo standard fbm. 
denominato LU 6.2. 


Lina spinta verso 
Tinformatica distribuita 

L'evoluzione defluì forni aiica ed Ì 
progressi realizzati nel campo delle 
telecomunicazioni hanno favorito la 
decentralizzazione dei sistemi infor* 


Me r ceso di $ tsiemi ce ntrahzza tfs >sfema d '■ nfor- 
JTWJ0 r «? $i \iqv& suilelaboralore ceniate 

(fi seno ad un sistema non centi aitato ciascun 
sistema na proprie Oasi ó'intormanone e gestisce 
prQpc terminali Questi ottimi sono interconnessi 
tratme ita rete di tetecomu rucaztone 
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inalivi. Ne è seguita ima proliferazio¬ 
ne di computer di ogni tipo c potenza 
a!l iatemo delle aziende, spesso inse¬ 
riti senza alcun criterio di omogenei¬ 
tà. Attualmente, le basi dati non sotto 
più necessariamente residenti sul si¬ 
stema centrate, mentre risultano sem¬ 
pre più ripartite sui minkomputer e 
microsistemi dì rete. 

Non dobbiamo però dimenticare 
che Hnformatica distribuita, oltre ad 
innegabili vantaggi, può presentare 
anche alcuniinconvenienti. Peraltro, 
il concetto di elaborazione centraliz¬ 
zata risulta sempre meno difendibile 


alla luce dei progressi nel campo delle 
telecomunicazioni. Se infatti, Varchi- 
temi ra dei mainframe”, con applica¬ 
zioni transazionali centralizzate po¬ 
teva essere considerata adeguata negli 
anni '60. oggi non io è più per nume¬ 
rosi motivi 

* La centralizzazione delle risorse in 
un solo elaboratore rischia di appo* 
sa mire la gestione del sistema in¬ 
torni a ti vo. 

* Qualunque la potenza del com¬ 
puter centrale, questo non potrà ac¬ 
cettare che un numero limitato di u- 


No Ibm non sto a guardare 


L'annuncio effettuato datl’lbm dì 
una nuova architettura a'intercon¬ 
nessione dei propri sistemi deno¬ 
minata Saa. mette fine alta situazio¬ 
ne d'incompatibilità finora esisten¬ 
te Ira grandi sistemi r mìni e nvero- 
computer prodotti óat numero uno 
detl mformatica , Llbm s'impegna a 
sviluppare le opportune interfacce 
che permettano di unificare tutto il 
software delle linee di prodotto con 
architettura Pc r S.36, $.38 e370. £' 
un concetto già adottato da altri, ad 
esempio dalla Digital, che propone 
il sistema operativo unico Vms su 
tutta (a gamma dei modelli Vax. 

L annuncio Ibm segna la fine Ót 
urtepoca: finalmente il gigante a- 
merìcano ha tenuto conto delle I- 
stanze dei propri utenti per far co¬ 
municare tra di foro tutti ì sistemi in- 
staffatt, prescindendo dalla diversi¬ 
tà di potenza e di modello l Questo 
significa un primo passo del co¬ 
struttore verso la standardizzazio¬ 
ne, giudicato ancora insufficiente 
dagli analisti di mercato , Gli utenti, 
infatti t chiedono ancora di pii), non 
vogliono sentirsi costretti entro gli 
standard di un costruttore ed ese¬ 
guono l'adeguamento delle appa¬ 
recchiature e del software alle nor¬ 
me internazionali Si tratta ormai di 
un processo inarres tabi te, che vede 
come punto d'arrivo la vera libera 
concorrenza , 

Non dobbiamo dimenticare, pe¬ 
rò, che t anche se la politica Ibm cir¬ 
ca gli standard dì comunicazione 


comincia a mostrare una certa a- 
pertura verso il mondo esterno, è 
pur vero che l'architettura $na con¬ 
sente il colloquio tra computer , an¬ 
che se ir ambiente strettamente 
ibm, con ottimi risultati in termini di 
operatività In ogni caso, secondo 
dichiarai ufficiali delta società 
americana apertura verso il mo¬ 
dello Osi è stata creata soltanto allo 
scopo di consentire il collegamen¬ 
to eventuale dì sistemi eterogenei 
scambiente di rete Ibm, sema per 
questo mettere in discussione la fi¬ 
losofia Sna. 

Esistono quindi prodotti Osi pres¬ 
so tbm. come è dimostrato dal re¬ 
cente annuncio del protocollo 
X400 per io scambio di messaggi, 
oppure d semplice interfaccia 
Sna-Osi, come Qsns per il terzo li¬ 
vello eppure Qtss per i livelli 4 e 5 
dot modeiio Osi Inotlre, l'unico ve¬ 
ro standard disponibile ai liveiii 6 e 
7 é rappresentato dai protocolli 
tbm 3270 e LU 6,2 

Il protocollo universale dì comu¬ 
nicazioni ipm LU 62 opera secon¬ 
do il metoco Appo (,Advanced Pro¬ 
gram to Fri gram Communication), 
che definisce sotto Sna (e diverse 
modalità d colloquio applicativo. 

Una nuova architettura di comu¬ 
nicazioni sarà forse possibile in fu¬ 
turo in casa tbm , con I 'utilizzo in re¬ 
te come $is 'ema periferico dei nuo¬ 
vi computer della serie 973X. la cui 
struttura interna é identica a quella 
dei più grand/ sistemi di derivazio¬ 
ne 370. 
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tenti, mentre La domanda di nuovi 
collegamenti é destinata ad aumenta¬ 
re costantemente. 

* La concentrazione del patrimonio 
informativo presso una sola locazio¬ 
ne fisica costituisce un punto debole 
per qualsiasi organizzazione. Per 
contro, tale soluzione risulta sempre 
meno necessaria grazie ai progressi 
della tecnologia delle comunicazioni 

Inoltre, in confronto ai sistemi cen¬ 
tralizzati, l'informatica distribuita co¬ 
stituisce un elemento di maggior sicu¬ 
rezza. poiché le malfunzionì locali 
non pregiudicano lopc rati vita degli 
altri nodi della rete. Se la tendenza è 
di assicurare il collegamento tra ogni 
tipo dì hardware, fi neon veniente del¬ 
la soluzione decentrala risiede nella 
proliferazione incontrollata di appli¬ 
cazioni ad ogni livello aziendale che. 
se non gestite adeguatamente, pregiu¬ 
dicano la coerenza dell'intero sistema 
informativo. 

Dal punto di vista pratica, l’idea del¬ 
la decentralizzazione ha, cominciato 
ad essere studiata a fondo a partile 
dagli anni 10. Attualmente, la mag¬ 
gior parte dei grandi utenti hanno già 
orientato, oppure iniziano a farlo, i 
propn sistemi informativi verso tale 
direzione. Il tipo di soluzione non 
può essere considerato ancora defini¬ 
tivamente consolidato, in base ad al¬ 
cune considerazioni 

* Se il concetto di elaborazione distri¬ 
buzione è chiaro dal punto di vista de¬ 
gli utilizzatori, il software e le applica¬ 
zioni non sono ancora completamen¬ 
te significative. 

• ! a scarsa affidabilità delle linee dì 
comunicazione porta a rinforzare 
l'accentra mento, poiché alimenta la 
tendenza allau mento della potenza 
delle unità centrali. 

• Infine, la decentralizzazione del si¬ 
stema informativo unita alla prolife¬ 
razione di applicazioni eterogenee, 
comporta un rischio innegabile di 
sfasamento nei processi elaborativi, A 
questo bisogna aggiungere ? maggiori 
costi di addestramento del personale, 
di acquisizione di nuove macchine e 
nuovo software e dei relativi costi 
operativi. 
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X/OPEN. 
l'Unix della Cee 


L a Cee ha deciso 
il suo standard 
Unix. Ma senza 
Ibm... 


DA SEMPRE i costrutto ri sviluppa¬ 
no le specifiche e i protocolli per le lo¬ 
ro nuove apparecchiature e i loro si¬ 
stemi nel chiuso dei laboratori, isolati 
dalla concorrenza. 

In questo ambito, è abbastanza natu¬ 
rale che 1 progettisti siano frustrati nel 
desiderio di incontrare i loro rivali so¬ 
prattutto quando occorre decidere 
sull'adozione o meno di certi compo¬ 
nenti importanti o quando sono ne¬ 
cessarie scelte chiave. Questo com¬ 
portamento generalizzato ha prodot¬ 
to un solo triste multato: nessuna 
macchina é compatìbile con un altra 
a meno che non ne sia il clone. Ma. 
come sappiamo, il clone è una copia 
esatta dell'originale e frena anziché 
dare impulso alle conquiste lecitolo* 
giche. che tenderebbe per sua natura 
a congelare,. Tutti i possessori di com¬ 
puter sanno che scegliendo una certa 
casa rimangono vincolati ad essa e. 
qualora compaia sul mercato un pro¬ 
dotto più interessante, runica possibi¬ 
lità è quella di gettare alle ortiche Fin¬ 
terò Investimento e ricominciare da 
capo. 

I ndici cavalieri 

I tentativi di uscire da questa situa¬ 
zione svantàggiosa per tutti sottostati 
molti, anche se troppo spesso le case 
costruttrici non ne sono state gli arte¬ 
fici in prima linea. Ora però si sta 
muovendo qualcosa. Recentemente 
undici case costruttrici si sono incon¬ 
trate nel gruppo X, Open allo scopo di 
stabilire uno standard che possa di¬ 
ventare europeo e unanimemente ac¬ 
cettato. Lo standard dovrebbe con¬ 
sentire alle applicazioni scritte per u- 
na macchina di funziona re anche sul¬ 
le altre. Gli utenti finali dovrebbero 
essere quindi in grado di miscelare 
hardware e software dì diversa prove¬ 
nienza e avere così facilitati sia Fag- 


giomamento che il potenziamento 
delle proprie apparecchiature. L'ini¬ 
ziativa è europea, ma ad essa parteci¬ 
pano anche grandi case americane. 
Attualmente il gruppo è costituito da: 
AT&T Honcywdl Bull. DEC E- 
ncsson. Hewlett-Packard. ICL, Nix¬ 
dorf. Olivetti, Philips, Siemens c 
Unisys, 

All'inìzio di quest'anno la Commis¬ 
sione delle Comunità Europee ha o- 
spitato una conferenza per pubblica/- 
zare il nuovo standard e favorirne lo 
sviluppo, L nelle intenzioni della 
commissione investire nelFinfomuiti- 
ea per dare impulso ai propri centri 
sparsi in tutta Europa. La più grossa 
preoccupazione in questo momento 
nasce dal fatto che la maggior parte 
dei più grandi paesi membri ha una 
propria compagnia di bandiera: FICL 
in Inghilterra, la Bull in Francia, FO 
livettì in I talia e cosi via e quando i go¬ 
verni devono decidere sul sistema da 
adottare ciascuno tende a proporre 
quella della propria azienda leader, 
mentre per la Comunità Europea e 
importarne che tutti i sistemi possano 
lavorare correttamente con il minor 
costo po>sibile per traduzioni e trasfe- 
rimenti. 

La pietra miliare delFXQpen e l'a¬ 
dozione da parte di tutte le aziende 
partecipanti di un sistema operativo 
standard chiamato Posix, sviluppato 
dallìEEE inglese. In realtà si tratta 
della versione IEEE ddlTJmx System 
V AT&T (SVTD). Quando durante la 
conferenza è stato chiesto al presiden¬ 
te dell“X Open quale fosse la differen¬ 
za fra l'Unix System Ve il Pòsix, ha ri¬ 
sposto innanzitutto dicendo che il 
primo è della AT&T mentre il secon¬ 
do c una definizione delllEEE. Ha 
poi aggiunto che lUnix è stato prefe¬ 
rito ad altri perchè è ormai considera¬ 
to lo standard industriale di fatto, an¬ 
che se stando alle cifre in possesso del 
gruppo, dei 7.4ri0,000 computer che i 
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g uancia impostano le campagne rivolte al mondo bancario gli uomini della pubblicità 
no u na preoccupa- ione fon damentale: a chi rivolgersi, ai banchieri o ai banca ri'/Al pre¬ 
sidente della Hai Merio Mesi al signor Rossi direttore dell agenzia 9 del Banco dì 
Roma/ 



i* ritti ivo mensile specializzato e he si rivolge ai banchieri, 
ai presidenti, ai consiglieri d 'ammìmstraziane, ai direttori generali ma al tempo stesso an¬ 
che ai bancari, ai direttori di sede e di filiale, ai funzionari In breve, a tutto quei ceto profes¬ 
sionale che ogni giorno manda arami la più grande e diffusa impresa del Paese: 
Impresa banca. 



vwi&’r? ( > q l4 j m fj [ 0 strumenta ideale per parlare coti tempora¬ 
neamente ai banchieri e ai bancari ( he miete di piu? 



mensile \pedalinolo d'informazione bancaria e a Milano 


in viale Famagosta, 75, 

Se miete saperne di più telefonate ai n. 0/ H46 7348 



ti apre la banca. 
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costruttori americani pensano di veti- 
dere quest’anno, solo il 3% avrà l'Unix 
installato. Il fatto è che 11 nix è l'uni¬ 
co sistema operativo su cui tutti i co¬ 
struttori hanno trovato un accordo. 


Possi hi 3 mente, Posi* 

Nonostante queste premesse, il 
gruppo X'Open ritiene che ìì Posix 
possa costituire un'interfaccia comu¬ 
ne peri] software applicativo, tale da 
permeilere che iurte le applicazioni 
scritte in conformità con lo standard 
SVIO possano essere adottate su 
qualsiasi macchina dotata di Posix. 
Le differenze hardware dovrebbero 
essere mascherate dall'app!reazione: 
solo così si avrebbe un sol’ware in cra¬ 
nio di essere trasferito da un sistema 
all'altro, 

Spostando il problema della stan¬ 
dardizzazione sul softwu re si possono 
lasciare i costruttori più liberi di 
quanto non lo siano stati 1 Inora, con il 
solo vincolo di non sviluppare sistemi 
ad architettura chiusa, che comunque 
gli utenti sono sempre meno inclini 
ad acquistare. Tutto ciò che il costrut¬ 
tore di hardware deve fare e dotare le 
proprie macchine di driver per il Po* 
six. 

Nonostante l’idea sia buona e le pos¬ 
sibilità di realizzazione molte, resta¬ 
no alcuni dubbi da risolvere. Per co¬ 
minciare, è un’idea accettabile per 
tutti i costruttori? Riusciranno ad ab* 
bandonare una strategia che li ha po¬ 
sti furio contro l'altro per più di 441 an¬ 
ni e assoggettarsi alle nuove norme? E 
che cosa succederebbe se non lo fa¬ 
cessero? 

Infine, è difficile pensare che una ca¬ 
sa come la DEC sia disposta ad ab¬ 
bandonare il proprio sistema operati¬ 
vo VMS adottalo per tutta la gamma 
dei suoi prodotti. 

Alla DEC ci siamo sentiti rispondere 
più o meno così: quello che non si 
vuol capire è che non deve essere ne¬ 
cessariamente rUnix. LX'Gpen c 
un’interfaccia con un certo numero di 
agganci per le diverse applicazioni. Il 
VMS non possiede agganci di questo 
tipo né sono possibili modifiche in tal 
senso. La risposta è positiva, ma cosa 
succederà realmente? 

AOa conferenza tutti i partecipanti 
hanno cercato di descrivete il risulta- 
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10 cui si dovrebbe tendere. E’ stato 
preso ad esempio, a questo proposito, 

11 foglio elettronico Access 20 20 che c 
stato cerar e lato su un certo numero di 
macchine fra cui il Clan ICL, il 
3B2/400 AT&T e il Microvnx IT DEC, 
Il file eseguibile che ne è risultato é 
stato accettato senza inconvenienti da 
tutte. La gestione fìsica dei dati è stata 
possibile grazie all uso di floppy disk 
da 5,25" c nastro da 0,5" 

Codice sorgente 

Da una macchina all'altra è stato 
trasferito non II codice oggetto, ma il 
codice sorgente. Per essere certi che 
quest’ultimo (per esempio un file in 
C) potesse essere compilato su più 
macchine. I X Open ha dovuto defi¬ 
nire le caraneristiche e le routine di li¬ 
breria accettabili sotto il nuovo stan¬ 
dard. Nel caso del C, TX, Open deve a- 
dottare le lonrne ANSI nella nuova 
versione in fase di convalida negli 
Stati Uniti Ma molte versioni del C. 
come lo stesso Unix Sìstem V. hanno 
un mucchio di aggiunte al sistema ba¬ 
se. Ma se molti dì questi exira sono co¬ 
sì diffusi da essere ormai delle caratte¬ 
ristiche standard, ne esistono altri che 
sono a malapena usati. 

Cinque obiettivi 

Alla richiesta di un commento, il 
presidente del comitato tecnico 
dellX/Open ha risposto che si tratta 
di un problema riconosciuto. Se una 
certa caratteristica diventa universale 
il comitato ne tiene conto. Nel Irat- 
tempo è stato raccolto un sottomsie- 
me del sistema operativo che contiene 
abbastanza per permettere agli autori 
di software di scrivere le loro ap- 
plicazìoni. 

LX Open non si considera un ente 
per la stesura di standard universali, 
nia più pragmatica mente sceglie di ri¬ 
donare innanzitutto gli standard di 
fatto come : RS-232 e TmS-DOS e di 
consigliarne l'adozione. Se da un lato 
si batte per favore la standardizzazio¬ 
ne, non ha alcun potere per imporre 
scelte ai costruttori, semmai può aval¬ 
lare gli standard quando diventano u- 
niversalmeute accettati. 

Attualmente restano da definire va¬ 


sti settori-come quello della grafica e 
delle reti, ma un buon passo avanti è 
già stato fatto con fusala di una pub¬ 
blicazione in lingua inglese in cinque 

volumi dal titolo "Guida alla portabi¬ 
lità dellX Open". che contiene infor¬ 
mazioni sulle caratteristiche del Sy¬ 
stem V. su! trasferimento del codice 
sorgente, sui linguaggi di program¬ 
mazione e sulla gestione dei dati 

Secondo * rappresentanti del grup¬ 
po, molto del software Unix è confor¬ 
me aliX/Open e si prevede che in fu¬ 
turo aumenterà. Per ora resta difficile 
da stabilire quanti pacchetti con que* 
ste caratteristiche esistono già dato 
che mancano adeguati strumenti di 
convalida. Al momento il solo modo 
per provare la compatibilità è quello 
dì eseguire un programma suITintera 
sene di macchine che adottano lo 
standard X/Open, 

Quali sono le prospettive per 1X70- 
pen? Per l'immediato futuro, il gruppo 
si è già posto cinque obiettivi 

* Il primo e far si che lo standard sia 
accettato in tutto ìì mondo. A questo 
scopo ha già iniziato a collaborare 
con altri enti intemazionali come LI¬ 
SO, LAN SI e LIEEE perii raggiungi¬ 
mento della totale compatibilità. I* 
nolire sono già stati presi contatti con 
società giapponesi per poterne inseri¬ 
re i prodotti sotto l'ombrello del* 
1%'Open. 

* Il secondo obiettivo è quello dì man¬ 
tenere lo standard aperto in modo che 
ognuno possa continuare a conserva¬ 
re l'interfaccia già definita, 

* II terzo è quello di convincere le 
software house a scrivere pacchetti 
portatili, cosa possibile solo con un 
hardware adatto, 

* fi quarto è ottenere che tutte Ì co¬ 
struttori membri del gruppo lancino 
prodotti X Open, 

* L’ultimo obiettivo è quello di pro¬ 
durre documentazione adatta a far 
conoscere lo standard ad utenti, con¬ 
cessionari e software house puntando 
soprattutto sui vantaggi. 

LTBM non fa ancora parte delTX/O* 
pen ed é proprio questa assenza a get¬ 
tare ombre sulla riuscita delTmiziati* 
va. Naturalmente potrebbe scegliere 
di rispettare le norme riconosciute, 
ma per il momento è difficile immagi¬ 
nare 3 a di tu sione degli standard con 
un IBM esclusa dal gruppo. 
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il lettore dì VR 
Vfdeoregistr#re e giovane, 
dinamico, creativo. Dì cultura 
e reddito superiore alla 
media, possiede spesso più 
di un videoregistratore, oltre 
all'impianto hMI e al 
computer: nel tempo libero, 
non rinuncia a viaggi in Italia 
e all'estero, e a cinema, teatro 
e spettacoli sportivi in 
genere. Usa il 
videoregistratore non solo 
per i programmi tv o 
preìncisi, ma anche per 
riprendere i momenti felici in 
famiglia, per creare una 
videoteca personale. 
E tu, che lettore sei? 
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D ai tempi 
del Convertibile 
IBM i portatili 
hanno fatto 
molta strada. 

Ora costruttori 
famosi affrontano 
il mercato 
con prodotti 
di grande 
compatezza 
e con una 
funzionalità 
che indurrà 
certamente 
il mercato 
ad una svolta. 

I problemi maggiori 
sono ancora quelli 
legati alla 
visualizzazione, 
ma le moderne 
tecnologie,.. 
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Tre portatili 

per il mare 


I A CRESCENTE capacità elaborati¬ 
vi dei chip ha consentito di ridurre le 
dimensioni del computer mentre la 
possibilità di ottenere schermì a cri¬ 
stalli liquidi sempre più chiari ha fi¬ 
nalmente eliminato i problemi di pe¬ 
so e ingombro dovuti al vecchio tubo 
a raggi catodici. Ma la vera .spinta alla 
nuova proposta del computer portati¬ 
le è venuta dalla Toshiba che, con i 
suoi ultimi portatili a schermo piatto, 
è riuscita a guadagnare una fetta di 
mercato signi tic ah va. 

Tutti questi eventi hanno convinto i 
più importanti costruttori ad investire 
in questo settore. 


LTW-I5 Olivetti 

CPU: 30C88 a 4.77 MHz 
RAM: 512K 

Display visore a cristalli liquidi con 
25x80 caraneri nel modo testo e 
640x200 pixel nel modo grafico 
Tastiera: a 78 tasti staccata, con 10 ta¬ 
sti funzione 
Peso: 5,7 Kg 

Memoria di massa due fiopp> dì se dri¬ 
ve da 3,5" e da 720K 
interfacce: interi accia stampante pa¬ 
rallela, porta seriale, scheda moni¬ 
tor RGB 

Software compreso nei prezzo: MS- 

DOS 3-2 

Costruttore: costruito in Giappone 
per Olivetti 

L'Oli vetri è stata una di quelle che a- 
vevano visto il ^business" ancora pri¬ 
ma del lancio del Convertibile IBM. 
Nc è la prova il suo M-22 presentalo 
parecchi mesi poma che il Converti¬ 
bile venisse alla luce. Purtroppo, per 
ragioni che non ci sono note, il pro¬ 
dotto è stato accantonato prima deì 
lancio. 

Oggi la casa di f vrea toma alla ribal¬ 
ta con PM-15. una macchina costruita 


intorno al processore 80C88 a 4 77 
MHz, dotato di una RAM da 512K 
che lo rende quindi assimilabile al 
Convertibile. Purtroppo, se parago¬ 
nato ai 64BK di macchine come il 
Toshiba o lo Zcniih, TM* 15 appare as¬ 
sai misera, se si aggiunge il fatto che 
non esistono attualmente le premesse 
nc per un'espansione a 640K ne per 
l'installazionc di un coprocessore 
8087. 

L’M-15 non ha maniglia, ma viene 
trasportato nella sua borsa a tracolla 
che contiene il computer. Tali menta¬ 
lo re, trasformatore. oltre ai cavi e ai 
manuali, I) sistema operativo scelto è 
llMS-DOS XZ 

L’M-15 è molto più piccolo dell'M- 
22, ma ha un monitor di profondità 
normale che si inclina sul suo piedi¬ 
stallo e viene ripiegato contro la ta¬ 
stiera quando la macchina viene ripo¬ 
sta nella sua borsa. Il vantaggio dì 
questa scelta è quello di avere uno 
schermo molto grande, in rapporto al 
prezzo pagato, e quindi una qualità 
della visualizzazione paragonabile a 
quella olìcita dalle migliori macchine 
da scrivania. 

Nella posizione da trasporto, lo 
schermo e mantenuto fermo su en¬ 
trambi i lati della macchina, I ganci 
della macchina che abbiamo provato 
erano estremamente duri, ma speria¬ 
mo che nelle macchine in commercio 
non sia necessario dotare il computer 
di appositi attrezzi da scasso. Ài lati 
dello schermo sono incorporati un 
piccolo emettitore acustico e i led del¬ 
la batteria e dell'alimentazione. I re¬ 
gol aiori del contrasto e del volume e il 
pulsante di accensione dell'emettitore 
sono disposti lungo il bordo destro¬ 
si visore a cristalli liquidi misura più 
di 25 cm di diagonale e ha lo stesso 
rapporto altczza/profondità di un 
normale video da scrivania. Lo scher¬ 
mo è il classico schermo da 80 x 25 ca¬ 
ratteri ed è CGA compatibile con una 
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definizione nel modo grafico pari a 
640x200 pud. Dal punto di vista tec¬ 
nologico non è dei piu recenti. Il suo 
colore di tondo verde scuro lo rende 
simile a certe pozze dì acqua stagnan¬ 
te. ma il colore blu dei traiti e dei ca¬ 
ratteri rende la lettura abbastanza fa¬ 
cile e riposante, purché non ci si trovi 
in un ambiente troppo luminoso e 
non si sia troppo sofisticati nella ri¬ 
cerca delle tonalità, Nella visualizza¬ 
zione di programmi come il SìdeKick, 
che evidenzia il testo. ìa lettura si la 
più difficoltosa a causa della stessa 
intensità dell'evklenztazione e delle 
tonalità dei testi. Il regolatore del con¬ 
trasto sene a ridurre gli inconvenienti 
più che a eliminarti e si sente spesso la 
necessità dì un controllo della lumi¬ 
nosità che permetta di illuminare il 
testo. Tutto ciò fa si che il visore 
delTM-15 non sia proprio iì genere di 
schermo su cui si ha piacere di fer¬ 
marsi a lungo. 

Per quanto concerne la memoria di 
massa, il portatile Olivetti è dotato dì 
due drive da 3.5 pollici incorporali ai 
due lati della macchina e protetti da 
un portello che deve essere sollevato 
per f inserì mento del disco. Vicino al 
portello sporge il pulsante di fuoriu¬ 
scita del disco. I drive hanno la ten¬ 
denza a cigolare* ma questa sembra 
essere una caratteristica di lune le u- 
nata da 3.3 pollici. 

La lattiera é piacevole al tatto anche 
se forse il tì eh erta re dei tasti risulta un 
po troppo rumoroso. E’ staccabile dal 
computer, al quale è collegala con un 
cavo lungo 64f] mm, che consente di 
lavorare alla distanza più confortevo¬ 
le evitando dì rimanere con la fronte 
appiccicata allo schermo. Usandola 
si sente la volontà delfOlivetri dì spa¬ 
ziare i tasti in modo da evitare il piu 
possibile gli errori dì battitura. Qui 
non ce il pericolo di battere il tasto 
sbagliato. Come per altri portatili, il 
tas rieri no numerico e stato sacrili calo 
a vantaggio della compattezza: ? nu¬ 
meri sono prodotti da tasti a doppio 
carattere disposti lungo la prima riga 
della tastiera QWERTY I numeri 
vengono selezionati tramite un tasto 
Edit/Shift collocato nell'angolo in 
basso a sinistra. Attivando il tasto 
Serali Lock, i tasti numerici si trasfor¬ 
mano in tasti di movimento del curso¬ 
re. con il insto Num Lock ritornano 


alla funzione numerica. 

I e porte ci al i mentii zìo nc sono po- 
sic sui pannello posteriore. Si tratta di 
due porte thè sì collegano al trasfor¬ 
matore esterno. Una fornisce la cor¬ 
rente coniu g i, l'altra viene usata per 
la ricarica d Ile baitene. Sotto le due 
pone di ah menta/ione sì trovano le 
porte di interfaccia: una porla stam¬ 
pante parallela Centronics, un inter¬ 
faccia per u n drive esterno da 5.25Y li¬ 
na porta seriale a 25 vie c un bus di 
interfaccia 

Per quanto concerne la compatibili¬ 
tà. tutti i programmi di prova eseguiti, 
ira cui il Lotus I -2-3, il Word della Mi¬ 
crosoft e il SideKJck hanno ìunztcna- 
to piuttosto bene salvo qualche incon¬ 
veniente. Pct esempio, mentre lavora¬ 
vamo con il SideKkk e il Lotus, non 
siamo riusciti a chiamare il program¬ 
ma di richiamo fpop-up) con il tasto 
Scroll Lock attivato, ma è bastato di¬ 
sattivarlo per ottenere il risultato desi¬ 
derato. Le provedi velocità hanno da¬ 
to valori comincenti. Per esempio, ri¬ 
spetto allo Z-181 Zeni ih, l’M-15 è ri¬ 
sultalo più \ cicce. 

Fort ah le HI COMPAQ 

GPU80286 a 12 MHz commutabile 
su s MHz. connettore per co processo- 
re matematico 80287 
RAM: 640K espandibile a 6 Mbyte 
Display; vi soie al plasma; 80x25 ca rat¬ 
te ri o 640x400 pixel nei modo Com¬ 
paq e 640x300 pixel nel modo CGA 
Tastiera: a 84 tasti, staccata, con 10 ia- 
sti finizione e un tastierino numerico 
a parte 


Peso 9 Kg 

Memoria di massa; un floppy ila 1.2 
Mbyte; i modelli 20 c 40 hanno un di¬ 
sco rigido rispettiva mente da 20 e da 
40 Mbyte. 

Interfacce: interfaccia stampante pa¬ 
rallela, porta seriale, scheda monitor 
RGB; unità di interfacciamento di¬ 
sponibile su richiesta con due connet¬ 
tori di interfacci amento. 

Softvum compreso nel prezzo; nes¬ 
suno 

Costruttore: Compaq Computer 

Corporation 

Se i veri portatili, come 1M-15 e il 
Club, solo recente mente sono diven¬ 
tati una proposta fattibile, le macchi¬ 
ne alimentate da rete, ma trasportabi¬ 
li. sono ormai una realtà da molto 
tempo. E' stata la Compaq con il suo 
primo Portatile a dare il via anche se 
poi, la sua filosofia è andata invec¬ 
chiando e l’intera famiglia dei portati¬ 
li ha rischialo di essere surclassata da 
modelli di concezione più moderna 
come il T-3100 della Toshiba 
Oggi la Compaq ritorna a far parlare 
di sé con il Portatile ni. che conferma 
la volontà della grande casa america¬ 
na di offrire prodotti robusti, una tec¬ 
nologia avanzata e componenti otti¬ 
mizzali. La novità più interessarne e 
lo schermo al plasma, uguale a quello 
utilizzato per il T-3100 e brevettato 
dalla Panasonic. 

Al posto dell'enorme scatola-vali già 
che conteneva i primi modelli del 
Portatile, il Portable 111 è interamente 
contenuto in una valigetta delle di¬ 
mensioni di un medio stereo portatile. 
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Nella sua valigia, il computer distri¬ 
buisce il proprio peso in modo bilan- 
c iato c nonostante pesi intorno ai 9 Kg 
sembra molto più leggero dei suoi 
predecessori 

La tastiera, che si aggancia frontal¬ 
mente in modo da coprire lo schermo, 
è uguale a quella usata per il Portatile 
IL con IO tasti funzione disposti sulla 
prima fila c un tastienilo numerico a 
parte, ed e collegata alla base del Por¬ 
tatole III con un cavo di tipo telefonico 
lungo poco più di 341 cm. Una scelta 
difficile da capire è quella di far uscire 
il cavo dal Iato destro del sistema e di 
agganciarlo al Iato sinistro della ta¬ 
stiera con il risultato evidente che la 
tastiera tende a spostarsi verso destra 
riducendo così ulteriormente la di¬ 
stanza dì quest'ultima dallo schcr- 
mo. 

Lo schermo viene sollevato dalla po¬ 
sizione di trasporto mediante l'aper¬ 
tura di due ganci. Due ganci dì metal- 
In a molla lo tengono sollevUp«Ila di¬ 
sianza desiderata, L'angolo di visuale 
è regolabile cosi come lo c la lumino¬ 
sità grazie ad un’opportuna manopo¬ 
la posta vicino allo schermo in basso 
a destra. Nella nostra prova abbiamo 
trovato lo schermo molto chiaro e co¬ 
modo purché regolalo sulla massi¬ 
ma luminosità 

Nell'angolo in alto a destra del lun i- 
là di sistema sono collocati tre LED 
per la segnalazione dell'accensione e 
deUattività del drive. La loro colloca¬ 
zione non li rende facilmente indivi¬ 
duabili e ci è occorso del tempo per 
ritrovarli. 

La Compaq ha dotato il suo Porta Me 
III di un drive a floppy disk da 5.25" e 
da 1 2 Mbyte. Per il modo in cui è staio 
progettato, aveva poco senso adottare 
i dischetti da 3.5" sia dal punto dì vi¬ 
sta del peso che da quello dell'in¬ 
gombro. 

Del Portatole 111 sono siati annuncia¬ 
ti tre modelli. Il modello L che rappre¬ 
senta il cosidetto'livello di accesso al¬ 
la famiglia 1 mantiene la compatibili¬ 
tà software con LAI c il >uo floppy 
disk, da L2 Mbyte, ma non ha il disco 
rigido. L'ultimo modello, quello più 
sofisticato, cioè il modello 40, ha un 
disco rigido da 41) Mbyte. 

Il modello che abbiamo provato è 
stato il 20 con un disco rigido da 2,0 
Mbyte, Alle prove di velocità ha dato 


risultati sorprendenti! e il drive, nono* 
stante la tecnologia Wlchester. si è ri¬ 
velato fra i più silenziosi che siano 
mai passati tra le nostre mani. Inseri¬ 
to in un normale ambiente d'ufficio, 
anche a volerlo sentire, non rivela la 
sua attività. 

Sul pannello posteriore della mac¬ 
chimi è collocata ia solita serie di in¬ 
terfacce, che include il connettore 
RGB per l'eventuale utilizzo di un 
monitor esterno, una porta stampante 
parallela c un'interfaccia seriale. So¬ 
pra le interfacce per le periferiche è 
collocata una porta contrassegnala 
dalla scritta “Expansìon”, che per¬ 
mette l'inserì mento di una scatola con 
due slot di espansione a 16 hit. Sem¬ 
pre sul retro della macchina è inserita 
la presa per il collegamento in rete. 

Il Portatole ITI come il Toshiha T- 
3100 non ha batterie. 

Andare dentro la macchina è molto 
più faci le che in moki altri portatili. L' 
sufficiente togliere sei viti c il pannel¬ 
lo posteriori viene subito via. L'unica 
scheda presente rappresenta un vero 
passo avanti. Pur di dimensioni non 
molto superiori a quelle delta scheda 
dell'AI, contiene, senza slot di espan¬ 
sione, ì controllori del floppy e 
dell'hard disk e tutta la circuiteli a di 
controllo delle periferiche. Questo 
impressionante risultato è stato rag* 
giunto grazie all'adozione della tec¬ 
nologia "surface-mount". che consen¬ 
te di ridurre sensibilmente lo spazio 
necessario a ciascun chip, 

E r stato inoltre fatto ampio uso dei 
circuiti integrati applicativi (ASIC - 
Application-Spedile Integrated Cir¬ 
cuit), cioè circuiti divisi in celle, cia¬ 
scuna delle quali ha una propria fun¬ 
zione particolare. Le singole celle as¬ 
sumono la funzione assegnata loro in 
base al modo in cui vengono incorpo¬ 
rati nella circuiteria i flip-flop che le 
collegano. I sei chip ASIC del Porta* 
ble Ili espletano le funzioni principa¬ 
li fra cui anche quella di controllo 
del disco. 

19 Portatole II! è realizzato intorno al 
processore 80286 che lavora a 12 
MHz. Non è la prima volta che un 
chip viene fatto funzionare a questa 
velocità, ma è la prima volta che la 
Compaq decide di farlo e, per quanto 
ne sappiamo, la prima per un micro 
trasportabile. Stando alle dichiara* 


zioni della casa americana, la nuova 
serie ha richiesto una nuova e com¬ 
pleta progettazione per far si che 
180286 funzionasse a questa velocità 
mantenendo la compatibilità hard¬ 
ware. I chip del processore c della 
RAM funzionanti a 12 MHz sono col¬ 
legati ai bus di espansione a 8 MHz 
mediante speciali circuiti di inter¬ 
faccia. 

La scatola non ha sufficiente spazio 
per alloggiarvi schede di espansione 
perciò, nel caso in cui si abbia neces¬ 
sita di potenziare il sistema, occorre 
acquistare l'apposita unità di espan¬ 
sione, che si innesta nel pannello po¬ 
steriore della macchina ed è in grado 
di alloggiare due schede □ 16 bit. 

Lavorando a 12 MHz ci si dovrebbe 
aspettare una notevole velocità di ri¬ 
sposta c in effetti è così. Il problema 
delle due velocità coesistenti è stato a* 
Miniente risolto. Ad ogni accesso ai 
drive la velocità viene portata da 12 a 
8 MHz automaticamente e in questo 
modo è assicurata la piena compati¬ 
bilità con il software esistente che uti¬ 
lizza cidi di tempo rizza zio ne per i 
propri meccanismi di protezione. 
Come nei modelli pretendenti, la ve¬ 
locità del clock viene controllata con 
Ì1 comando Mode. Può essere fissata a 
8 MHz o 12 MHzo in Auto Mode, li¬ 
na cosa che colpisce piacevolmente è 
che non è necessario usare il coman¬ 
do Mode se si è già in ambito applica¬ 
tivo: basta premere contemporanea¬ 
mente i tasti Ctrl, Alt e barra ro¬ 
vesciata. 

Abbiamo provato ad eseguire il Lo¬ 
tus 1-2-3, il SideKiek. il simulatore di 
volo della Microsoft, fAutosketch e il 
Word e non abbiamo avuto alcun 
inconveniente. 

Il Portatole III rappresenta ovvia¬ 
mente il tentativo della Compaq di ri¬ 
spondere alla sfida lanciata dalla 
Toshiba. Non è stato ideato per chi ha 
bisogno di un portatile diciamo "da 
aereo", ma si presta molto bene a sod¬ 
disfare le esigenze dì tutti coloro che 
hanno più sedi di lavoro o lavorano 
spesso a casa. 

PPC-7100 SHARP 

CPU: 8QC86 a 7.32 MHz; connettore 
per coprocessore matematico 80287 
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&4M: 320K espandibile fino a 
740Mbvte 

Display: visore a cristalli lìquidi da 
30x25 caratteri e 640x200 pixel 
Tastiera: a 84 tasti, staccata, con 10 ta¬ 
sti funzione e un tastierino numerico 
a parte 
Peso: 9 Kg 

Memoria di massa: un floppy da 5,25" e 
360K e un disco rigido da 10 Mbyte 

Imerfaen v interfaccia stampante pa¬ 
rallela. porta seriale, scheda monitor 

RGB; 

Software compreso nel prezzo: MS- 
DOS 111 

Costruttore: cosi mito in Giappone 
dalla Sharp Corporation 

Al pari della Compaq, la Sharp è nel 
mercato dei portatili da parecchio 
tempo. Vi centrala con la ben nota fa¬ 
miglia dei 7000 ed ora riprende un po¬ 
sto di preminenza con la nuova ver¬ 
sione di due modelli importanti; il 
PC-7000A eli PC-7100 (quest* ultimo è 
quello che abhiamo provato). 

Il PC-'MGG ripropone la stessa strut¬ 
tura del PC-7000, La tastiera si inseri¬ 
sce sopra lo schermo in modo che I in¬ 
tero sistema possa essere trasportato 
come un piccolo mangiacassette. C o¬ 
me il Portahlc Ili il PC-7100 è dotato 
di maniglia superiore. 

Il cavo che collega la tastiera all'uni¬ 
tà di sistema si innesta in prese simili 
a quelle telefoniche. I punti di con¬ 
nessione sono entrambi situati sul la¬ 
to destro, rune del sistema, l‘altro del¬ 
la tastiera, in modo da non far scivo¬ 
lare lentamente da un lato la tastiera 
come avviene con il Portable III. 
Quando il sistema non viene usato, il 
cavo viene staccato ad entrambe le e- 
stremita e riposto in un apposito al¬ 
loggiamento scmo lo schermo 

(I layout della tastiera è identico a 
quello del Ptonable 1IL con 10 tasti 
funzione, suddivisi in due gruppi da 
cinque c di posti come prima fila di ta¬ 
sti. e un tastierino separato sulla de¬ 
stra, che contiene i tasti numerici e di 
controllo del cursore 

L'uà delle innovazioni più interes¬ 
santi apportate dalla Sharp al suo PC- 
7100 è radozione dd visore a cristalli 
lìquidi del tipo diflUso dal 181 Zenith. 
Come quest'ultimo, il PC-7100 dispo¬ 
ne di uno schermo alfanumerico da 
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compatibile RGB), non funziona a 
batterie, ma ha un alimentatore inter¬ 
no collegabile ad una presa di rete 
standard. 

La compattezza della macchina è ta¬ 
te da non lasciare spazio ad eventuali 
schede di espansione. Per ottenere un 
potenziamento delle prestazioni è ne¬ 
cessario acquistare a parte un apposi¬ 
ta unità di espansione con tre slot a 


25 righe di 80 caratteri e da una risolu¬ 
zione nel modo grafico di 640x200 pi¬ 
xel. mentre la eiicuiteria di controllo 
del video emula la scheda compatibi¬ 
le CGA Per le sue caraneristiche, il vi¬ 
sore può essere usato anche per lun¬ 
ghi periodi, tuttavia poiché ha dovuto 
essere inserì io nella vecchia scatola 
del PC-7000, i caratteri non riescono 
ad essere alti come dovrebbero, Se ciò 
è accettabile nel modo testo, diventa 
un problema quando sì producono 
dei grafici. Per esempio, i diagrammi 
a tona prodotti con il Lotus 1-2-3 as¬ 
somigliano molto di più a uova di 
Pasqua. 

Sul lato destro dei computer c dispo¬ 
sta una serie di LED che segnalano 
l’attività del disco rigido e del floppy 
disk, lo siand-by del video e l'accen¬ 
sione del sistema. Poco piu sotto è col¬ 
locato il regolatore del contrasto e an¬ 
cora più sorto trova posto un pulsante 
di regolazione della posizione dello 
schermo cht permette un inclinazio¬ 
ne di 5, 10 e 15 gradi dalla verticale e 
che riporta istantaneamente lo scher¬ 
mo nella posizione di trasporto se ap¬ 
pena premuu*. 

Sulla destra del computer è installa¬ 
lo un floppy disk drive da 5*25" e da 
36QK Come nel Portable ILI, anche 
qui il disco viene inserito con la faccia 
rivolta all'operatore e il drive viene 
chiuso premendo un pulsante. E’ un 
meccanismo un po complicalo e sia¬ 
mo certi che su entrambe le macchina 
inserire il disco correttamente e sem¬ 
pre un operazione a rischio. 
Fortunatamente il drive del floppy 
non viene usato spesso dato che il PO 
7100 dispone di un disco rigido da 
10Mbyte che, seppure non così silen¬ 
zioso come quello del Portable III. si 
presenta alquanto efficiente e so¬ 
lido. 

Dotato di tutte le normali porte diin- 
tcrfaccia (porta stampante parallela, 
interfaccia se naie e scheda monitor 


8 hit 

La macchina è costruita intorno al 
processore 8QC86-2 a 7 J7 MHz com¬ 
mutabile su 4.77 \1 Hz Ira mi te softwa¬ 
re, qualora le applicazioni adottate lo 
rendano necessario E' inoltre dotata 
di un connettore per un eventuale 
cooprocessore matematico 8(187-2 e di 
32f)K dì RAM espandibili lino a 704K 
con unità di espansione da !28K cia¬ 
scuna della stessa Sharp, 

Poiché è compatibile XX il PC-7100 
viene fornito con MS-DOS 2 11 e. m 
richiesta, con GWB&sic. La tradizio¬ 
nale lentezza dei chip CMOS è miti¬ 
gata dalla presenza di un processore a 
16 hit che. nelle nostre prove di veloci¬ 
tà^ haconsenntodi ottenere risultati 
apprezzabili 

Per quanto concerne le prove softwa¬ 
re, lo abbiamo testato con il simulato¬ 
re di volo della Microsoft con il Lotus 
1-2-3 e con il SideKkL in generale 
non abbiamo avuto problemi. A pri¬ 
ma vista ci è sembrato che il SidcKick 
non riuscisse a decollare, ma, poi ha 
funzionato normalmente. 


Per concludere 

I/M-15 delfOlivetti si inserisce a 
pieno di ritto nella nuova categoria 
dei portatili. Il suo prezzo ne fa un 
prodotto molto interessante. 

A parità di prestazioni, il Club ha il 
grosso difetto di costare molto senza 
offrire apparentemente nessun signi¬ 
ficativo vantaggio. 

Aggiungendo un nuovo schermo e 
un disco ngido da 10 Mbyte, la Sharp 
è riuscita a trasformare il proprio tra¬ 
sportabile ed è ora in grado di contra¬ 
stare a testa alta a suoi più importanti 
concorrenti nel settore. 

I ome sempre lai Compaq e riuscita a 
proporre un nuovo standard: il Porta¬ 
ble ITI è all'altezza del T-3100 della 
Toshiba, 
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Multitech 

Al 1100 


li a nuova 
generazione prende 
il sopravvento 
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[L MICROPROCESSORE Intel 80386 
sta sostituendo il suo predecessore 
80286 a 16 bit nei nuovi e più moderni 
elaboratori IBM compatibili Appar¬ 
tiene proprio a questa nuova genera* 
/ione il Multitech 1100. 

Le maggiori caraneristiche della mac¬ 
china in esame sono la gestione della 
memoria zero wait state (nessun tem¬ 
po di attesa per la lettora/scrittura in 
memoriaK la capacità di caricare su 
RAM tutto il contenuto del BIOS e la 
possibilità di utilizzare il coprocesso- 
re matematico 80387. Nel caso in cui 
quest ultimo sia presente, tutti i calco¬ 
li in, virgola mobile con parallelismo a 
32 bit risulteranno dalle 5 alle 7 volte 
piu veloci. 

Le possibilità di espansione della 
macchina sono molto ampie Ciò 
consente all'utente di ampliare il si¬ 
stema in base alle necessità del 
caso. 

La prova 

La velocità all'accensione del micro- 
processore e pari a 16 MHz. tuttavia è 
possìbile portarla a 8 MHz quando 
particolari esigenze lo richiedano. 
Per selezionare il tipo dì funziona¬ 
mento, si devono tener premuti con¬ 


temporaneamente 1 tasti CTRL', 
‘ALT, ed il *+ presente sul tastienno 
numerico. E" possibile controllare la 
velocità settata grazie ad un led verde 
posto sul frontale dell'unità cen¬ 
trale. 

La velocità massima viene a manca¬ 
re se sono effettuate delle operazioni 
su disco, A tale scopo il computer è 
dotalo di un circuito elettronico pro¬ 
gettato per commutare la velocità del 
clock a 8 MI li quando si lavora con il 
drive da 5,25" e riportarla alla norma 
quando si termina. 

Al contrario, selezionando l'opzione 
RAM BIOS, molte operazioni risulta¬ 
no velocizzate. Infatti, il tempo medio 
d accesso al disco rigido passa da 28 
msa2L5 ms. con un incremento della 
velocità di caricamento del 30%. 
Sono previste di verse configurazioni 
che si adattano alle diverse esigenze 
degli Utenti: 

• ÌIOOB: comprende 1 unità disco da 
U Mb; 

• II0QD: supporta 2 disk drive da 1,2 
Mb; 

• IIQQE supporta 1 disk drive (12 
Mb) e un disco fìsso da 40 Mb; 

• UQ0F: supporta l disk drive (1,2 
Mb) e due dischi fìssi da 40 Mb. 
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Test di compatibilità 


La configurazione provata della re¬ 
dazione di Computer montava una 
scheda grafica EGA (Enhanced G ra¬ 
pine Adapter) con 128 Kb di Ram per 
un totale di 16 colori visualizzabili 
contemporaneamente in alta risolu¬ 
zione (640*350 pixel). 

Provandola unitamente al program¬ 
ma “Cad 3D' e ad una stampante al 
laser, abbiamo ottenuto dei risultati 
stupefacenti, sia per la definizione 
dell immagine sullo schermo che per 
la qualità e velocità di stampa. 

Con la macchina vengono fomiti va¬ 
ri dischi contenenti il DOS 3.20, il 
GW-BÀS1C ed un programma per te¬ 
stare le caratteristiche del calcola¬ 
tore. 

Si può così verificare la perfetta fun¬ 
zionalità della macchina con il pro¬ 
gramma Benchmark, a partire dalla 
versione DOS istallata fino ad arriva¬ 
re al modello di scheda grafica. 

Nel DOS fornito dalla casa, oltre ai 
tipici comandi troviamo j) program¬ 
ma E.M.M. (Extended Memory Ma¬ 
nagement), un'utilità che abilita la ge¬ 
stione della memoria RAM fino a 
16 Mb, 

D disco fisso è da 40 Mb e, con il pro¬ 
gramma “Fdisk" suggeriamo di. divi¬ 
derlo in due comode partizioni da 20 
Mb indirizzabili separatamente (C;, e 
D:}, ottenendo così l’illusione di aver¬ 
ne due. 

La tastiera fornita è di tipo avanzato 
afidi tasti, ormai comune a tutti i nuo¬ 
vi modelli. 


Funzioni BIOS 


Tastiera 

Compatibile 100% 

• Modalità graffa 

Conforme 



320x200 pixel 

Video: 


* Modalità grafica 


modalità tesso 

Compatibile 100% 

640x200 pixel 

Conforme 

* lettura 


Gonftg. fisica 

Conforme* 

posizionamento 


* interfaccia stampante 

t 

cursore 

Conforme 

* Porto sedati 

0 

* Posizionamento 


, * Unità a dischetti 

2 

cursore 

Conforme 

Funzioni unità 


* Scrittura 


disco 

Compatìbile 100% 

di caratteri su video 

Conforme 

* Verìfica codici errore 


* Lettura 


su unità disco 

Conforme 

di un carattere 


• Prova iattura 


dai video 

Conforme 

da disco 

Conforme 

9 Prova attriti t 


Memoria centrale 


video 

Conforme 

installata 

Conforme 

9 Prova d< scorrimento 


* Memoria centrale 


video (sere ngì 

Conforme 

totale 

524 Kb 

* Lettura detta 


Pone e Interfacce 


modalità video 

Conforme 

* Verifica porte 


Video; 


paraitele 

Conforme 

modalità 


9 Verifica porte 


grafica 

Compatibile 100% 

sonati 

Non installato 


Hardware 


* Verifica Urine/ 

* Conformità 
circuito timer 

* Verifica modalità 
tastiera 

* Conformiti aorta 
tastiera 

* Organizzai one 
schermo testo 
In memoria 

* Organizzai ione 
schermo grafico 

* Conformità 
software di hardcopy 

* Indirizzo parametri 
unità disco 


Conforme 

* Tempo 
stabilizzazione 


Conforme 

motore disco 
* Parametri 

Non conforme 

Conforme 

configurazione 
* installazione 

Conformo 

Non conforme 

interfacce 



parallele 
* Installazione 

Conforme 

Conforme 

Interfacce 


Conforme 

seriali 

Conforme 

(320x200) 

• installazione 



font caratteri 

Conforme 

Conforme 

* Controllo 

Indirizzi fissi 


Conforme 

di memoria 

Conforme 


Test di velocità 


Velocità di elaborazione 


Tempi misurati 
{secondi) 


Tempi medi tbm-Pc 
(secondi) 


1/ Càlcolo aritmetico 

* rn semplice precisione 

* tn doppia precisione 

2 / Funzioni matematiche 
3 / Operazioni su stringa 
4/ Vtsuahzzasone 
5/ Creazione file su disco 
G/ Scrittura casuale su file 

* 50 registrazioni 
9 25C registrazioni 

7/ Lettura -casuale da file 
■ 50 registrazioni 

* 250 registrazioni 


3 

16 

4 

21 

3 

2B 

0 

2 

2 

3 

9 

12 

11 

16 

56 

93 

5 

3 

25 

40 


Provando il Multitec I ] 00 con diver¬ 
si programmi, tra i quali Wordstar, 
Cad 3D, Page-maker, eca, abbiamo 
ottenuto prestazioni eccellenti, supe¬ 
riori alla media, senza incorrere in 
problemi di incompatibilita¬ 
la manualistica è completa e com¬ 
prende un manuale DOS 3.20 e GW- 
BASIC uno per la tastiera, un altro 
relativo all'Interfaccia per stampami 
SFB-AT.ed infine un ultimo manuale 
dedicato alla scheda grafica EGA 
Globalmente il calcolatore è risulta¬ 
to appartenere al massimo livello di 
compatibilita, con una percentuale 
del 07%. 

Un ultima nota riguarda il distribu¬ 
tore: è la SUR di Ravenna, una socie¬ 
tà del gruppo Fcmizzi. 
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PC Bit 

At 286 


U nità disco 
da 3,5 pollici, 
dock a 12 
MHz e dimensioni 
contenute fanno 
del Bit 286 
un esemplare 
unico. 


MOLTI sono sul mercato i prodotti 
marcati Bit Comp uterà. Quel lo che a- 
naìizzeremo per la prova di compati¬ 
bilità è il compatìbile PC Bit 28ó. 

A differenza dei classici cloni” esso 
si presenta in un contenitore di di¬ 
mensioni ridotte rispetto ai classici 
AL (43,5 cm in larghezza, 42 cm di 
profondità e 14,5 d'altezza) che, insie¬ 
me at Punita discoda 3,5 pollici fanno 
della macchina un esemplare par¬ 
ticolare. 

La configurazione prevista per que¬ 
sto calcolatore è di un disco rigido da 
20 Mb, un drive per minifloppv da 
5,25 pollici ad alta capacità ed uno 
da 3,5”, 


Quest'ultimo ha caratteristiche ben 
superiori rispetto alle convenzionali 
unità disco, tanto che la IBM lo ha a- 
dottato come standard per i nuovi 
computer Personal Systcm/2\ 

Con il nuovo formato da 3,5 poli ici è 
possibile formattare un minidiseo a 
770 Kb, con ropportunilà di raggiun¬ 
gere 1,44 Mb se il drive è del tipo ad ai¬ 
ta densità, 

Inoltre, con il nuovo standard, oltre 
ad una maggior capacità del disco, il 
tesi ha rilevato una sensibile diminu¬ 
zione nei tempi medi di accesso ai da¬ 
ti guadagnando cosi in velocità sulle 
operazioni di lettura c scrittura dei 
ftles 
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Nonostante queste favorevoli carat- 
te ri stie he, l'unità disco da 3,5 pollici 
presenta (per il momento) rinco ve¬ 
niente delta docile reperibilità duil- 
cuni programmi. 

Per ovv iare a questo problema, mol¬ 
te software house si stanno dando da 
fare per la conversione dei maggiori 
prodotti nel nuovo formato. 

Su strada 

Oltre die periferiche sopraccennate, 
il Pc Bit da noi provato monta un mo¬ 
nitor a colori ad alia definizione ed Li¬ 
na scheda grafica EG A da 64 Kb di 
RAM,essa consente di visualizzare fi¬ 
no a 640x350 pixel in 4 colori 
conte nipo ra neame n te. 

La frequenza di dock e altissima e 
può essere mutata a piacimento dagli 
8 MHz in modo normale ai 12 Mhz 
con il dispositivo turbo inserito, 

1 risultati ottenuti con il calcolatore 
sono Mali più che soddisfacenti e tutti 
i programmi provati, dal famoso Au- 
tocad al perfetto Windows, non han¬ 
no presentato anomalie durante la lo¬ 
ro esecuzione. E invece da sottolinea¬ 
re la non compatibilità della sopì ac¬ 
cennata scheda grafica in alcune par¬ 
ticolari (unzioni con il calcolatore 
funzionante in modo turbo. 

La tastiera, di tipo professionale a 84 
tasti, e il punto debole di lutti i doni. 
Infatti, anche in questo caso si è dovu¬ 
to istallare il nostro daemon “Perso¬ 
nal Key board" per ottenere la piena 
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Test di compatibilità 


Funzioni BIOS 


Tastiera 

Video 

modalità testo 

* Lettura 
poliziotta lento 
cursore 

* Posizionamento 
cursore 

* Serti or a 

d? carette: su video 

* lettura 

di un carattere 
dal video 

* Prova attf DuH 
vtdeo 

* Prova di scorrimento 
vìdeo (scroiung} 

* Lettura Or a 
modalità r.ceo 


Compatibile 100% 

Video: 

Compatibile 

modalità 

al 100% 

Gompatibite 100% 

grafica 

Contig. fisica 

Conforme 


* Interfaccia stampante 

1 

Conforme 

* Porte Sentii 

2 

* Unità a dischetti 

1 

Conforme 

Funziona unità 
disco 

Compatibile 100% 

Conforme 

* Verifica codici errore 
su unità disco 

Con torme 


* Prova lettura 
da disco 

Conforme 

Conforme 

Memoria centrale 
installala 

Conforme 

Conforme 

* Memoria centrale 
totale 

655 Kb 

Conforme 

Porte e interfacce 

* Verifica porte 
parallele 

Con (orme 

Conforme 

* Verifica porte 
seriali 

Conforme 


Hardware 


* Verifica :imar 

Conforme 

• Tempo 


* Conformità 


stabilizzazione 

Non 

circuito timer 

Conforme 

motore disco 

con i orme 

* Verifica modalità 


■ Parametri 


tastiera 

Conforme 

configurazione 

Conforme 

* Conformità porta 


• Installazione 


tastiera 

Non conforme 

interfacce 


* Organizzazione 


parallele 

Conforme 

schermo testo 


4 Installazione 


in memoria 

Conforme 

interfacce 


* Organizzazione 


seriali 

Non installato 

schermo grafico 

Conforme 

* installazione 

- 

* Conformità 


font caratteri 

Conforme 

software di bardcopy 

Conforme 

* Controllo 


* Indirizzo parametri 


Indirizzi fissi 


unità disco 

Conforme 

di memoria 

Conforme 


Test di velocità 

Velocità di elaborazione 

Tempi misurati 

(secondi) 

Tempi medi Ibm-Pc 

(secondi) 

17 Calcolo aritmetico 



* .'in semplice precisone 

3 

16 

* in doppia precisione 

2 

21 

2 / Funzioni matematiche 

2 

28 

3/ Operazioni' su stringa 

0 

2 

4/ Vfeuahzzaziooe 

2 

8 

5/ Creazione file su disco 

9 

12 

6/ Scrittura casuale su file 



* 50 registrazioni 

12 

10 

* 250 registrazioni 

59 

93 

7/ Lettura casuale da file 



* 50 registrazioni 

6 

e 

* 250 registrazioni 

30 

40 


compatibilità. 

Per quanto concerne la prova "gene¬ 
rale ’ di compatibilità con lo standard 
Ibm, ti Pc Bit 286 è risultato compati¬ 
bile per il 95%, valore molto elevato se 
si considera che il test è stato fatto gi¬ 
rare alla massima frequenza dì dock 
(12 MHz), 

Tutte le misure scaturite dal test ine¬ 
renti le prove di velocità, sono state e- 
laboraie e comparate con quelle stan¬ 
dard ottenute con il Pc di Big Blue. 

Abbiamo cosi calcolato un coelficien¬ 
te che indica di quante volte il compu¬ 
ter in esame è più veloce della norma, 
il risultato è stato di 5.7, Tale valore sa¬ 
le poi a 12.9 quando il clock viene 
^Truccato" 
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Z-Nix Turbo Mouse 

un topo q tatto gas 


C annessione 
diretta sulla 
porta seriale 
e movimento 
della pallina sono 
le peculiarità 
di questo mouse. 





11 MOUSE, topo in inglese.è un pic¬ 
colo apparecchio che* Tatto scorrere 
sulla scrivania tramite la rotazione di 
una particolare pallina se mi contenu¬ 
ta nel suo interno, fa muovere il curso¬ 
re visualizzato sullo schermo del Pc 
cui è collegato. La ‘"coda" del “topo’' è 
il cavo di collegamento al Pe¬ 
li mouse viene utilizzato principal¬ 
mente sui pacchetti grafici sviluppa¬ 
tisi negli ultimi anni, per i quali l'uti¬ 
lizzo di quest'accessorio risulta molto 
comodo. In pratica d mouse sì sovrap¬ 
pone ai tasti cursore delia normale ta¬ 
stiera ampliandone notevolmente k 
prestazioni, cioè permettendo sposta¬ 
menti in tutte le direzioni. 

il modello esaminato è lo Z-Nix Tur¬ 
bo Mouse. La deferenza tra questo c 
altri modelli, ad esempio quelli della 
Microsoft che utilizzano una scheda 
di interfaccia da inserirsi nello slot di 
espansione dei Pc. sta nel fatto di con¬ 
nettersi direttamente sulla porta se¬ 
riale RS232C e ds interporsi tra la ta- 


f 



svierà e il Pc con uno speciale connet¬ 
tore da dove però preleva solo l'ali* 
mattazione. Questuiti ma è necessa¬ 
ria perchè il "topo" ha nel suo interno 
una propria elettronica di gestione. 
Questa elettronica trasforma il movi- 
mento della pallina in segnali coni pa¬ 
nili li con l'interfaccia seriale secondo 
le ben note norme V,24 standard, con 
cui lavora la porta seriale di qualsiasi 
Pc Particolare è anche il movimento 
delta pallina, che fa parte di una mec¬ 
canica collegata a due loioaccoppia¬ 
to n i quali generano dei segnali tra¬ 
smessi poi all'elettronica per la con¬ 
versione e rei ili va i remissione verso il 
Pc 

Meccanicamente il modello si pre¬ 
senta abbastanza robusto. Sulla parte 
superiore sono collocati tre pulsanti 
per la conferma e fan nulla mento del¬ 
le operazioni effettuate a video. 

Sulla parte inferiore trova posto U fo¬ 
ro da cui fuoriesce la parte di pallina 
ehc toccherà il piano di lavoro. Que¬ 
sta pallina può essere agevolmente e- 
stratta per la regolare pulizia, in 
quanto è trattenuta ‘"nella pancia del 
topo" da una ghiera in plastica, ri- 
muovihile semplicemente con la ro¬ 
tazione di un quarto di giro. 

La pallina è metallica, quindi di un 
certo peso, ricoperta da uno strato di 
plastica che assicura sempre un per¬ 
fetto contatto tra il resto della mecca¬ 
nica c il piano di lavoro* Sempre sulla 
parie inferiore troviamo anche quat¬ 
tro piccole sferette metalliche che evi¬ 
tano attriti verso il piano di lavoro, 
permettendo cosi di utilizzare il mou¬ 
se su superfici differenti e assicuran¬ 
do un giusto equilibrio tra il contatto 
della pallina con il piano di lavoro e 
la meccanica interna. 

La “‘coda' - * cioè il cavo di collega¬ 
mento tra il mouse e il Pc è sufficien¬ 
te mente lungo e termina con un con¬ 
nettore Canon 25 vie femmina, in 
standard con i connettori Ibm coiti* 
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patibili montati suite porte seriali di 
quasi lutti i Pc. che sonoappunto ma¬ 
schi. Da questo connettore pane un 
cavetto che termina su quello speciale 
adattatore, dì cui abbiamo parlato 
precedentemente, che si interpone ira 
1;t porta di tastiera del Pc e il connetto¬ 
re dei cavetto che arriva appunto dal¬ 
la tastiera. 


Semplicità innanzitutto 

Li listati azione è molto semplice ed e 
descritta graficamente sul tnamialetto 
che accompagna il topo" Su questo 
libretto, in inglese come tutta la docu¬ 
mentazione del materiale che arriva 
da Taiwan, troviamo le indicazioni 
sulla configurazione minima richie¬ 
da e sull'uso del dimostrativo allega¬ 
to. Questo dimostrativo è contenuto 
su un dischetto insieme al program¬ 
ma di installazione e a un driver 

software per questo mouse. 

L'installazione per utilizzare il di* 
mostrativi) richiede un MS-DOS 2.0 o 
versioni più recenti, il programma di 
Citiiphics.COM contenuto normal¬ 


mente sul dischetto di sistema MS- 
DOS c 1'interprete basic Basica.tOM 
deiribm (noi abbiamo però usato il 
GwBasic.EXJ modificando il file di 
AutoexeeSA'I i 

E' richiesta ov v iamente la scheda co¬ 
lore. altrimenti non funziona nulla. 


Il mouse è stato provato anche con iJ 
programma Windows della Microsoft 
con il suo driver software e con un al¬ 
tro applicativo grafico PePaint* an¬ 
eti esso con il .suo driver: in tutti i casi 
il comportarne ilio è slitto soddisfa¬ 
cente. 



VJ1 \e 

stessa* .---"’l «*.t 
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SP: 11 domande 

11 risposte 


PS/2: 

a poche settimane 
dalla presentazione 
cerchiamo 
di mettere a nudo 
la vera portata 
dell’annuncio Ibm 
rispondendo 
ai principali 
interrogativi 
deli ‘utilizza tore - tipo 
e del potenziale 
utente 

di Personal Computer 


MERCOLEDÌ 2 aprile 1987: Ibm 
annuncia la nascita di una nuova fa¬ 
miglia di Personal Computer evoluti 
a sistema operativo non-standard. 

Lo scalpore suscitato dalla notizia è 
immediato e fragoroso: riviste specia¬ 
lizzate, giornali, newsmagaztne, di¬ 
chiarazioni ufficiali di manager di ca¬ 
se costruttrici concorrenti e grandi so¬ 
cietà utilizzatrici, prese di posizione 
di software-ho use non fanno che ali¬ 
mentare uno stato di confusione che, 
a poche settimane dal fatidico annun¬ 
cio, non accenna a placarsi e, anzi, si 
ha repressione che venga sostenuto 
artificialmente per motivi pubblicita¬ 
ri e interessi di parte, 

Risultato; furente finale (e non solo 
lui ) è disorientalo e si sente sballottato 
tra opinioni e consigli non sempre 
affidabili. 

L’attuale possessore di Pc Ibm o 
Ibm-coni pati bili si chiede quale potrà 
essere il futuro del suo sistema, dato 
quasi per immortale sino a pochi me¬ 
si fa. Chi si accinge ad installare un 
nuovo sistema non sa quale delle due 
strade imboccare: il vecchio Pc ( XX 
AT) ha un passato, e questo significa 
software disponibile a basso costo, as¬ 
sistenza, diffusione, standard, optio¬ 
nal disponibili, ma cosa avverrà in fu¬ 
turo? Il nuovo PS ha una potenzialità 
ben più elevata ma rischia di rimane¬ 
re un episodio esclusivamente Ibin, 
con assistenza hardware e software a 
costi c tempi di monopolio. 

Ci siamo messi nei panni delTu- 
ti liz more-tipo e abbiamo formulato 
una serie di domande che coprono u- 
na vasta gamma di argomenti: dalle 
questioni tecniche alle semplici 
curiosità. 

□ Che cosa significa PS/2 ? 

La sigla PS 2 sta per Personal Sy¬ 
stem 2: la Ibm ha voluto, con questa 
denominazione, abbinare due con¬ 
cetti vagamente discordanti, da un la¬ 


to mantenere la parola Personal si¬ 
gnifica indicare che si tratta di com¬ 
puter utilizzabili a livello personale, 
analoga mente ai van Pc, XT e AT, 
dall’altro la parola System indica che 
il computer fa parte, o può far parte, di 
un piu ampio sistema integrato, sia 
sono l'aspetto di possibile connessio¬ 
ne in rete che dal punto di vista di ar¬ 
chitettura generale cui i futuri prodot¬ 
ti Ibm dovrebbero uniformarsi. Infi¬ 
ne, il suffisso Ì2 indica che il PS/2 può 
essere interpretato come una evolu- 
zio ne, un passo avanti rispetto alla ge¬ 
nerazione precedente di Personal 
Computer 

□ In cosa consiste il Personal 
System/2? 

□ Si tratta di una famìglia di compu¬ 
ter piuttosto diversi tra loro per poten¬ 
za, capacità di memoria centrale e di 
massa, hardware e desti nazione-tipo. 
Attualmente sono stati presentati 4 
modelli diversi, denominati ripettiva- 
mente 30,50,60 e 80. I modelli 30,60 e 
80 saranno disponibìl i i n versioni con 
diverse configurazioni di memoria di 
massa, costituendo cosi una gamma 
di 8 macchine. 

In particolare U modello 30 è già di¬ 
sponibile in due configurazioni e. co¬ 
me mostra hi tabella, il suo prezzo è 
molto competitivo, collocandosi a! li¬ 
vello prezzo del Pe-XTc al livello pre¬ 
stazioni poco al di sotto del Pc-AT, Il 
modello 50 verrà commercializzato a 
partire da giugno mentre i modelli 60 
e 80, secondo le previsioni Ibm, ver¬ 
ranno distribuiti da luglio. 

□ Quali sono le novità introdotte dal 
PS/2 ? 

□ Rispetto ai vari Personal oggi pre¬ 
senti sul mercato, ii PS/2 racchiude u- 
na moltitudine di novità sia hardware 
che software. 

Sotto Taspctto software sono pre¬ 
senti due nuovi sistemi operativi: il 
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DOS 3.3. che rappresenta una e vola- 
/ione piuttosto spinta del Fattuale 
MS-DOS 3.1. e disponibile immedia- 
lamcntc e potrà essere caricato anche 
sui normali Fc XT e VI, c il nuovissi¬ 
mo sistema OS 2. non ancora dispo¬ 
nibile. destinato esci usi vomente alle 
macchine delia famìglia PS/2. L in¬ 
novazione più vistosa introdotta da 
questi due sistemi operativi, di cui in 
seguito approfondiremo le caratteri¬ 
stiche, è costituita dalla capacità di la¬ 
vorare in modo mulli-task e dalla pos¬ 
sibilità di indirizzare più di 64ri k- 
bytes di memoria centrale. 

Le novità hardware giocano un ruo¬ 
lo di grande importanza nel PS/2, sia 
sotto l'aspetto strategico (é sii questo 
che si basa Fatta eco Ihm contro i 'clo¬ 
ne* ’F sia sotto la spetto funzionale. 

Più precisarne me, ad esclusione del 
modello 30 che come architettura è 
molto simile al Pc-AT e quindi merita 
una trattazione a pane, la nuova fa¬ 
miglia appare mollo diversa dalla 
precedente: 

* nuovo bus MCA i Micro Channel 
Architecture) che. unito alla tecnica 
Direct Memory Access Chafind, con¬ 
sente l'accesso contemporaneo alia 
memoria lino ad un massimo di otto 
operazioni di ingresso-uscita, miglio* 
rando cosi 3a velocita del sistema, Al- 


i ra caratteristica di questo bus è la sua 
ampiezza: 16 bit sui modelli 5(1 e 60, 
32 bit sul modello 80. - 

* nuovo standard grafico VGA. evo 
lu/tone de» precedenti EGA c CGA, 
che consente una risoluzione dì ben 
(40X4X0 punti con 16 colori, oppure, 
al prezzo di una risoluzione inferiore, 
permette di v isuali/zare 262 mila toni 
di colore. 

* nuovo microprocessore nel modello 
SU: si tratta dell’INTEL B0386. un 52- 
bit funzionante alla velocità di clock 
di 16-20 M Hz .Anche i modelli 50 e60. 
pur utilizzando lo stesso micropro¬ 
cessore del Pc-AT, beneficiano di una 
aumentata frequenza di clock: 10 
MHz contro i precedenti 6-8. 

* nuove periferiche per le memorie di 
massa: si va dai mini floppy da 3 poli i- 
ci e 1 2 con capacità di 720 o 1440 k- 
bytes. ai nuovi dischi rigidi Winche¬ 
ster fino a 115 Mega-byte*. ai nuovis¬ 
simi dicchi onici nmuovibìli a scrittu¬ 
ra unica di capacità fino a 200 Mega- 
bytes. 

* accresciuta capacità di memoria 
centrale da 1 a 16 mega-bytes. 

1 - n ultima componente da conside¬ 
rare tra le novità del sistema PS 2 (e. 
chissà forse potrà rivelarsi in futuro 
come la carta vincente) è la sua con¬ 
formazione al nuovo standard Ihm 


chiamalo Systems Application Archi¬ 
tecture, Per j] momento la cosa non 
dice granché, ma Ibm sostiene che in 
futuro tutte, sottolineando hi parola 
tutte, le macchine prodotte a partire 
dai piccolissimo calcolatori fino ai 
grandi sistemi, si uniformeranno a 
questa a re hi Me tura, standardizzando 
in questo modo le interfacce tra siste¬ 
mi anche molto diversi, facilitandone 
il dialogo, semplificando al massimo 
il lavoro di ampliamento di reti di ela¬ 
borazioni dati. 

□ Come >i dìflerenriauo tra loro i di- 
tersi modelli della famiglia PS/2 ? 

□ Fra i 4 modelli presentati esistano 
grandi differenze: in un certo senso, 
nonostante la famiglia abbia un uni¬ 
co nome, possiamo individuare 3 li¬ 
nee molto diverse assimilabili a 3 dil- 
ferenti famiglie. 

Il Pb 2 modello 30 potrebbe benissi¬ 
mo appartenere alla famiglia dei Pc. 
collocandosi tra il Pc XT c il Pc AT. 
Naturalmente ha beneficiato di alcu¬ 
ne migliorie (il prezzo è tra queste), 
ina non ha nulla a che vedere con gli 
altri tre modelli della gamma PS/2: 
diverso il microprocessore, bus tradi¬ 
zionale. sistema operativo OS 2 non 
supportato, sistema grafico MCCA e- 
voluzionc del CGA. e quindi ben di- 



PC-XT PC-AT PS/2 a confronto 
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640 Kb>te 

DOS 2 i 
DOS 3.3 
Sten,* OS/2 

t da 52$ 
potila 

i-2 Mbyte 

1 da 
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verso dai VGA delie macchine sor el¬ 
le.In un ceno senso il mudo!lo 30 do¬ 
vrebbe rinfrancare i possessori dei 
"Vecchi" XT e AT in quanto significa 
che il PS 2 non ha intenzione di ab¬ 
bandonarli al proprio destina 

I modelli 50 e òli costituiscono il ve¬ 
ro punto focale del PS/2: si tratta di 
veri e propri personal dalle prestazio¬ 
ni eccezionali (per ora solo sulla car¬ 
ta: non appena verranno immessi sul 
mercato COMPUTER sarà in pole 
posiiion per la “prova su strada"! che 
hanno la capacità di crescere e a gg ro¬ 
garsi in rete. Beneficiano delle inno¬ 
vazioni tecniche citate precedente¬ 
merne. supportano il sistema operati¬ 
vo OS/2 pu r mante ne ndo una compa¬ 
tibilità verso l'alto" con le precedenti 
versioni dei DOS utilizzati dai Pc. 

II modello PS/2 80, nelle sue tre ver¬ 
sioni. si indirizza invece verso una u- 
tenza specializzata che necessita di 
un vero e proprio sistema di mini¬ 
computer. possibilità di supportare il 
sistema operativo Unix, grandissima 
capacità di memoria di massa rappre¬ 
sentala dai due Winchester da 1 10 M- 
tmes e dal disco ottico da 2CKI M- 
byte*, grande quantità di memoria 
centrale - fino a 21) M-bytes * e. infine, 
possibilità di usufruire della annun¬ 
ciata versione del OS/2 DB-DC. cioè 
del nuovo sistema operativo in una 
versione ulteriormente potenziata at¬ 
ta a gestire grandi quantità di dati c 
creare data-base. 

□ PS e Pc sono totalmente 

incompatibili ? 

1 In linea di princìpio molti degli at¬ 
tuali punii dì incompatibilità tra le 
due famìglie de persona! sono ag¬ 
girabili. 

Innanzitutto, dal momento che sia 
Pe che PS possono Utilizzare il siste¬ 
ma operativo DOS 33 e considerando 
che lo standard grafico VGA o 
MCGA racchiude anche tutte le ca¬ 
ratteristiche dei precedenti EGA e 
CGA abbiamo una piena compatibi¬ 
lità nel passaggio da Pc a PS: il pas¬ 
saggio inverso potrebbe creare dei 
problemi qualora volessimo sfruttare 
le capacità del PS che non sono pro¬ 
prie del Pc, come ad esempio utilizza¬ 
re una quantità di memoria maggiore 
di quella a disposizione del Pc oppure 
le ulteriori capacità grafiche offerte 
dal sistema VGA e non presentì nel 


Pc. 

Quanto detto v ale pienamente per il 
PS 30, l'unico PS che ha la possibilità 
-per il momento- di collegarsi ad un 
disk driver opzionale esterna per di¬ 
schetti da 5,25 pollici: non dobbiamo 
dimenticarci infatti che i PS 2 monta¬ 
no driver per dischetti da 3.5 pollici c 
il passaggio dei programmi e dei fites 
dati da un Pe ad un PS o viceversa 
non può avvenire attraverso il di¬ 
schetto registrato dalTuniià incorpo¬ 
rata, Nel medio periodo, comunque, 
riteniamo probabile la messa sul mer¬ 
cato di adattatori per tali periferiche 
anche per ì vecchi Pc. 

Nel caso di utilizzazione di sistema 
operativo OS/2 nei mdelli 50, 60 e HO, 
la compatibilità sarà soltanto " a sen¬ 
so unico", in quanto i PS potranno 

vedere" i programmi scritti per Pc 
ma non viceversa. Questo, bene inte¬ 
so, sempre che si sia in possesso del- 
l’attrezzatura per trasferire program¬ 
mi e fi Ics dati da una macchina aliai- 
tra. A questo proposito vediamo come 
potrebbe avvenire il passaggio di 
informazioni: 

* utilizzando una rete locale: ciò è 
possibile soltanto ad utilizzatori di 
certe dimensioni che hanno in rete Pc 
e PS contemporaneamente. 

* collegare ad un PS/2 un driver ester¬ 
no i n grado di legge re dischetti da 5.25 
pollici, oppure adì un Pc un driver per 
dischetti da 3.5 pollici: l'operazione è 
costosa in quanto costringe all acqtri¬ 
sto di una periferica che verrà poi 
scarsamente usata. 

* collegare direttamente un Pc ad un 
PS e “vedere il Pc attraverso 11 PS. 

Una ultima incompatibilità insor¬ 
montabile è di natura hardware: k 
schede di espansione o interfaccia del 
Pc non sono compatibili con quelle 
dei modelli PS 2 che utilizzano il 
nuovo bus MCA. e cioè i modelli 50, 
60 e HO. D'altro canto il modello 30 
potrà utilizzare -franto il vecchio ti¬ 
po di schede. 

□ Quali sono le caratteristiche dei due 
nuovi sistemi operativi ? 

Il DOS 3.3 è una versione potenzia¬ 
ta delle versioni precedenti ed è stato 
scritto dalla Microsoft Corporation 
per lutti i procederi INTEL della se¬ 
rie HO: è quindi caricabile su tutti i tipi 
di Pc. La sua nov ità consiste nel mi¬ 
glior sfruttamento di cene potenziali¬ 


tà dei processori di applicazione, ri¬ 
manendo tuttavia vincolato dalla ne¬ 
cessità dì essere compatibile con il 
processore 8088, lina delle migliorie 
più vistose è la possibilità di indiriz¬ 
zare una memoria superiore ai 640 k- 
bytes. 

Per quanto riguarda il sistema ope¬ 
rativo OS/2 (Opera ring System/2), es¬ 
so costituisce una vera novità in 
quanto si propone di sfruttare piena¬ 
mente tutte le capacità dei processori 
80286 e 80386 a costo di una incompa¬ 
tibilità con i processori "fralei li" 808H 
e 8086: ecco perchè il PS/2 modello 30 
non potrà supportare il sistema ope¬ 
rativo OS/2, 

Ci riferiamo in particolare alla ca¬ 
raneristica chiamata “modo protet¬ 
to . disponibile sui due nuovi proces¬ 
sori INTEL Questa caratteristica 
consiste nel pattiziQnare dinamica¬ 
mente La porzione dì memoria vista 
dal processore, che è di Ih M-hytc rea¬ 
li e fino a I Giga-byte (miliardo di 
bytes) virtuale, ed allocare in ogni 
porzione così ottenuta una applica¬ 
zione (task), diciamo un programma. 
Queste applicazioni risultano essere 
protette le ime dalle altre (da qui il no¬ 
me “modo protetto’ ! c sono in grado 
dì scambiarsi dati attraverso dei se¬ 
gnalatori opportuni. All'utente appa¬ 
riranno delle finestre sul video, ognu¬ 
na abbinata ad una applicazione, a- 
sondo cosi E impressione che più pro¬ 
grammi siano in esecuzione con¬ 
temporanea. 

Per dare un'idea della differenza 
quantitativa tra sistema OS/2 e DOS 
3.1, basti pensare che il MS-DOS uti¬ 
lizza circa 40 k-bvte di memoria e di¬ 
spone di HO comandi, ment re OS/2 oc¬ 
cuperà ben 500 k-byte di memoria e 
disporrà di qualcosa come 500 pri¬ 
mitive 

Secondo le dichiarazioni rilasciate 
durante la presentazione, nonostante 
la sua complessità il nuovo sistema 
sarà semplice da usare come il vec¬ 
chio MS-DOS, 

Come ultima considerazione occor¬ 
re ricordare che un sistema multi-task 
come OS/2 non è un sistema multi- 
titil izza torci per poter costitu re una 
rete di terminali facenti capo ad un 
PS/2 occorrerà ricorrere ad altri siste¬ 
mi di supporto, come ad esempio il si¬ 
stema Al X già proposto dalla Ibm per 
il Pc/RT 
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□ il sistema operativo OS/2 è una e- 
sdusiviià Ebm ? 

L OS/2 viene sviluppato c tingi unta¬ 
mente da [Hm e da MICROSOFT, e 
sia avendo una lunga e difficile gesta¬ 
zione a causa della sua complessità 
tecnica. 

La Ibm lo commerciali//e ni con il 
nome di Ibm-OS 1 mentre la MI- 
t ROSOFT lo chiamerà MSOS/2. 
BillGates. presidente e fondatore del¬ 
la Microsoft ha dichiarato che il si¬ 
stema MS-OS/2 sarà venduto a tutte 
le società che ne faranno richiesta. Un 
discorso diverso merita tuttavia la già 
annunciata estensione di questo siste¬ 
ma operativo, che sarà sviluppata e- 
sciusivamente da Ibro e aumenterà hi 
penata dell* OS/2 in pameoìar modo 
alle manipolazione di dati. La nuova 
versione dcJTOS/2 si chiamerà proba¬ 
bilmente OS/2 DB DC e >i sa già che 

, verrà commercializzata al prezzo di 
circa 8CXJ dollari. 

□ Il Pc I radi/fonale è destinalo al tra¬ 
monto ? 

L Naturalmente si entra nel campo 
delle congetture, ma a nostro parere e- 
ms tono molti fattori per sostenere che 
il tramonto dei Pc sia ancora molto 
lontano. 

Innanzitutto, e t precedenti in que¬ 
sto campo esistono e sono molti, non 
è detto che I nsala di un nuovo pro¬ 
dotto anche se con caratteristiche net¬ 
tamente migli* ri significhi di per se il 
successo del prodotto nuovo stesso e 
Fob sol amenza del modello preceden¬ 
te; é probabilmente per questo motivo 
che, nella gamma PS/2, la Ibm ha ‘in¬ 
filato" il PS/2 modello 30, per conti¬ 
nuare cioè a sostenere il vecchia Pe¬ 
la nche se mascherato) nel caso FOS/2 
non desse i risultali di mercato 
sperati. 

Inoltre i milioni di Pc presenti sul 
mercato costituiscano una appetibile 
realtà per tutte le società del settore 
che continueranno a fornire software 
e hardware dedicato a questo tipo di 
macchina. Dichiarazioni in tal senso 
si sono già avute dalle pn nei pali 
software houses* come la Lotus ad e- 
serapio, che ha dichiaralo che conti¬ 
nuerà à dedicare la parte maggiore 
delle sue risorse agli sviluppi di tools 
per MS-DOS, Lo stesso discorso vie¬ 
ne applicato dpi fabbricanti di schede 
addizionali, che anzi ini ravvedono 

SO - Coìti puter 


nell'annuncio Ibm sia un consolida¬ 
mento delle loro attività hi modello 
51) ) che nuove possibilità eh sviluppo 
per il vecchio Pc, ci riferiamo in parti¬ 
colare ai floppy da 3,5 pollici e alla 
possibilità di produrre una scheda di 
espansione contenente un 80286 o un 
$03K6 in modo da supportare Fuso 
dell OS 2. A questo proposito ci rin¬ 
franca una dichiarazione di Steve 
lìallmer nce presi dente di Ila Micro¬ 
soft. secondis il quale non esiste una 
corrispondenza biunivoca tra il siste¬ 
ma OS/2 e le macchine PS 2: non è 
detto che d sistema OS 2 non possa 
essere i usi a liuto su tutti i vecchi Pc, 
purché dotati di processore 80286 op¬ 
pure 8038f aventi le necessarie capa¬ 
cità grafiche e di memoria. Ingomma, 
una manna peri fabbrica mi di schede 
addizionali e per i possessori di vec¬ 
chi Pc che potranno beneficiare di u* 
na nuova tecnologia con una spesa re¬ 
lativamente modesta. L'unico svan¬ 
taggio certo è che, dovendo utilizzare 
necessariamente il vecchio bus, i Pc 
"ri condizionati"' non potrebbero ave¬ 
re hi stessa velocità dei PS 
Come ultima nota prendiamo in 
considerazione anche l'atteso Pc X E 
286» in vendita, a detta della Ibm. dal 
19S8, Si tratterebbe di un prodotto in 
un certo senso in concorrenza con i 
nuovi PS 1 che dimostra quanto la 
stessa casa madre sia incerta sul futu¬ 
ro dei PS 2 di livello superiore e cena 
ijivece del successo che ancora può 
dare una versione migliorata del 
buon vecchio Pc. 

□ i )i(re alla ih m ehi altro produrrà il si- 
s terna PS ? 

□ Per il momento il sistema PS/2 re¬ 
sta una esclusività Ibm e non è previ¬ 
sta la copulazione da parte dì altre 
case costruttrici. 

□ Quali sono state k- reazioni di merca¬ 
to ulFa rinuncio Ibm ? 

/ L'accoglienza è stata per il momen¬ 
to piuttosto tiepida, forse perché, non 
essendo ancora coi limerei a lizzati i 
modelli della gamma superiore* vera¬ 
mente innovativa, si attende di valu¬ 
tare sul campo le effettive capacità del 
PS 2 Rese.: profili nus che, perii mo¬ 
mento* utilizzatori che già dispongo¬ 
no di macchine tipo Pc non hanno in¬ 
teresse a complicare la gestione del lo¬ 
ro reparto informatico con Fintrodu¬ 


zione di nuove macchine, dischetti, 
schede addizionali etc. 

Un indicatore che registra indiretta* 
mente il successo di una iniziativa 
può essere individuato dalla borsa dì 
Jvgw York, m cui il titolo Ibm si era 
gonfiato primi della mi Lincio fino a 
150 dollari per poi scendere subito do¬ 
po il 2 aprile, evidentemente perche 
gli operatori non hanno riconosciuto 
aì nuovo prodotto la capacità di inva¬ 
dere il mercato nel brese termine. 

Alcune grandi società, come la A- 
merican Airlines e hi United Airlines, 
hanno invece annunciato di volere u- 
tihzzarc terminali PS 2 da installare 
in tulli i punti della loro rete di preno¬ 
tazione. sfruttando le spiccate capaci¬ 
tà grafiche e le possibilità di comuni¬ 
cazione offerte dal sistema. 

Ingomma,cancora presto per decre¬ 
tare il pieno successo o insuccesso del 
nuovo prodotto. 

□ Ala questo l*S, 2 t 1 da>u ] ro impossibi¬ 
le da clonare ? 

C Concludiamo con questa doman¬ 
da. die nasce dalle prime impressioni 
superficiali che possiamo trarre leg¬ 
gendo qua e la i titoli sulle principali 
riviste sia informaticheche a diffusio¬ 
ne popolare (" La vendetta Ibm contro 
le copte”, '"Ecco fammazza doni”, 
Ibm si riprende il mercato”, eie ). 

Copiare un PS/2 oppure produrne 
una versione molto simile PS 2-eom- 
patihìte presenta maggiori problemi 
di quanti non ve ne siano stati per il 
Pc. Innanzitutto vengono utilizzati 
componenti u grande integrazione 
molto complessi e progettati dalla 
Ibm; copiarli sarà una operazione 
piuttosto ardua, considerando anche 
che. a differenza del passato, non sì 
conosce il firmware contenuto nei 
chip, ma soltanto k interfacce di 
ingresso-uscita. 

Occorre inoltre tenere conto degli 
oltre 100 brevetti che la Ibm ha depo¬ 
sitato sui suoi nuovi circuiti, fattore 
che, se da un lato non preoccupa mol¬ 
to i produttori di Taiwan dove i brevet¬ 
ti non vengono riconosciuti, può dal¬ 
l'alt ro rappresentare un ostacolo eco¬ 
nomico per ì costruttori del inondo 
occidentale. 

Secondo gli specialisti ut fatto di co¬ 
pie. in ogni modo, riprodurre un PS/2 
non sarà cosa impossibile. 
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Pc-Ibm e compatibili 


Produttore 
(dìstrìb .) 

Modello 

Processore 

Memoria 

centrale 

Numero 

floppy 

Hard 

disk 

Scheda 

grafica 

Sl7No 

Prezzo 
Lire 
per 1,000 

Apncof 

Xervfcl 10 

8036 

512Kb 

i 

10Mb 


5JGQ 

(Ditron) 

Xen-Kl 20 

80266 

512Kb 

1 

20Mb 


6J00 


Xen-xl HD 

80286 

1Mb 

1 

20Mb 


7,200 


Xon-xi XD 

80206 

2Mb 

1 

40Mb 


8.900 


Xen FD 

80286 

512Kb 

2 



4.900 


Xen HD 

80266 

512Kb 

1 

20Mb 


7.200 


Xen 20 Mainframe 

80286 

2Mb 

1 

20Mb 


10.900 


Xen 40 Mainframe 

80286 

2Mb 

1 

40Mb 


13.500 


Xen 100 Mainframe 

80286 

2Mb 

1 

20 1 90Mb 


17,500 

A sem 

Pc 100 

6088 

256-64 DKb 

1 



2 500 


Pc 206 

80286 

TG24Kb 

1 

40Mb 


6,560 


Ast 266 

80286 

512Kb-1Mb 

1 

20Mb 


5 950 

Sri Computer» 

PC bd/2 

8088 

256Kb 

2 


no 

1.450 


PC biVI 3,5*' 

8080 

256Kb 

i 


no 

1300 


PC bl/20 

0060 

256Kb 

1 

20Mb 

no 

2.200 


PC b»t/40 test 

8069 

256Kb 

i 

40Mb 

no 

3.570 


PC b t/2 Plus 

8088 

256Kb 

2 


no 

1.650 


PC bVI 3,5” Plus 

80se 

256Kb 

1 


no 

1.500 


PC brl/20 

8088 

256Kb 

1 

20Mb 

no 

2.400 


PC blt/40 Fasi Plus 

8088 

256Kb 

1 

40Mb 

no 

3770 


PC bH 286/20 

80296 

512Kb 

1 

20Mb 

no 

3800 


PC bit 266/20 Fast 

80286 

512Kb 

1 

20Mb 

no 

4 TOQ 


PC bit 286/40 Fast 

80286 

512Kb 

1 

40Mb 

no 

5,050 


PC bit 286/90 Fast 

80266 

512Kb 

1 

BOMb 

no 

6.650 


PC bit 386 

80386 

512Kb 

1 

40Mb 

no 

6 500 

Buffetti Data 

JPC-F9 

9088 

512Kb 

2 


si 

2.300 


JPC-20 

0080 

512Kb 

1 

20 

si 

3.800 


0. AT F9 

80286 

512Kb 

2 


si 

4,500 


B.AT 20 

60286 

512Kb 

1 

20 

si 

5 600 


40 

80286 

512Kb 

1 

40 

si 

7400 


60 

90206 

512Kb 

1 

60 

si 

9.200 

Canon 

TX-5Q II 

8086 

256-512Kb 

1 



4.500 


A-200 EX 

80286 

640Kb-1 5,5Mb 

1 

1-2x40Mb 


7,030-9.700 


A 200 li 

8006 

256-640 Kb 

1-2 

20Mb 


3.920-6.000 

Colntreau, 

Asblon Xf 

8088 

640Kb 

1 

10-20-30 








40-60Mb 




1 A! 

00286 

1024Kb 

1 

20-30- 








40-6QMb 



Commodore 

Pc 40 At 

60266 

1Mb 

1 

20Mb 

si 

6 490 


Pc 20 II 

8069 

640Kb 

t 

20Mb 

si 

4 490 


Pc 10 II 

8086 

640Kb 

2 

20Mb 

si 

2 990 

Compact 

Desk Pro Mod i 

8006 

128640Kb 

1 





Desk Pro Mod. 3 

8006 

640Kb 

1 

20Mb 




DéSkPro 286 Mod. 1 

80206 

256Kb-8 2Mb 

1 





Desk Pro 286 Mod 20 

80286 

640Kb-B. 2 Mb 

1 

20Mb 




Desk Pro 286 Mod 40 

80286 

640Kb- 1.2Mb 

1 

40 Mb 




DeskPro 386 Mod 70 

80386 

1-14Mb 

1 

70Mb 




Desk Pro 386 Mod 130 

80386 

1-14Mb 

1 

130Mb 
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Finalmente, viste le numerose richieste, d'ora pò- ogni pubblicazione Software Club su cassetta sarà 
disponibile anche su dischetto da richiedersi, per corrispondenza, presso la redazione, 

Sono disponìbili i seguenti titoli: 

Software Club #t 1 (C/64-128, C/16, Pius/4 e Vie 20) 

Software Club *12 (C/64-128. C/16\ Plus/4 e Vie 20) 

Software Club #13 (C/64-128. C/16, Plus/4 e Vie 20) 

Software Club #14 (C 64-128. C/16. Plus/4 e Vìe 20) 

f Gialli Commodore (C/64-128 ; 

/ Gialli Commodore 2 (C64/C128 ì 
C badie Deus (C/64-128) 

La voce IH (0/64-12$) 

Commodore 64 Club (C64) 

il prezzo, per ognuna delie suddette pubbhcazoni é ai L 12.000 pIQ L 3,000 per spese di spedizione. 

Le richieste vanno indirizzate a; 

Systems Editoriale 
Viale Famagoste, 75 
20 U2 MILANO 
Tel. 02/8467348 

il pagamento può essere effettuato tramite assegno bancario o versamento sul c/c N. 37952207 
Non e possibile inviare materiale In contrassegno nè contro invio di vaglia telegrafico, 

Per ogni ordine, anche se per pk1 dischetti, te spese rimangono fissate in L. 3,000 
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Produttore 

Modello 

Processore 

Memoria 

Numero 

Hard 

Scheda 

Prezzo 

(distrtb.) 



centrale 

floppy 

disk 

grafica 

Lire 







Si/No 

per 1,000 

1 Compucorp 

Connection 16F 

BOSS 

640Kb 

2 



da 5.300 


Con necton 16W 

6086 

640Kb 

1 

max 2 x 


da 6.600 






T 18Mb 




Connection 32 

8O08-NS32032 

640Kb-2Mb 

1-2 

max 2 X 


10.600 






120 Mb 



j Computer 



m 





! Company 

TIN 100Q 

&o m 

256-640 Kb 

1-2 

1-2 x 10- 


3.200 






40Mb 




TIN 2000 5 

60286 

512Kb 

1 

20-40 Mb 


11.000 


TIN 2200 

2BÓ A-0086 

256-5376Kb 


10- 16Mb 



] ComputerNne 

Suey 5 XT01 

8086 

640Kb 

2 


si 

da 1.250 


Susy 5 XT02 

8088 

640Kb 

1 

20Mb 

Bl 

da 1.950 


Susy 5 AT 01 

80286 

640 Kb 

1 

20Mb 

fìl 

da 2.890 


Susy S AI 02 

00266 

640Kb 

1 

40+40Mb 

SÌ 

da 6.000 


Susy/366 

00306 

1Mb 

1 

40 + 4QMb 

sr 

da 8.000 


Susy XT SCSI 

6080 

640Kb 

1 

20 Mb 

si 

da 2.200 


Susy AT SCSI 

0O2S6 

1Mb 

1 

20Mb 

Si 

da 3 300 


Susy/CAD 

8088 

640Kb 

1 

20Mb 


da 4.2S0 


Susy/AT/CAD 

80286 

1Mb 

1 

30Mb 


da 6.200 


Susy/AT/Gfì 

80286 

1Mb 

1 

30Mb 


da 17.000 

I Convergei 

Nero 

80286 

5l2Kb-4Mb 

1-2 

1-4 X IO- 


4.969 

t {Cts/f 





20-67M& 



! Cosate 

Pc Gosmic 

8068 

256 640Mb 

2 


1 500-3 000 

Data Generai 

Das her/one 

6088-806 T 

256-640Mb 

1-2 

10Mb 


4 300 


Casbe r/2S6 

60206-8087 

640-5120Kb 

1 

1-2 X 20Mb 



Desktop Generation 10 

M rcnoEcfa pse-6066 

256’ T 792Kb 

1-2 1-2 * 70Mb 


Data pomi 

Sapori Biaditi 

80286-0020 

0.7-18Mb 

1 

20-60Mb 

Don alee 

Adu 286 

80286 

5’2- 024Kb 

1-2 

1-2 x 20- 


5.200 






40 Mb 




ADV 86 III sene 

8088 

256-640Kb 

1-2 

1 20 x 20- 
40Mb 


da 2.200 

Epson 

PC/M 

80C88 

256Kb 

2 



2.100 


PC/HDM 

60C88 

256Kb-20Mb 

1 

20Mb 


3.200 


PC e/M 

80BQ 

640Kb 

2 


si 

3 100 


PC e/HOM 

Nec V30f8088! 

20Kb 


20 Mb 

si 

4 200 [ 


PC AX/M 

00266 

640Kb 

1 



4 980 | 


IPC AX/HD2M 

00266 

640Kb 

1 

20Mb 


5.880 


PC AX/HD4M 

80286 

640Kb 

t 

40Mb 


7.080 

Gold Star 
i <St>r) 

Gold Star 

B088 

256Kb-640Kb 

1-2 



da 1 650 

Honeyweil 

AP 

80286 In io: 

256Kb-4Mb 

t 

20 Mb 


da 7,800 


XP 

0088-2 

256-640Kb 

1-2 

20Mb 


5,000-5.740 1 


EP 

8088-2 

2 56-640Kb 

1-2 

10Mb 


3 570-4.000- 








5 125 

Ibi maini 

IP8/2 

8088-2 

640Kb 

2 



3.400 ; 


IP0/4 

B0S8-2 

640Kb 

1 

20Mb 


4 600 

ibm 

XT 2/Avanzato 

8083-0067 00?, 

640Kb 

1-2 

20Mb ooz 


da 4 123 


XT3/Avanzato 

8088-8037 op z. 

640Kb 

1-2 

20Mb 


da 5.079 


XT 286 

80286-80287 opz. 

64QKb-Q 6Mb 

1-2 

20Mb 


da 6.495 


AT/A varcato 

80286-80,287 ocz. 

5l2Kb-10*SMb 

1-2 

30Mb 


da 10,048 

Ime 

Pe Turilo 

8088-2 

1024Kb 

1-2 

opr 20Mb 


990-1.599 

(DiSitaco) 

Pc Xt Turbo 

8088-2 

1 024Kb 

1 

20Mb 




Pc At Turbo 

80286 

1024Kb 

1 

20Mb 


3.699 
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Produttore 

Modello 

Processore 

Memoria 

Numero 

Hard 

Scheda 

Prezzo 

(distnb.) 




centrale 

floppy 

disk 

grafica 

Lire 



| 





Sì/Ho 

per 1.000 

Italselda 

Tobia PC 


8088 

256Kb 

1 

Opr. 

si 

990 


Tobia XT 


8068 

512Kb 

1 

21Mb 

si 

1.990 


Tobia AT 


60266 

512Kb 

1 

21Mb 

si 

3.200 


Toba 386 


80386 

1Mb 

1 

40Mb 

si 

6 8O0 


Tobia 285 


80236 

512Kb 

2 

Opz. 

3i 

2 400 

Intendala SisL 

POSO 


8080 

256Kb 

1 

20Mb 

si 

2.100 


PC30 


8080 

256Kb 

1 

30Mb 

si 

2.300 


AT2Q 


80286 

512Kb 

20Mb 

si 

3.40O 


AT30 

80206 


512Kb 

1 

30Mb 

ri 

4 300 


AT40 

80206 


ST2Kb 

1 

40Mb 

si 

4 350 


AT90 

80286 


512Kb 

1 

00Mb 

si 

5.300 


AT110 

80286 


512Kb 

1 

HBMb 

si 

8.500 


llaltei 

Telematica 

Pc 20 


8008 

256Kb 

2 

20Mb 


4.500 


Pc 40 


80206 

1Mb 

1 

20Mb 


5,500 

Itt (Candori 

itt-Xtra 


0060 

128 -640Kb 

1-2 

10Mb 




Iti Xtra Xp 


80266 

512* 104Kb 

1 

10-20Mb 



LF TochjSigeseQ) 

1620 


80286 

512Kb-9Mb 


24 150 Mb 

9 000 

Umco {Magma ) 

Pc 88 Xt 


Moc V20 

640Kb 

2 

80Mb 


3.200 


Ai 


00280 

1Mb 

1 

80Mb 


4.800 

Le^dmg Edge 
(Sùtèa) 

Leading Ed gè Mod 0 


3068-2 

512Kb 

1-2 

30Mb 

da 2.890 

MDS dalla 

1000 


0088 

256-640Kb 

1-2 


si 

T 484-2.625 


Ilio 


80286 

5i2-640Kb 

1 

20-40Mb 

si 

4 144 

Mteotók Italia 

Perfionalìty PC2F 


8068 

640Kb 

2 


sf 

1.700 


Personality PC20Mb 


8086 

540Kb 

ì 

2GMb 

si 

2.250 


Persona! ty 
PC20Mb TAF 


8008 

640Kb 

1 

20Mb 

Si 

3.590 


Personalrty PC30MP 


8088 

640Kb 

1 

30Mb 

sì 

2.500 


Fersonalify AT20Mb 


80286 

1Mb 

1 

20Mb 

* si 

3.700 


Personal' iy 
AT20Mb TAP 


00206 

1Mb 

1 

20Mb 

st 

4.750 


Persona^ 40Mb 


80286 

1Mb 

1 

40Mb 

si 

4.690 


Persona^ 









AT 70Mb 


80206 

1Mb 

1 

70Mb 

al 

5.990 


Personaliiy AT 118Mb 


80286 

1Mb 

1 

118Mb 

si 

3.950 


Persona i*ly 









AT40Mb/l2 


80266 

1Mb 

1 

40Mb 

si 

4,890 


Personal ly 








* 

AT70MD/T2 


80286 

1Mb 

1 

70Mb 

si 

6.190 


Personal 









ATT 16Mb/12 


80286 

1Mb 

1 

118 Mb 

si 

10.150 

Mpm 

Mpm XT F2 


8008 

512Kb 

20K 


sì 

1.850 


Mom XT F20 


8088 

512Kb 

10K 

20 Mb 

si 

2.9O0 


Mpm XT F30 


8066 

512Kb 

1QK 

30Mb 

si 

3.250 


Motti 286 02 


60206 

512Kb 

20K 


sì 

2.970 


Mpm 286 020 


80266 

512Kb 

10K 

20 Mb 

si 

4.000 


Mpm AT A20 


80286 

512Kb 

1M 

20Mb 

si 

4.600 


Mpm AT A30 


60266 

512Kb 

m 

30Mb 

si 

5.600 


Mpm AT A40 


60286 

512Kb 

1M 

40Mb 

si 

5950 


Mpm AT A85 


60286 

512Kb 

1M 

85Mb 

si 

7.300 


Mpm 306 T40 


80386 

1024Kb 

1M 

40Mb 

si 

10 000 


Mpm 306 T66 


60366 

1024Kb 

1M 

66Mb 

si 

M200 


Mpm 386T12G 


80386 

1024Kb 

m 

120 Mb 

si 

T7.800 


Mpm 386 T150 


80386 

1024Kb 

1M 

150Mb 

Si 

18.800 
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Produttore 

Modello 

Processore 

Memoria 

Numero 

Hard 

Scheda 

Preiro 

(tìistrtb.} 



centrale 

floppy 

disk 

grafica 

Lire 







Si/No 

per 1.000 

Muhttech (Shrj 

MPF PC/SOO 

3000 

256-512Kb 

t-2 

iO-30Mb 


d a 3 800 


MPF PG/700 

0006-8007 opz 

840Kb 

1-2 

10-30Mb 


da 5 00C 


Mullicecn Populea 500 

8000 

250-512Kb 

1-2 



da 1 652 


AM-9O0 

00206 

5l2Kb-1Mb 

1-2 

20-30-40Mb 

da 4 200 

Ncr 

Pc 4i 

8006 

256-640Kb 

1-2 

10Mb 

si da 3,900-6.600 


Pc 6 

BOSS-2 

256-640Kb 

1-4 

t'2x20Mb 

da 4 300-8.000 


Pc 8 

00286 

512Kb-16Mb 

1 

1-2x20- 
30-64Mb 


8.000-10.200 : 

Northern Telecom 

Vienna-AQC 

00286 

0.5-7Mb 

2 

! 2x120Mb 


da 7.000 l: 


Vienna Pc 

00186 

0.5-0,7Mb 

4x120Mb 



5.000 


Vienna SRC 

80286 

1-14Mb 

4x120Mb 



2.000 

Olivetti 

M24 

8086 

128-640Kb 

10Mb 



da 10.000 


M24 SP 

8086 

5l2-640Kb 

1-2 

2Mb 




M24/3270 

6086 

256-640Kb 

1-2 

2Mb 



Glympta 

Qlyslar 60 

00286 

256Kb-4Mb 

1-2 

1-2x20-40 
60-80Mb 

al 

da 0000 


MP00 

0GS8-2 

512-1024Kb 

1 

1-2x52- 

112Mb 


da 40 000 


Poopte 

8086 

120-512Kb 

1-2 

1-2x10-20 
40-80Mb 


da 5.000 ; 

Philips 

p 3200 

60266 

5l2Kb-1Mb 

1-2 

25Mb 

si 

8 000 9 250 


P3 102 

0080 

512-640Kb 

1-2 

20Mb 

ài 

4 540-6 2001 

Quasar 

4000 

0088 

640Kb 

2 


ài 

1 950 


4020 

8088 

640Kb 

1 

20Mb 

si. 

2 750 


4500 

80286 

1Mb 

1 


sì 

3 990 


4520 

80286 

iMb 

1 

20Mb 

ài 

4 490 


4540 

80286 

1Mb 

1 

44Mb 

si 

4.990 


4560 

80286 

1Mb 

t 

80Mb 

si 

0490 


4620 

60386 

2Mb 

! 

20Mb 

si 

6 490 


4040 

80386 

2Mb 

1 

44 Mb 

si 

6.990 


4000 

00386 

2Mb 

1 

00Mb 

si 

0 490 

Sanyo fSanco Ibex) 

Bensa* 16 Plus 1 

6088-2 

256Kb 

1 


si 

1 195 


Bonsai 16 Plus 2 

8088-2 

256Kb 

2 


si 

1.495 


Bonsai 16 Plus 3 

8008-2 

256Kb 

1 

20 Mb 

si 

2.295 


S95 

8088 2 

640Kb 

2 


Opt 

2.300 


090 XT20 

8088-2 

640Kb 

1 

20Mb 

Opz 

3800 


990 AT20 

30286 

.. . 

512Kb 

T 

20Mb 

Qpz 

5800 

Sharp 

Pc-7500 

60286 

512Kb-TMb 

1 

20Mb 

al 

7.490 

{Machioni} 

Computertime} 








Sigesco (LF Toch ) 

Max XI 

aoaa 

256Kb 

1 

lO’30Mb 

si 

1.955 


Max AT 

B0286 

512Kb 

1 

20-40Mb 

si 

5 300 

Toshiba Corp. 








(Tlbor) 

T 1500 

0088-80070 opz. 

384*64 0Mb 

1-2 

lO“20Mb 

ài 

3.505-5.355 

Triumph-Adler 

P50/1 

00186 

256-512Kb 

2 





P50/2 

00186 

256-512Kb 

2 





P60/1 

80186 

256-512Kb 

2 




Turn Point 

pc iooo 

6008-2 

256-64QKb 

1 

20Mb 

si 

2350 

{M&ctronics} 

Pc AT2QQ0 

80286 

512Kb-iMb 

1 

20Mb 

si 

4.000 

Unisys 

Pc/MT 

0080-2 

2S6-64QKb 

1-2 

10Mb 




Pc/Micro IT 

80256 

512Kb-3.5Mb 

1-2 

20 Mb 




Pc/IT 

80286-00287 


1-2 

40-69 

117Mb 



, Vìdor 

VPC II 

8086 


2 



3.200 


VPC III 

80286 

512Kb 

1-2 

20-40Mb 
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Produttore 

Modello 

Processore 

Memorie 

Numero 

Hard 

Scheda 

: t 

Prezzo 

(dtstrib*) 



centrai e 

floppy 

disk 

grafica 

Lire 







$l/No 

per 1.000 

Victor 

V2S6 

80286 

512Kb 

i 

20*40Mb 

si 

6.800 

Waeg 

Pc/APC 

8086 80286 

256Kb-2Mb 

2 

10-67MP 

7 000-18 000 

Zo nm Data Si si. 

ZFE 146-42 

8086 

512Kb 

2 


Si 

2.700 

(Dai amili) 

ZWF. 148-42 

8068 

Sl2Kb 

1 

20Mb 

si 

3,900 

ZF 159-2 

8088 

840 Kb 

2 


Si 

4,100 


ZF 159'13 

8088 

1Mb 

1 

20Mb 

Si 

5,900 


ZWE 248-82 

80236 

512kb 

1 

20 Mb 

s) 

7,900 


ZWE 248’84 

60236 

512 Kb 

1 

40Mb 

si 

9 400 


ZW 386-40 

80386 

iMb 

1 

20-40Mb 

si "1.200-12.900 

Zodiac 








; Matchioni 

MCT 3000 

80286 

512Kb-i Mb 

1 

20Mb 

Si 

4.100 

Computertirna) 

MCI 2000 

8068 2 

256-640Kb 

1*2 


si 

1 360-2.170 

Trasportabili 

Bit Computar* 

PC Oil Porta Dìo 

6088 

5! 2Kb 

1 


Si 

i 990 


PC bit Gomoact.'Z 

8088 

258 

2 


si 

2.160 


PCbir Compact/20 

8Q8r 

256 

1 

20Mb 

$1 

2.900 


PC tri AT 
Compact/20 

80266 

512Kb 

1 

20Mb 

si 

4.095 

Rordwell 

BWB 

80C86 

512Kb 


720Kb 


2.900+iva 

Canon Ine. 

X*07 

zeo-i^s^ 




62Q 

Compaq 

Portale 

8000 

256-640Kb 

2 




Po ria pie PI Mod.2 

60266 

266Kb-4.lMb 

2 





Portale il Mod.4 

80286 

640Kb-4.ìMb 

1 

1x20 Mb 




Poiiabte iti Mod20 

80286 

840Kb-6.6Wtb 

1 

20Mb 




Portale III Mod40 

80286 

640Kb-5.6Mb 

1 

40Mb 



Computarli ne 

V so 360 Susy 

eocefl 

512Kb 

1 



1,800 


Viso 720 Susy 

80C88 

SI 2Kb 

1 



1 990 


Susy 5 AT/TR 

80288 

640Kb 

1 

20-4QMb 

si 

da 3.500 


Susy 5 XT/TR 

8086 

640 Kb 

1 

20Mb 

si 

da 2.000 

Data Genera? 

DG/ONE mod 2 

80086-8067 

256-640Kb 

1*2 

1 + 1 

3,400 

Epson 

PX-4 

Z8G 

64Kb 




1.500 

HX-20 

630 

t6-32Kb 

2 



1.600 


PX-8 

280 

64 K 

2 



1.250 

Ericsson 

Ericsson PC 

S08B 

512Kb 

1 

4.800 

Hewm-Packa/d 

Vectra 

80266 


1 



10.000 


110 Portabte p;lis 

80C86 

120-896Kb 

1 

10Mb 


5,390 

Ibnn 

Pc Ventiquattrore 

eocae 

512Kb 

2 


da 3,802 

Intordata S^st. 

PC20 TP 

aose 

256Kb 

1 

20Mb 

al 

2.300 


AT20 TR 

80286 

512Kb 

1 

20Mb 

tl 

4.200 


AT40 TR 

B0286 

512Kb 

% 

40Mb 

si 

5.200 

Ha F sei da 

Tobia Ponabtè 

0O8B 

512Kb 

1 


sì 

1.800 

Mai Basic Four 

1500 

8066 

600Kb 

2 

20-280Mb 


7.000 

Quasar 

4000 P 

8068 

640Kb 

2 


sì 

2.900 


4500 P 

60288 

1Mb 

2 


ai 

3.900 

Sharp (Meichtoni 

Pc 7000 

0086 

320-704Kb 

2 


si 

2990 

Compatertima) 

Pc-7100 

0086 

32O-704Kb 

1 

20Mb 

si 

5.200 

Tandy Radio Shack 

Tandy 200 

0OCB5 

72Kb 




Toshiba Corp. 








(libar} 

T 1100 

B0C88 

256-512Kb 

1 


si 

3.100 

T 2100 

8086 SOS ^ opz- 

256-640Kb 

1-2 

ixiOMb 

si 

5.000 


T 3100 

60286 

640Kb-2.6Mb 

1 

10Mb 

sì 

B.790 

Wang 

Lap Tap 

9086 camp. 

512Kb-1Mb 


10Mb 



Zemtft Data Stai. 

ZFL 1 71*42 

80C88 

256Kb 

2 


sì 

3,500 

(Datamtft) 

ZFL > 81-92 

B0C88 

640Kb 

2 


Si 

4.500 i 








_ t 
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Qualche fotocopia ne! silenzio del lunedì mattina. f 

§ 



FotocopiatriciToshiba. Lavorare in silenzio. 


Toshiba leader in Europa nell automazione 
dell affi ciò presenta la fotocopiatrice BD 3310: 
la supercompatta leggera. 

Molto veloce e focile da usare, produce di fot' 
to dei ven originali duplicati. Brillante, copia 
in quattro differenti monocromie 
e grazie aì controllo automatico 
di esposizione ed ai comandi 
a cristalli liquidi offre docu¬ 
menti sempre al meglio della 
leggibilità. 


Toshiba: più alta la tecnologia, più semplice 
I 1 ufficio. 
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Per i> ciTJT trtit KTTiJULjru sue m istn pAxjotfi 
| invitte il coupon a : Toshiba Intarma non 
S> ncerns 1 hai u | S.p.A. - CaselI a Postale 
114 2DÒ99 Sesta S Giovanni (Mtb 


Niinir 




CAP. 


Tei 


TOSHIBA 

I LsCHWEKR II FUTURO 



ana.n 
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Pivi potenza al tuo personal 


MICROrOLIS 

5^-inch High Performance 
Winchester Disk Drive 



1370 SERIES 1570 SERIES 


★ Formatted Capacity (Mbytes) 

77.00 to 154.0 

160 - 344 

4 

★ Interface 

SCSI 

SCSI/ESDI 

★ Average Access Time (ms) 

23 

18 

★ Data Transfer Rate (MByte/s) 

1.25 

1.25 

★ Cylinders 

1024 

1224 

★ Tracks Per Inch (TPI) 

1000 

1000 



mnciRonics 


6900 LUGANO (SWITZERLANO) . VIA SORENGO, 6 

TEL. (091) 568721 - CABLE MACTRON LUGANO TELEX: 79734 

20159 MILANO (ITALY) - VIALE JENNEfl, 40/A 
TEL (02) 6982141 (3 LINEE) TELEX 332452 
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